PRAVIDLA HRY

Osud ndroda leZi ve vasich rukou... DokdZete vyuZit své karty k maximalnimu zisku
a dovést svou civilizaci do zlatého véku?
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PREHLED HRY

vy

V pribéhu 7 kol bude vasim tkolem vybudovat nejptisobivéjsi civilizaci, jakou svét kdy vidél, a to vykladanim karet ze
svého balicku do 4 oblasti kolem své desky hrace.

V kazdém kole doberte 4 karty, 3 z nich zahrajte a 1 vratte na vrsek svého balicku pro pozdéjsi vyuziti. Kazda oblast
kolem vasi desky civilizace vam nabizi jiny zptisob, jak posunout svij narod vpred.

Ziskejte suroviny, vydélejte mince k rozsifeni svych moznosti, postavte nezapomenutelné stavby a vylozte své viidce...
ale nezanedbavejte armadu! Na konci kola budete mit prilezitost pridat ke své civilizaci novou provincii — ovem jen
tehdy, pokud ji vase armada dokaze zajistit nejlepsi ochranu. Kazd4 civilizace musi co nejlépe vyuzit své zdroje a vydat se
vlastni cestou ke zlatému véku. Nakonec si historie zapamatuje pouze vitéze - civilizaci, kterd na konci hry ziska nejvice
vitéznych bodi a nezapomenutelné se zapise do déjin.



PRIPRAVA HRY

Zamichejte v§echny karty provincii, 7 z nich doberte a vylozte je na stil do fady v rostoucim ¢iselném poradi (1 ]
Zbyvajici karty provincii vratte zpét do krabice, ve he je uz nebudete potiebovat. Viechny mince umistéte pobliz rady

karet provincii @ a vytvorte z nich spole¢nou zasobu.

Vytvoreni balicku hrdce

Zvolte si nékterou z civilizaci. Do své herni oblasti polozte pfislusné karty civilizace ©. desku civilizace @
(sttibrnou stranou vzhiiru) a prehled civilizace ©. Z karet vytvoite balicek, peclivé jej zamichejte a polozte

licem dolti vedle své desky civilizace. Nésledné si doberte 4 karty z balicku. Dvé z nich ¢4stecné prekryjte tak, aby
navazovaly na proudy surovin ve vasi oblasti surovin, pod hernim planem civilizace 0. Zbyvajici 2 karty vratte
licem dolt do bali¢cku - jednu dle vlastniho vybéru polozte navrch a jednu dospod. Pokud se ve vasi oblasti surovin
(na kartach a/nebo desce civilizace) nachdzeji symboly minci, ihned si vezméte p¥isluny pocet minci

Doporucujeme, abyste pfi seznamovani s hrou pouzili civilizace Rimskd a Perskd #ise. Starovéky Egypt
a Abbdsovsky chalifdt jsou slozitéjsi, ale poskytnou vam nové herni moznosti. Vysvétleni své desky
civilizace a ptislusného balicku hrdce naleznete na prehledu civilizace. Jednotlivé karty provincii jsou
podrobnéji popsdny na konci téchto pravidel.

Kazdy hrac si vezme 2 mince O. s, ktery dnes rano vstal jako prvni, ziskd ukazatel rozvoje O 2 stavise zadinajicim

hricem.



PRUBEH HRY

Hra se hraje na 7 kol a kazdé kolo se sklada ze 3 fazi.

Faze I: P¥ijem @)

Na zacatku kola nejprve zkontrolujte, jaky prijem mate
odemceny na svych kartach a desce civilizace. Ze spole¢né
zéasoby si vezméte odpovidajici pocet minci.

Faze II: Dobirani a vykladani karet z ruky
Spole¢né si oba soucasné doberete vrchni 4 karty ze svého
balicku hrace.

Vymeéna az 2 karet (1 mince za kazZdou):

Na zacatku II. faze smite zaplatit 1 az 2 mince
do spole¢né zasoby a za kazdou si dobrat

1 novou kartu. Za kazdou nové ziskanou
kartu poté odlozte jednu kartu ze své ruky
dospod svého balicku - muize to byt i nové
dobrana karta.

Poté se rozhodnéte, které 3 ze 4 karet ve své ruce zahrajete.

Pocinaje zacinajicim hracem se postupné stridejte ve
vykladani po jedné karté a ihned rozhodnéte, jakym
zpusobem ji pouzijete. Na konci II. faze vratte zbyvajici
kartu licem dolt na vrsek svého balicku.

VyloZenou kartu smite pouzit jednim ze 4 zptisobt:
1) Pro ziskani 2 minci.
2) Pro zvySeni vojenské sily.
3) Pro navy$eni mnozstvi surovin.

4) Pro postaveni stavby ¢i vylozeni vidce.

1) Zisk 2 minci @ @

Odhodte 1 kartu a ihned si vezméte 2 mince ze spole¢né
zasoby. Mince si polozte do své herni oblasti a kartu
odhodte na svou odhazovaci hromadku licem vzhiru.
Karty ve své odhazovaci hromadce si smite kdykoliv
prohlédnout.

2) ZvyS$eni vojenské sily 20
Svoji vojenskou silu navysite vylozenim karty do vojenské
oblasti napravo od své desky civilizace. Kartu otocte
vzhiiru nohama a umistéte tak, aby ¢erveny vojensky
symbol na karté navazoval na nejvys$si volny cerveny pruh
na vasi desce civilizace.

Tim aktivujete symbol vytistény na vasi desce civilizace,
pri¢emz tento symbol ziistava aktivovany pouze po dobu,
kdy je na ném karta vyloZena.

Ve hre se vyskytuji 3 typy vojenskych symbolt (meé, kian
a §tit). Na konci kazdého kola porovnejte svou vojenskou
silu s vojenskou silou soupete. Provincii ziska hrac, ktery
ma nejvyssi celkovy pocet symbolit odpovidajicich tém,
jez jsou vyobrazeny na aktudlni karté provincie, s tim, ze
nemusite mit v§echny symboly (viz Provincie, stt. 7).

Priklad:

Martin, hrajici za Rimskou i, vyloZi kartu do své vojenské
oblasti.

Symbol koné na této karté zvysi jeho vojenskou silu

o 1 symbol koné.

Karta zdrover aktivuje symbol mece na jeho desce civilizace,
protoze s nim licuje. Tim se Martinova vojenskd sila také
zvysi o 1 symbol mece.



3) Navy$eni mnozstvi surovin Q Q @ ’& + @
VyloZenim karty do oblasti surovin pod spodni ¢ast své
desky civilizace navysite mnozstvi dostupnych surovin
(dfevo, cihla, kamen, zlato). Kartu poloZte tak, aby
symboly surovin na karté navazovaly na proudy surovin na
desce civilizace i na pripadné karty, které jste tam jiz diive
vylozili.

Vylozite-li do oblasti surovin kartu se symbolem mince, tuto
minci si ze spole¢né zasoby vezmete pouze jednou. Ostatni
suroviny maji trvaly ucinek po celou dobu, kdy se karta
nachazi ve vasi oblasti surovin.

'ednord:z’ov’
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Priklad:

Martin, hrajici za Rimskou #isi, vylozi tuto kartu do své
oblasti surovin. Nyni ma k dispozici 1 drevo, 1 cihlu a 1 zlato.
Minci vyobrazenou na této karté si Martin ihned, a pouze
jednou, vezme ze spolecné zdsoby.

4) Stavba M) nebo vyloZeni viidce )

Vylozenim karty do oblasti vystavby nad svou deskou
civilizace postavite stavbu nebo vylozite viidce zobrazeného
na dané karté. Tim ziskate moznost vyuzivat schopnosti
uvedené v dolni poloviné karty.

Kartu smite vylozit do oblasti vystavby, pokud mate

k dispozici odpovidajici suroviny uvedené na karte.
Nemate-li v oblasti surovin dostatek pozadovanych surovin,
mitiZete za kazdou chybéjici zaplatit 2 mince do spole¢né
zasoby.

PIVOVAR
o M

Priklad:

Martin, hrajici za Rimskou #si, chce postavit pivovar. Aby
mohl kartu pivovaru vylozit do své oblasti vystavby, musi

mit k dispozici 2 dreva, 2 cihly a 1 kdmen. ProtoZe md pouze
2 dreva a 2 cihly, ale kamen mu chybi, musi za chybéjici
surovinu zaplatit 2 mince. Martin zaplati 2 mince do spolecné
zdsoby a poté umisti pivovar do své oblasti vystavby.

Miizete postavit libovolny pocet staveb a vylozit libovolny
pocet viidc a tyto karty si libovolné usporadat. Nicméné
obvykle smite v jednom okamziku vyuzivat ve hte pouze
1 viidce. Chcete-li vylozit dalSiho, musite jej umistit na
svého predchoziho viidce a tim prekryt i jeho stavajici
schopnosti.

Volitelna akce: Postup o 1 droven rozvoje
v oblasti rozvoje £3)

Kdykoliv postavite stavbu nebo vylozite viidce,
musite se rozhodnout, zda chcete presunout svou
naposledy vylozenou kartu surovin a postoupit

o0 1 uroven rozvoje. Pokud ano, otocte tuto kartu
licem dolu a polozte ji do oblasti rozvoje vlevo od
své desky civilizace tak, aby ozubené kolo na karté
licovalo s nejvys$$im volnym zelenym pruhem na vasi
desce civilizace. Timto zptisobem odemknete dalsi
schopnosti, odmeény a vitézné body.




Priklad:

vy

Martin, hrajici za Rimskou 713i, chce postoupit o 1 tirovern
rozvoje. Jakmile postavi pivovar, presune svou naposledy
vylozenou kartu surovin (TrZisté) z oblasti surovin

a umisti ji do dalsi volné pozice v oblasti rozvoje.

Odemcené schopnosti

Odembknete-li nové schopnosti postavenim staveb,
vylozenim viidct, vyuzitim vojenské sily nebo postupem
na vys$i uroven rozvoje, smite tyto schopnosti vyuzivat jiz
v daném tahu a ve vSech nasledujicich tazich.

Faze I11: Ziskani karty provincie, kontrola
ukazatele rozvoje a limit minci

Jakmile oba zahrajete 3 karty z ruky (a 4. kartu vratite do
svého balic¢ku), herni kolo konéi kontrolou:

1) Kdo ziska kartu provincie pro toto kolo.
2) Kdo obdrzi ukazatel rozvoje pro nasledujici kolo.
3) Limit minci.
1) Karta provincie %
Jestlize nejlépe spliujete podminky aktualni (umisténé
nejvice vlevo) karty provincie, tedy mate nejvyssi pocet
vojenskych symbolii odpovidajicich t¢ém na dané karté

provincie, tuto kartu ziskate. Polozte ji vedle své desky
civilizace.

V pripadé shody ziska kartu provincie aktualni drzitel
ukazatele rozvoje.

Karty provincii vim mohou pfinést vitézné body a mohou
mit okamzity nebo pozdéjsi efekt. Ma-li pravé ziskana
karta provincie okamzity efekt, ihned jej vykonejte.
Nakonec, jako cenu za ziskani provincie, musite odhodit

svou naposledy vyloZenou kartu z vojenské oblasti.
Polozte ji licem vzhiiru na svou odhazovaci hromadku.

Vitézné
body
Vojenské
symboly Tkona

Narzev E (ANATOLIE) provincie

provincie

Efekt =0

(3]

Cislo karty

Pfiklad:

Martin, hrajici za Rimskou isi,

ziskal provincii, protoze nejlépe splnil
podminky této provincie — aktudlné ma
nejvice symbolii mece a koné.

Polozi kartu provincie licem vzhiiru pred sebe a poté
zkontroluje, zda md tato karta provincie okamzity efekt.

V tomto pripadé nema.

Nakonec odhodi svou naposledy vylozenou kartu z vojenské
oblasti na svou odhazovaci hromddku.

Mizete se rozhodnout nesoutézit o kartu provincie. Jste-li
jedinym hracem, ktery o kartu provincie soutézi, vezméte
si ji podle vy$e popsaného postupu. Pokud se oba hraci
rozhodnou o kartu provincie nesoutézit nebo nikdo
nema zadny z pozadovanych symbold, vratte tuto kartu
provincie zpét do krabice.

Podrobny popis karet provincii naleznete na konci pravidel
nastrané 7 a 8.



2) Ukazatel rozvoje
Ukazatel rozvoje ziskate, ma-li vase civilizace nejvyssi
pocet trovni rozvoje ve své oblasti rozvoje, tedy mate-li
aktudlné vice karet vlevo

od své desky civilizace nez @
soupet. V pripadé shody

prejde ukazatel rozvoje k

souperi.

Priklad:

Martin, hrajici za Rimskou #isi je drZitelem ukazatele rozvoje
a mad ve své oblasti rozvoje 3 karty. Jestlize by jich mél vice nez
Maruska hrajici za Perskou 7isi, ukazatel rozvoje si ponechd.
V ptipadé, Ze by oba méli 3 karty, ukazatel rozvoje by predal
Marusce a ta by se stala v pFistim kole zacinajicim hrdcem.

3) Limit minci: maximalné 7 minci na konci kola
Mate-li na konci kola vice nez 7 minci (v pripadé
Starovékého Egyptu vice nez 5), musite vSechny
prebyte¢né mince vratit do spole¢né zasoby.

KONEC HRY

Hra kon¢i poté, co odehrajete 7 kol, vyhodnotite posledni
kartu provincie, predate ukazatel rozvoje spravnému

hra¢i a zkontrolujete, zda splnujete limit minci. Zbyvajici
kartu z ruky vratte do krabice (misto abyste ji polozili

na sviyj balicek). Nasledné sectéte své vitézné body, které
predstavuji vas kulturni rozvoj v pribéhu hry. Vitézné body
ziskate za:

1) Své stavby a vidce.
2) Svou desku civilizace.
3) Své provincie.

4) Ukazatel rozvoje.

GO0 G000

Ukazatel rozvoje: 3 VB

Zlaty vék: 3 VB
Uroveii rozvoje 6: 2 VB
Uroveii rozvoje 7: 1 VB

Postupné, podle seznamu v bodovacim bloc¢ku, si do néj
zapiste vitézné body ziskané z vasich vylozenych karet,
karet provincii a desky civilizace. DrZeni ukazatele
rozvoje vam prinese 3 vitézné body. Vitézem se stava hrac¢
s nejvys$im poctem vitéznych bodt. V pripadé shody se
vitézem stava hra¢, ktery je drzitelem ukazatele rozvoje.

Dilezité: Vidce, ktefi jsou skryti pod jinou kartou,
nezapocitavejte do vaseho zavérecného bodovani!
Vyjimku predstavuje Perskd a Rimska tiSe, kde mazete
za své skryté karty ziskat body, ale pouze v pripadé, ze
dosahnete prislu§né urovné rozvoje.

Ptiklad bodovdni
Marusky hrajici za

vrye

Perskou ¥isi:

1) Stavby a viidci = 32 VB

2) Deska civilizace = 6 VB

3) Provincie=11 VB

4) Ukazatel rozvoje = 3 VB

Maruska ziskala celkem:
52 vitéznych bodii




SOUBQJ CIVILIZACTH

Zahrajte dvé hry po sobé. Zapiste si své body z prvni hry a poté si vyménte civilizace. Pouzijte stejné provincie jako

v prvni hre.

Po vyméné civilizaci a odehrani druhé hry souboj kon¢i souboj kon¢i a vitézem se stava hrac s nejvyssim celkovym

poctem bodui z obou her.

KARTY PROVINCIT

PROVINCIE (1-15)

Na konci kazdého kola miiZete soutézit o provincii, ktera lezi
nejvice vlevo v radé. Kazd4 karta provincie ma na své levé strané
1-3 vojenské symboly (me¢, ki nebo §tit).

Pokud mate nejvyssi pocet téchto symboli ve své vojenské oblasti,
oblasti vystavby a na své desce civilizace, tuto kartu provincie
ziskate. Poté ji polozte vedle své desky civilizace. Nemusite mit
zastoupeny vSechny typy vojenskych symbolt zobrazené na karté
provincie — porovnava se celkovy pocet téchto symboli.

Za ziskani provincie ,,zaplatite“ odhozenim své naposledy vylozené

karty z vojenské oblasti licem vzhiiru na svou odhazovaci hromadku.

Na pravé strané kazdé karty provincie je vytisténa 1 ze 3 ikon
provincie, kterd vam muze ptinést vitézné body z vyloZenych karet
a/nebo z vasdi desky civilizace. Karty provincii vim mohou také
poskytnout okamzité a/nebo pozdéjsi efekty (suroviny, mince,
vitézné body a schopnosti).

V pripadé shody ziskate kartu provincie, drzite-li ukazatel rozvoje.

(1) GALIE

Tuto provincii ziskdte, mate-li na konci kola nejvice
symbolt mece a koné.

Staly prinos provincie: Mate k dispozici 1 dfevo
navic.

(2) INDUS

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symboltl mece a §titu.

Staly pfinos provincie: Mate k dispozici 1 cihlu
navic.

3) KAVKAZ
Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
vojenskych symbold.
Staly prinos provincie: Mate k dispozici 1 kimen
navic.
Na konci hry: Ziskate 1 VB.

(4) BRITANIE

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symboll mece a §titu.

Jednorazovy dar: Thned ziskate 4 mince.

Na konci hry: Ziskate 1 VB.

(5) ARMENIE

Tuto provincii ziskite, mate-li na konci kola nejvice
vojenskych symboli.

Jednorazovy dar: Thned ziskate 2 mince.

Na konci hry: Ziskate 2 VB.

(6) GERMANIE

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symbolii mece a koné.

Jednorazovy dar: Thned ziskate 3 mince.

Na konci hry: Ziskite 2 VB.

(7) MAGHREB

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symbolti mece.

Jednorazovy dar: Thned umistéte kartu ze své

odhazovaci hromadky do oblasti rozvoje - NEBO - ihned

umistéte svou naposledy vylozenou kartu z vojenské
oblasti do oblasti rozvoje misto jejtho odhozeni.
Na konci hry: Ziskate 2'VB.



(8) AKSUM

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symboli koné.

Staly pfinos provincie: Mate k dispozici 1 zlato
navic.

Na konci hry: Ziskite 1 VB.

(9) MAURETANIE

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symboli koné a stitu.

Staly prinos provincie: Otoc¢enim této karty
vymeénite 1 kartu z ruky zdarma (bez thrady).

Na konci hry: Ziskate 3 VB.

(10) SKYTIE

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symboli koné a stitu.

Jednorazovy dar: Pfi ziskani této provincie
NEMUSITE odhodit svou naposledy vylozenou
kartu z vojenské oblasti.

Na konci hry: Ziskite 3 VB.

(11) KARTAGO

Tuto provincii ziskite, mate-li na konci kola nejvice
symbolt mece.

Jednorazovy dar: Thned ziskate 1 minci.

Na konci hry: Ziskate 4 VB.

PRIPRAVA CESKE VERZE

(12) ANDALUSIE

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symbolt koné a §titu.

Na konci hry: Ziskate 1 VB za kazdou dvojici
slozenou z 1 karty v oblasti rozvoje a 1 karty ve
vojenské oblasti vedle vasi desky.

(13) MALA ASIE (ANATOLIE)

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symbolt mece a koné.

Na konci hry: Ziskate 2 VB. Navic ziskate dalsi

3 VB, pokud jste svou desku civilizace oto¢ili na
stranu Zlatého véku.

=~ (14) LIBYE

' Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symbold stitu.
Na konci hry: Ziskate 1 VB za kazdou minci ve
své herni oblasti. (Je-li ve hfe Starovéky Egypt,
zapocitejte i vSechny vage mince v povodi Nilu.)

(15) BABYLONIE

Tuto provincii ziskate, mate-li na konci kola nejvice
symbola titu.

Na konci hry: Ziskate 4 VB a k tomu dals$i 2 VB,
drzite-li ukazatel rozvoje.
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