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Co kdyby zoo fidila zvitata samotnd?

Tato divoka vlada by nejspise stala na
podpote ostatnich zvitat a téZila by ze slavy,
pozornosti a prestize vykulenych navstévniku.
Nejambiciéznéjsi tvorové by samoziejmé
usilovali o misto v Expozici hvézd a hlavni
hvézda by byla zvolena Maskotem zoo.

Druh, ktery se chce dostat do Expozice hvézd,
musi postupovat nahoru v hierarchii expozic

s vétsinovou podporou zvifecich voli¢t nebo

s pomoci Strazce zoo. A hlavni hvézdou se stane
druh, ktery ziska nejvice vaviinu jak od silicich
pfiznivcl, tak od zavidéjicich soupefi.

Jak Ize ziskat podporu a vyslouzit si vaviiny?
Vychytralym politikatenim, dimysinym
vyjednavanim a bezcitnym intrikafenim.
Maskotem zoo se muze stat jen jeden.

Kam krdcdite? To je zdsadni otdzka ve hie Zoo
vadis.

PODIVEJTE SE NA
VIDEONAVOD




CiL HRY

Vyjednavejte a posouvejte sva zvifata do Expozice
hvézd a ziskavejte vaviiny. Hra konci v okamziku,
kdy jsou viechna mista v Expozici hvézd zapInéna.
Hra¢, ktery ma na konci hry nejvice vav¥ing, vitézi
a stava se Maskotem zoo. Ale pozor. Vaviiny jsou
zcela bezcenné, pokud v Expozici hvézd nemate
alespor jedno ze svych zvifat.
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6 figurek pava 14 zetont schopnosti
(2 kazdého druhu)

7 hraéskych zastén 1 latkovy pytlik
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102 Zetonu vav¥int rdznych hodnot 1 Zeton Straice zoo

(60x 1, 4x 11, 4x 1l StraZzce zoo, 3x Il pav, 4x Il schopnost, 12x Ill, 9x IV, 6x V)




PRIPRAVA HRY

1. Umistéte herni plan doprostied stolu nahoru
stranou odpovidajici po¢tu hracu.

2. Umistéte po jedné figurce pava na kazdé policko
herniho planu zobrazujici odpovidajici pocet hrac.
Zbylé figurky pavu vratte do krabice.

3. Umistéte Zetony vaviinli s hodnotou ,I" do zasoby
vedle herniho planu. Zbylé Zetony vaviint (hodnoty
2-5) vlozte do latkového pytliku. Na herni plan
umistéte jeden Zeton vaviinu licem nahoru na
kazdé odpovidajici policko. Vytahnéte je ndhodné
z latkového pytliku.

4. Umistéte Zeton Strazce zoo licem nahoru na Zeton
vaviinu, ktery se nachézi ptimo pod Expozici hvézd.

5.Kazdy hra¢ si zvoli zviteci druh, za ktery bude hrét,
a vezme si odpovidajici zasténu, Zetony schopnosti
a Sest figurek zvitat. Nasledné rozloZi zasténu pred
sebou a umisti 6 figurek zvitat pred zasténu tak, aby
na zasobu figurek vidéli ostatn{ hraci. Poté zasune dva
Zetony schopnosti shora do zastény.

6. Kazdy hra¢ si vezme ze zasoby dva Zetony vaviind ,|"
a umisti je za svou zasténu.

7. Hru za¢ina hrag, ktery jako posledni navstivil zoo.
(Nebo ten, kdo mél jako poslednf opici.)



PRUBEH HRY

Ptesny popis akci najdete dale.

Vezméte ze své zdsoby jednu figurku zvifete a umistéte ji na prazdné misto do jedné ze ¢tyt expozic ve
spodni ¢asti herniho planu. Tuto akci si nemuzete zvolit, jsou-li vSechny expozice ve spodni ¢asti herniho planu

obsazené.

Ptridejte do zoo své zvire

Posurnite jedno své zvite

Hru za¢ina prvni hrac a poté hra az do jejiho konce pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Ve svém tahu provedete jednu akci. MUzete si vybrat z nasledujicich moznosti:
Posunte pava

Presunte Strazce zoo
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POSUNTE JEDNO SVE ZVIiRE

Posurite svou figurku zvitete po cesté smérem
nahoru z jedné expozice do druhé. Zvite
muZete posunout, jen pokud:

Mate vétsinovou podporu v expozici,
kterou chcete opustit.

NEBO

Na cesté, po které chcete zvife posunout,
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se nachdzi Zeton Straice zoo.

Hlasovani

Diky hlasovani muzete ziskat vétsinovou podporu, kterd vdm umozni posunout své zvite. Jeden hlas méte za kazdé své
zvite nachdzejici se v expozici, kterou chcete opustit. Za kazdé zvite jiného hrace, které se v této expozici také nachazi,
muzZete ziskat jeden hlas od daného hrace, pokud se tento hra¢ rozhodne vas podpotit. Nachazite-li se v expozici

s jednim mistem, vétsinova podpora je automaticka. V p¥ipadé vétsich expozic se tfemi, péti nebo sedmi misty budete
pravdépodobné potiebovat hlasy jinych hract nebo pavi, abyste mohli odejit. K opusténi expozice se tfemi misty
potiebujete dva hlasy, s péti misty hlasy tfi a k opusténi expozice se sedmi misty potfebujete ¢tyfi hlasy.

Pozn.: PoZadavky na pocet hlasti urcuje celkovy pocet mist v dané expozici, nikoli aktudini pocet zvitat v ni. Vase
zvite muZe expozici opustit i v pfipadé, Ze neni zcela zaplnéna zvitaty. Potrebujete k tomu jen dostatek hlast.

PRIKLAD: V exporici s péti misty mate dvé sva
zvitata. Jiny hra¢ tam ma jedno zvife. Zbyla dvé

mista v expozici jsou prazdna. Chcete posunout

své zvite do dalsi expozice. Abyste tak mohli u¢init,
pottebujete tfi hlasy, protoze chcete opustit expozici
s péti misty. | kdyz méte v expozici nejvice zvitat,
musite dostat podporu od jiného hrace. V opa¢ném
pfipadé nemuzete zvite posunout.

Pozn.: Zvoli-li si hrdc tuto akci a neziskd ndlezitou
podporu, aby mohl posunout své zvite, miize se
pokusit posunout jiné zvite v jiné expozici nebo si
mtiZe zvolit tplné jinou akci.




Vyjednavani

Nékdy dokézete ziskat vétsinovou podporu tim, ze méte
v expozici dostatek svych vlastnich zvifat. Jindy se vak
pro ziskani pottebnych hlasti budete muset domluvit

s jinymi hraci a/nebo podplatit pavy.

Hrac¢i muzou obchodovat s vaviiny, se sliby pro hlasovani,
sliby posunutfi ¢i neposunuti svymi zvitaty nebo Strazcem
200, se sliby nevyufiti ¢i vyuziti zvifecich schopnosti nebo
s jakymikoli jinymi sliby tykajicimi se pravé probthajiciho
kola nebo kol budoucich. Sliby, které se tykaji aktualniho
kola, musi byt dodrzeny. Vsechny ostatni sliby mohou byt
dle uvazeni hrace poruseny, nebo dodrzeny.

Podplaceni pavii ve vasi expozici

Abyste obdrzeli hlas od pava, musite ho podplatit.
Kazdy pav akceptuje pouze Uplatek v podobé vaviinu
s hodnotou ,II" nebo vyssi. Dva zetony vaviinu

s hodnotou ,I" nejsou dostacujici. Zetony poufzité jako
uplatek vratte do krabice.

V jedné expozici mizete podplatit i vice pavt nez

jednoho.

Vyjednavani a dohody sméji probihat v kazdém okamziku
hry mezi libovolnym poctem hracy, a to i kdyz tito hraci
nejsou na tahu. Zadny hré¢ nikdy neni nucen vyjednavat
ani ptijmout nabidku jiného hrace.

Tip: Hrdci, ktefi uskuteéni vice obchodti a uzavrou vice
dohod, maji obvykle vétsi Sanci zvitézit. MiiZete tim
pomoct jinym hrdc¢im, ale pomdhdte také sobé!

PRIKLAD: V expozici s péti misty mate dvé
sva zvitata. Je tam také jedno zvife jiného
hrace. K tomu, abyste tuto expozici opustili,
pottebujete tfi hlasy, takze se domluvite

s jinym hracem. Nabidnete mu dva vaviiny
a ptislib, Ze pozdéji hlasem podpofite

jeho zvite (kdyz vas k tomu vyzve). Slib

k odevzdani dvou vaviin musi byt dodrzen
v tomto kole. Slib, Ze ho podpofite svym
hlasem, muze byt pozdéji porusen.




Pravidla pohybu

Zakladni pravidla pro posun zvitat jsou jednoducha.

- Muzete posouvat jenom sva vlastni zvifata.

- Nemuzete se s figurkou zvifete vratit zpatky
(smérem od Expozice hvézd dolu).

- Zvitata se posouvaji po cestach (ne skrze tunely)
a nemuzou preskocit expozici.

- Zvite se nemuze posunout do expozice, ktera je plné
obsazena.

- Zvite se muze posunout po jakékoli cesté vedouci
z expozice bez ohledu na to, na jakém misté v expozici
se nachazi.

V nékterych piipadech nebudete moci posunout zadné
ze svych zvitat. To nastane, kdyz vSechny expozice nad
vadimi zvifaty budou obsazené.

Obvykle nezalezi na tom, jaké misto v expozici zvifetem
obsadite, kdyz do ni vstoupite. Pouze pti vstupu do
Expozice hvézd obsazujte mista postupné dle &iselného
oznaceni pocinaje mistem ¢. 1. Toto je dulezité pro uréeni
vitéze v ptipadé nerozhodnosti na konci hry.
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Sbirani vaviint

KdyZ posunete zvite z expozice se tiemi, péti nebo sedmi
misty, mUZete po cesté sebrat Zeton vaviinu. Poté na jeho
misto vylozte licem nahoru novy Zeton vytazeny z pytliku.

Hra¢ hrajici za Tygry ziskdvd Zeton vaviinu
s hodnotou ,II" Z pytliku se sem vyloZi novy
Zeton.

Vsechny ziskané vaviiny si ukladejte za svou zasténu tak,
aby na né ostatni hraci nevidéli.

Zetony vaviin(i mUzete ziskat také pomahanim jinym
hra¢um pfi posunu jejich figurkami. Vzdy kdyz zvite ziska
hlas od jinych hracu, tito hradi jsou odménéni zetonem
vaviinu. Za kazdy sv{jj hlas, kterym zvife podpofili, si
vezmou ze zdsoby jeden Zeton s hodnotou ,I". Tyto
Zetony obdrzi navic k dohodnuté odméné mezi hradi, ale
jen pokud jsou stéle v zasobé. Pokud zvife dostalo vice
hlast, nez je potteba, Zetony vaviini obdrzi jen ti hradi,
jejichz hlasy mu umoznily posun. O tom, kteff hraci to
jsou, rozhoduje hra¢, ktery zvite posouva.

Pozn.: NemiiZete sménovat své Zetony vavrinti za Zetony
vavrini 1" ze zdsoby. MuiZete vsak zkusit vyjedndvat
sménu svych Zetont s ostatnimi hrdci.




POSUNTE PAVA

Pdvi jsou znémi tim, Ze se po zoo pohybuji volné po
ruznych expozicich. To proto, Ze nejsou nebezpecni pro
ndvstévniky ani pro ostatni zvitata.

Posurite pava po cesté smérem nahoru z jedné
expozice do druhé. Pro pavy plati stejna pravidla
pro posun (vice na strané 7) jako pro jina zvifata

s nasledujicimi vyjimkami:

- Pavi mohou expozici opustit i bez vétsinové
podpory od jinych zvitat, takZe se nekona zadné
hlasovani. V expozici, do niz pava posouvite, viak
stale musi byt volné misto.

PRESUNTE STRAZCE ZOO

- Pavi pfi posunu nikdy nesbiraji Zetony vaviini.
Nicméné vidy, kdyz pava posunete, ziskate
ze zasoby Zeton vaviinu s hodnotou ,|".

Pavi se mizou posunout do Expozice hvézd, aby tam
pfipadné blokovali mista, coz dokonce muze spustit
konec hry.

Posun pavem se obvykle po¢ita jako vase
akce. Pokud ale pfi posunu svého zvifete
ziskdte néktery z téchto specialnich
Zetonu, muzete pava posunout na

konci svého tahu jako jednorazovou
bonusovou akci. (Nezapomeiite si za posun pava vzit
Zeton vaviinu s hodnotou ,|I"!) ProtoZe se posunuje
vase zvife, pouze vy miZete ziskat tento Zeton

a vyuzit tuto bonusovou akci pro posun péva. Tato
bonusova akce plati pouze pro dany tah hrace a také
nenf prenosna. Jeji vyufziti (kterého pava si zvolite

a kam ho presunete) v3ak zalezi na vasem vyjednavani.
Pokud se tohoto Zetonu zbavite v rdmci obchodu,
bonusova akce se jiz znovu neaktivuje.
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Neni tiplné jasné, jak zvitata ziskala svou inteligenci
a ndsledné i kontrolu nad celym zoo. Vime jen to, Ze zde
mobhl ztstat pouze jeden clovék: prdtelsky StrdzZce zoo.

Presurite Strdzce zoo na jakykoli jiny Zeton vaviinu
na hernim planu. Umistéte Zeton StraZce zoo navrch
vybraného Zetonu vaviinu.

 Presun Strazce zoo se obvykle pocita
ll ﬁ jako vase akce. Pokud v3ak pti posunu
\ = | svého zvitete ziskate néktery z téchto

specidlnich Zetont, mizete Strazce zoo

posunout na konci svého tahu jako jednorazovou
bonusovou akci. Protoze se posouva vase zvife, pouze
vy muZete ziskat tento Zeton a vyuZit tuto bonusovou
akci pro posun Strazce zoo. Tato bonusova akce plati
pouze pro dany tah hrace a také neni prenosna. Jeji
vyuziti (kam StrdZce ptesunete a jestli viibec) viak
zélezi na va$em vyjednavani. Pokud se tohoto Zetonu
zbavite v ramci obchodu, bonusova akce se jiz znovu
neaktivuje.

Straice zoo ovliviiuje hru dvéma zpusoby.

« Pritomnost StraZce zoo na cesté znameng, Ze zvife
se muZe po této cesté posunout bez vétsinové
podpory v expozici, ze které odchazi.

- Strazce zoo zakryva Zeton vaviinu, takze hra¢, ktery
posunuje své zvite po této cesté, neziskava Zeton
vaviinu. Pozn.: Béhem hry se kdykoli mizete podivat
na Zeton vaviinu pod Zetonem StraZzce zoo.




SCHOPNOSTI ZVIRAT

- Své Zetony schopnosti nemuzete predavat jinym hra¢tim. Jsou to schopnosti vasich zvifat!

Nasledujici pravidla plati pro vyuzivani schopnosti zvifat.

- Efekt svych vlastnich schopnosti viak nemuzete aplikovat sami na sebe, jenom na druhé hrace.

- Muzete ho aplikovat i na pava, ale jen kdyZ ho posouva jiny hra¢. Aktivni hra¢ posouvajici pava ma pravo tento efekt
pfijmout, nebo odmitnout.
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Béhem jednoho tahu muze jakykoli pocet hracu aktivovat schopnosti svych zvitat.

» Po vyutziti schopnosti svého zvifete musite odstranit jeden Zeton z vrchu své zastény a poloZit ho za zasténu (na
znament, Ze schopnost jiz byla vyuzita).

« Kdyz je na tahu jiny hra¢, muze vas pozadat (nebo se mu muzZete sami
nabidnout) o vyuZziti vasi schopnosti. Dodate¢né k jakékoli kompenzaci,
kterou si s hra¢em dohodnete (pokud se na néjaké dohodnete), vzdy ziskate
ze zasoby tolik Zeton( vaviint s hodnotou , I, kolik vaviinu se nachazi na "
Zzetonu schopnosti (0, 1 nebo 2). Pamatuijte, Ze slabsi schopnosti pfinaseji
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vice Zetonu vavfing, takZe tyto schopnosti mlizete poskytnout jinym hractim
i zdarma a stéle za to néco ziskate. Silngjsi schopnosti vam naopak umoziiuji
vyZadovat lukrativni kompenzaci od ostatnich hraci.
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Tip: Snazte se, aby schopnosti vasich zvitat byly vyuZity a ziskejte diky tomu
co nejvice v]hod. Tyto Zetony pfinesou majiteli po pouZiti
1 nebo 2 Zetony vaviinti s hodnotou ,I"
Schopnosti svych zvitat obvykle vyuzijete béhem hry pouze dvakrat (jedenkrét za kazdy zeton). Pokud
@ viak pfi posunu svého zvitete ziskate néktery z téchto specialnich Zetont, miZete okamzité ziskat zpét
llé" jeden z jiz poutzitych Zetont schopnosti a dat si ho zpatky na zasténu. ProtoZe se posouva vase zvife,
pouze vy si mUZete tento Zeton vzit a ziskat zpét svlij Zeton schopnosti. Tato akce je okamZita a neni
prenosna. Pokud se tohoto Zetonu zbavite v ramci obchodu, bonusova akce se jiz znovu neaktivuje.

Podrobny popis schopnosti jednotlivych zvitat najdete na zasténach a na konci pravidel.



KONEC HRY A URCENI VITEZE

Hra konéi ve chvili, kdy jsou v§echna mista v Expozici
hvézd zapInéna. (Hrag, ktery hru ukon¢il mize jesté
dokondit svij tah.)

Poté si vsichni hraci, kteti maji v Expozici hvézd alespori
jedno své zvite, spocitaji hodnoty svych Zetont vaviint.
Zviteci druh, ktery nasbiral nejvice bodu, se stava vitézem
a ziskava titul Maskot zoo.

V piipadé remizy vyhrava zviteci druh, ktery se do
Expozice hvézd dostal jako prvni. Mista v Expozici hvézd
jsou oznacena poradovymi ¢isly, aby bylo jasné, které
zvite pfislo dfive.

PRIKLAD: Tygr se posunul na posledni volné misto v Expozici hvézd (s oznacenim 5) a hra tak okamzité
kon¢i. Ted hra¢i hrajici za Nosorozce, Krokodyly a Tygry odhali své Zetony vaviinl a porovnaji si jejich
hodnoty. Nosorozci maji 24 bodu. Krokodyli a Tygii maji stejné, a sice 28 bodu. | kdyz Pasovci maji 31
bodu (nejvice ze viech), se Zddnym svym zvifetem se nedostali do Expozice hvézd, a tak nemuizou zvitézit.
Rozhoduje se tedy mezi Krokodyly a Tygry, ale jelikoz Krokodyli vstoupili do Expozice hvézd pted Tygry,
vitézi Krokodyli. Krokodyli ziskavaji titul Maskot zoo!

ZAKLADNI VARIANTA

Tato varianta je vhodna pro ty, ktefi cht&ji hrat pavodni a jednodussi hru Quo Vadis?, nebo pro méné zkusené
vyjednavace.

« V této varianté nehrajete se Zetony schopnosti zvitat. Nechejte je proto v krabici.

- Kdyz hra¢ sebere Zeton vaviinu s hodnotou ,II" se symbolem specialni zvifeci schopnosti, povaZujte ho za obycejny
zeton s hodnotou ,|I"

« I kdyz pavi se v ptvodni he nenachazeli, jejich pfitomnost je dileZita pro hru v rizném poctu hracu.
Pouziti pavil doporucujeme i v této varianté.




POZNAMKA VYDAVATELE (NICK MURRAY)

Reiner Knizia, jemuz celosvétové vyslo ptes 700 her, se stal jednim z nejvlivnéjsich a nejvazenéjsich autort

v deskohernim odvétvi. Jednou z jeho prvnich vyznaénych her byla Quo Vadis? z roku 1991, elegantni hra

o politikafenf senatorti ve starovékém Rimé&. O n&jakych tficet let pozd&ji jsem od hernich nadsenct slysel
chvélu na Quo Vadis pokazdé, kdyz pfisla fe¢ na ,nedocenéné hry” a ,skryté klenoty" ¢&i ,hry, které by se mély
znovu vydat"”. Jednu starou kopii téhle kultovni vyjednavacské klasiky jsem proto vyslidil a okamzité se do ni
zamiloval. Kdyz jsem Reinera oslovil s pranim vratit Quo Vadis? na scénu, uvédomil jsem si, Ze mdme jedine¢nou
prilezitost umoznit ji dosahnout jejiho plného potencialu.

Nez abych ji jen dal novy obal a tim to ukon(il, prosel jsem dostupné tdaje, kritiky a zpétné vazby k této hie

z uplynulych 30 let, abych objevil viechno, co jeji fanousci na ni méli nejradéji a co by na ni chtéli vylepsit. Své
analyzy a doporucenf jsem piedal Reinerovi a ten se pustil do vyvoje propracované verze svého ptvodniho
dila. Jeho novy vytvor nejenze spliioval v§echny nase kli¢ové vyvojové cile, ale také se rychle stal jednou z mych
nejoblibenéjsich her viech dob. Spolu s mimotadné nadanymi kolegy (ilustrator Kwanchai Moriya a graficka
Brigette Indelicato) tak s hrdosti predstavujeme Zoo vadis a doufame, ze ,p¥inese lidem potéseni’, jak zni
Reinerova mantra.

Kniziovi puristé se mohou spolehnout, Ze viechny zmény oproti ptivodni hie vyvinul, otestoval a schvalil Reiner
Knizia osobné. Zoo vadis si zachovava elegantni politicky charakter originalu, ktery si fanousci oblibili, a prinasi
fadu inovaci a moderniza¢nich prvku:

- vylepsena varianta pro 3 hrace a upraveny herni plan pro viechny pocty hract skrze neutralni postavy —
potulujici se pavy;

- navyseni poctu hracti az na 7 diky oboustrannému hernimu plany;

- rozsifeni moznosti pro strategické vyjednavani s asymetrickymi schopnostmi zvitat;

- navysenf taktickych moznosti s novymi specidlnimi Zetony vaviing;

- zvysenf pfitazlivosti namétu a vzhledu skvélym vytvarnym provedenim (ilustrator Kwanchai Moriya a graficka
Brigette Indelicato);

- ozivenf hry robustnéj$imi postavami zvitat a funkénimi zasténami hracu.

PROC ,ZOO VADIS?"

Zoo vadis je vyvojovym pokrac¢ovanim kultovni klasiky Quo Vadis?, kterou vytvotil Reiner Knizia. Latinské ,Quo
vadis?" znamena ,Kam kra¢is?" Tato otdzka vyvstava béhem celé hry — kam a jak daleko se v zoo posunete...
A jak budete hlasovat?

PRIPRAVA CESKE VERZE
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VYSVETLENI ZVIRECICH SCHOPNOSTI
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HYENY - Poskytuji dodateénou akci ,Pfesunuti Strazce zoo".

Jiny hra¢ mtze Strazce zoo presunout pied svou hlavnf akei nebo po ni.

TYGRI - Umoinuji zviteti pti posunu kolem Strazce zoo ziskat Zeton vaviinu.

Poté co hrac ziskd Zeton vaviinu, nahradte ho novym Zetonem z pytliku.
Poznamka: Vidy se muzete podivat, jaky Zeton se nachazi pod Zetonem Strazce zoo.

KOSMANI - Umotziiuji zviteti sebrat jiny Zeton vaviinu odkudkoli z herniho planu.

Kdyz se hrac posouva po cesté se zetonem, miize namisto néj sebrat jakykoli jiny Zeton.
Poté co hrac ziska zeton vaviinu, nahradte ho novym Zetonem z pytliku.

KROKODYLI - Umoziuji okamzité se znovu posunout se zviretem, které veslo do
expozice s jednim mistem.

Kdyz hra¢ posune své zvife do expozice jen s jednim mistem, tato schopnost umoziiuje tomuto
hradi posunout stejné zvite znovu dle béznych pravidel. Tuto schopnost muze vyuzit i hrag,
ktery provadi akci ,Pfidejte do zoo své zviie", kdyz své zvife umisti do expozice s jednim mistem
ve spodni ¢asti herniho planu.

IBISOVE - Umoinuji posunout zvite do obsazené expozice.

Tato schopnost se da vyuzit pro expozice viech velikosti (i pro vstupni expozice v spodni ¢asti herniho
pléanu). Nejefektivnéji se vyuziva k umoznéni vstupu druhého zvifete do expozice s jednim mistem.

Dulezité: V kazdé expozici mize byt v jednom okamziku pouze jedno zvife navic. Hra¢ musi tento
posun vykonat vlastnim pfi¢inénim; schopnost samotna mu nedava zadné hlasy pro posun. Pfidani
zvifete do expozice timto zpusobem neméni pozadavek na pocet hlast pottebnych pro odchod

z této expozice. Kdyz nékteré zvife z této expozice odejde, dodatecné zvite se ptesune na jeho
misto a expozice zUstava obsazena. S touto schopnosti je mozné kombinovat schopnost Krokodylu.

PASOVCI - Umo#ziiuji posun tunelem a navic bez vétsinové podpory.

Tato schopnost umoziiuje hraci vyuzit sviij tah k opusténi expozice, z niz vede tunel, a to bez
vétsinové podpory v expozici, kterou opousti. Zvite se posune do expozice, v niz tento tunel
vyustuje, pokud v ni je volné misto. S touto schopnosti je mozné kombinovat schopnosti
Krokodylt a Ibisti.

NOSOROZCI - Umoiiiuji posunujicimu se zviteti vzit s sebou jakékoli druhé zvite.

Hra¢ musi posun prvniho zvitete vykonat vlastnim pficinénim. Schopnost samotna mu nedava
zadné hlasy pro posun, pouze moznost vzit se svym zvifetem i druhé zvife. Druhé zvite muize
patfit stejnému hradi, jinému hraci nebo dokonce i hra¢i hrajicimu za Nosorozce. Miize to byt
také pav. Vlastnik druhého zvifete z toho obvykle profituje, kazdopadné to nemiize odmitnout
a nedostava za posun zadny Zeton vaviinu. Vyuziti této schopnosti vyzaduje dvé volna mista

v expozici, do niZ se zvifata posouvaji.

S touto schopnosti je mozné kombinovat schopnost Ibist, ale pamatujte, Ze v expozici mize byt
navic pouze jedno zvite. Schopnost Krokodyll se muze kombinovat se schopnosti Nosorozct

a Ibist, ale druhé zvife zlistane v expozici s jednim mistem, pokud se nevyuzije i druha schopnost
Krokodylu. Se schopnosti Nosorozcti se muze kombinovat i schopnost Pasovct.




