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PRAVIDLA HRY

4 aZ 6 hraéd - 30 min.

© PREHLED HRY

Ve hie Znameni hrajete v tymech a snaZite se zbavit svych karet tak, aby jednomu z ¢lent
vaseho tymu zustala v ruce pouze jedna karta. Karty, které hrajete, interaguji nejen s kartami
vasich spoluhracu, ale i s kartami soupefu. Nezapomeiite, Ze klicem k vitézstvi je spravné
nacasovani.

o HERNf KOMPONENTY

35 karet Tajemna v hodnoté od 1 do 35. 7 pfehledovych karet
Karty s hodnotami 30 aZ 35 se nazyvaji 2x(0 | 2x (0 | 3x
«Absolutno».
CIL HRY

Vagim cilem je spole¢né se svymi spoluhraci docilit toho, aby na konci stychu ztstala
nékterému z vas v ruce uz jen jedna karta. Jakmile nastane tato situace, vas tym vyhrava
kolo. Tym, ktery jako prvni vyhraje dvé kola, vyhravé celou hru.

@& PRIPRAVA HRY

@ Z balicku vyjméte viech 6 karet Tajemna s hodnotami 30-35 (t&chto 6 karet se nazyva
«Absolutno»), zamichejte je a kazdému hraéi dejte po jedné karté licem nahoru. Hrajete-
li ve 4 nebo 5 hracich, zbylé karty Absolutna vratte do krabice, ve hfe je uZ nevyuZijete.

@ Podle niZe uvedeného popisu se rozdélte do tymdi:

Hra¢ s nejvy3si hodnotou karty «Absolutna» vytvofi tym s hrd¢em s nejnizéi hodnotou
karty «Absolutna». Zbyli 2 nebo 3 hrééi tvoFi druhy tym.

Vytvofte 3 tymy po dvou, podle vagich karet «Absolutna» v rukou. Karta s hodnotou 30
tvofi par s kartou hodnoty 35, karta 31 s kartou 34 a kone&né karta 32 s kartou 33.

@ Kazdému hréédi dejte jednu pFehledovou kartu. Kartu si poloZte do své herni oblasti
otogené vaviiny doli. Symboly “., \© a ' pFedstavuji symboly tym, proto rozdejte
vidy tymu pfehledové karty se stejnym symbolem. Stranu s vav¥iny kolem symbolu
tymu pozdé&ji vyuZijete, jako ukazatel vyherce kola.

Ve hfe 5 hra¢a musi tym o 3 lidech vyuZivat pfehledové karty
se symbolem

DULEZITE: V priibéhu hry nesmite ménit sloZzeni jednotlivych tymd.

PRIKLAD:

Lenka dostala kartu «Absolutna» s hodnotou 35, takZe vytvofi tym s Roxanou,
ktera ma kartu «Absolutna» s hodnotou 30. Zbyli 3 hraci vytvo¥{ druhy tym. Lenka
a Roxana si vezmou piehledové karty se symbolem (-, a ostatni si vezmou karty se
symbolem | | . V3ichni je poloZi vav¥iny dolii.

@ Vsichni si vezméte svou kartu «Absolutna» do ruky. Zbylé karty Tajemna zamichejte
a dle poétu hraci:
Kazdému hraéi rozdejte 4 karty (kazZdy bude mit celkem 5 karet).

KaZzdému hraéi z 3¢lenného tymu rozdejte 4 karty (kazdy bude mit celkem
5 karet) a kaZzdému hrééi z 2¢lenného tymu 3 karty (kaZdy bude mit celkem 4 karty).

KaZdému hraéci rozdejte 3 karty (kaZdy bude mit celkem 4 karty).

% PRUBEH HRY

Hra se sklada z kol a kazdé kolo z jednotlivych tychii. Konec kola nastane v okamZiku,

kdy nékterému z hra¢i na konei Stychu ziGstane v ruce pouze 1 karta. BEhem 3tychu, poéinaje
zaéinajicim hrééem a déle ve sméru hodinovych ruciéek, vylozte z ruky pfed sebe po jedné
kart& Tajemna. JestliZe zahrajete kartu s  efektem, jest& pFedtim neZ zahraje kartu dalsi
hrag, okam#zité ji vyhodnotte.

Na zagatku hry se stavé zaéinajicim hraGem hraé s nejvy3si hodnotou karty «Absolutnas .
Dal3i tychy zahdji vidy vit&z pfedchoziho dtychu. Jakmile n&ktery tym vyhraje dvé kola,
stavé se vitézem hry.

DULEZITE: Kdy#Z zahrajete kartu, musite viem sdélit jeji efekt.

Na konei tychu vyhodnotte viechny X efekty na zahranych kartach.

® Pokud efekt karty ve h¥e nefika n&co jiného, vyhrava stych hrag, ktery zahral kartu
Tajemna s nejvy3si hodnotou. Vitéz svou kartu odhodi.

o Jestlize nsjaky X efekt umoziiuje odhodit n&jaké karty ve hie, udiiite tak.

DULEZITE: Karty s efektem X vyhodnocujte viechny zaroveii na konei stychu.
I pokud vés efekt pFimgje kartu odhodit, efekt X odhazované karty vidy provedete!
Viechny karty odhozené efekty odhodte ve stejném okamZiku jako vitéznou kartu
itychu.
Vidy odhodite alespoii jednu kartu (tu vit&znou), ale miZe se stat, Ze
v jednom stychu odhodite nékolik karet vice hraéi!

Pokud Zadny tym zatim nevyhral kolo tim, Ze jeden z jeho &lenti ma na konci $tychu v ruce
jen 1 kartu, za¢iné dal3i 3tych. Vitéz pfedchoziho stychu se stava za¢inajicim hraéem pro dalsi
stych.

HOJNOST

X ety i

Na konci stychu, v kterém jste zahrali vyse uvedené karty, odhodite tyto karty:
x «Tajemstvi», protoZe je nejvyssi zahranou a tedy vitéznou kartou stychu, ale
i diky efektu X karty «Den» odhazujicimu nejvy#3i Servenou kartu.

% «Poklid», protoZe je ve hie alespofi jedna Gervens karta, a také protoze efekt X
karty «Smrt» odhazuje nejniz3i zelenou kartu.

w «Léto», protoZe jeji efekt Fik4, Ze tak musite uéinit, jestliZe je jedinou Zlutou
kartou ve hfe.

Zbylé t¥i karty vratte zpét do ruky zahrévajicim hrad&im, protoze Z4dny efekt je
nedovoluje odhodit.
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¢) KONEC KOLA / KONEC HRY

Pokud je na konci §tychu vice hracd, kterym
zbyla v ruce pouze 1 karta, vyhrava v kole
tym, jehoZ hraci zbyla v ruce karta s nejvy3ssi
hodnotou.

® Jakmile ma n&jaky hra¢ na konci stychu v ruce jen 1 kartu, jeho tym vyhrava.

S

Vsichni hraéi z tymu, ktery

kolo vyhral, oto¢i své pfehledové
karty na opa¢nou stranu,

aby byla vidét strana s vavfiny.

PRIKLAD :
Lenka a Maruzka maji obé& na konci tychu v ruce jen jednu kartu. Lenka mé4 kartu

«Absolutno» s hodnotou 31, a Marugka kartu «LeZ» s hodnotou 9. Lenéina karta je vy3si,
a Lenka tedy svému tymu vyhrava kolo.

® Pokud Zédny tym nevyhral dvé& kola, zahajte nové kolo.

Zxo

Zamichejte viechny karty Tajemna véetné zbylych karet v rukou hra¢i a viechny karty
«Absolutna» z pfedchoziho kola. SloZeni tymi se neméni.
Na zéklad€ po&tu hra&h rozdejte dany pocet karet:

KaZzdému hra¢i rozdejte 5 karet

KaZdému hra¢i z 3élenného tymu rozdejte 5 karet a kaZdému hrééi z 2¢lenného
tymu 4 karty.
KaZzdému hraéi rozdejte 4 karty.

ProtoZe jste viechny karty «Absolutna» pouZité v pfedchozim kole zamichali do
bali¢ku, miiZe se nyni stét, Ze n&ktery z hracu jich bude mit v ruce vice a jiny Zddnou.

Hrag, ktery svému tymu vyhral pfedchozi kolo, se stidva za¢inajicim hraéem a zah4ji prvni
stych nového kola.

V okamziku, kdy néktery z tymi vyhraje 2 kola (tedy kdyZ vyhraje kolo a v daném
okamZiku jiZ maji pFfehledové karty vav¥iny vzhiiru), vyhréavaji jeho hraéi hru!
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@ DETAILNI POPIS EFEKTU

DULEZITE: Znameni jsou tymova hra, ale zcela bez vzajemné komunikace!
Nesmite s nikym komunikovat, radit mu jak hrét a davat mu informace
o svych kartach, pokud vam to explicitn& nedovoli efekt karty.

Efekt karty musite vZdy uplatnit.

Pokud jej uplatnit nelze, mtiZete kartu stale zahrat, ale efekt nic neudéla.

Okamzité ¥ efekty musite vyhodnotit ihned po zahréani karty.

Efekt ¥ musite vyhodnotit cely a beze zbytku, neZ zahraje svou kartu dalsi hraé v pofadi.

sxr

karta s nejniZi hodnotou.
Efekt «Smutku» ignorujte,
pokud je karta ve stejném
Stychu jako «Zrcadlo»,
protoZe nejvyssi karta tak jako
tak vyhréat stych nemitiZe.

STRACH

Ignorujte vedkeré efekty
tikajici, Ze méate «Strach»
odhodit, protoZe se vidycky
vraci na konci 3tychu do
ruky. Jediny zptsob, jak
«8trach» odhodit, je vyhrat
8 jeho pomoci 3tych.

SEN

Pokud zahrajete «Sen» pred
sebe, nema Zadny efekt.
Pokud jej hrajete pfed jiného
hréage, musi to byt hrag, ktery
v daném 3tychu jesté nehral.
Ten musi okamZité& poloZit
kartu pfed vés. Je-li to karta
s efektem ¥, okamZit& efekt
uplatné&te.

SMUTEK

KdyZ ur&ujete vitéze stychu,
ignorujte kartu s nejvy3si
hodnotou.

Vyhréava tedy druh4 nejvy3ssi
zahrand karta.

Ignorovéna je pouze hodnota
karty, efekt musite stéle
provést!

ZRADA

Poté, co zahrajete tuto kartu
pted sebe, vezméte si kartu,
kterou jiZ nékdo pfed sebe
zahral, do své ruky. Pak
zahrajte kartu ze své ruky pred
daného hréage. Pokud m4 karta
néjaky efekt, hraé jej okamzité
vyhodnoti. Pokud jste si vzali
«Zdkon», po zbytek stychu jeho
omezeni pfestava platit.

@ SPECIALNI PODEKOVANT

ZRCADLO STESTI

Tato karta méni vitéznou Pokud mate na konci tychu
podminku 3tychu z nejvy3ai diky $t&sti v ruce o karet,
karty na nejnizsi. vyhrévéte kolo pro svij tym,
Odhozena coby vitéz je i kdyby mél jiny hra¢ na

konci 3tychu v ruce
1 kartu. Strach nemiize byt
zahozen efektem Stésti.

ZAKON

Pokud nemite v ruce kartu
umoziiujici respektovat
volbu hréce, ktery «Zakon»
zahral, miZete zahrat kartu
dle vasi volby jako obvykle.

ZARLIVOST

Pokud mé vyménén4
karta efekt ¥, uZ jej znovu
neprovadgéjte (kartu jiz
povaZujte za zahranou).

ZARLIVOST

HNEV

Pokud je vricena do ruky
karta «Z4kon», jeji omezeni
pro zbytek &tychu pfestava
platit. Pokud mé nové
karta efekt ¥, okamZit& ho
uplatnéte.

ABSOLUTNO

Vymeéiite karty najednou

a skryté.

Oba poloZte jednu kartu na
stil licem doli a ndsledné si
oba zaroven vezméte kartu
toho druhého.
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