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Dejte na odiv své bohatstvi a ziskejte své prdvoplatné
misto ve vyssi spolecnosti!

HERNi KOMPONENTY

@ 19 karet spole¢enského statusu
(véetné 3 pokrocilych )

@ 55 karet penéz
(5sadpo 1)

vyhrazena./ Vsetky prdva vyhradené.

@ 5 prehledovych karet

PRIPRAVA HRY

@ Kazdy si vezméte prehledovou kartu a sadu
11 karet penéz v jedné barvé. Tyto karty drzte
skryté v ruce pfed ostatnimi.

@ Zamichejte karty spole¢enského statusu
a vytvorite z nich aukéni balicek, ktery
poloZte doprostfed hernf plochy. Pro prvni hru
odeberte 3 pokrocilé karty spolecenského
statusu oznacené symbolem ¥ (viz strana 8).

@ Nejelegantngjsi z vas se stava zacinajicim
hrdcem. Pokud se neshodnete, vyberte jej
ndhodné.

PREHLED HRY

Vyssi spolecnost je aukeni hra, ve které budete
coby lehkovdzni ¢lenové smetanky rozhazovat
své bohatstvi. Tim ziskdvat pfepychové statky
zvySujici vds spolecensky status, a pfitom se
budete snazit vyhnout skandaltim, které by vasi
reputaci znicily.

Na konci hry obodujete vSechny karty
spolecenského statusu, které jste v aukcich
ziskali, a hrac s nejvy$sim skdre spolecenského
statusu vyhrdvd.

Ale pozor! Ten, komu na konci zbude v kapse
nejméné penéz, je s ostudou vypovézen z vyss/
spolecnosti a nemuize hru vyhrat!

Karty spolecenského
statusu

Typ karty je urcen ikonkou
dole na kazdé karté.

|
@5/1 KARTY PREPYCHU (10)
Kazdd karta prepychu ma
hodnotu spolec¢enského
statusu od 1do 10. Soucet
téchto hodnot bude na konci
hry vasim zdvérecnym skore
(viz strana 7).

\5% KARTY PRESTIZE (3)
KaZda karta prestize
zdvojndsobuje vase body
spolecenského statusu na
konci hry (viz strana 7).

/" KARTY SKANDALU (3)
Karty skandal( maji negativni
efekty snizujici vasi hodnotu
bodU spolecenského statusu
(viz strana 5). 0

PRUBEH HRY

Hra se sklddd z jednotlivych kol. Na
zacatku kazdého kola otocte a vylozte
doprostred herni plochy vrchni kartu

z aukéniho balicku.

Ndsledné, pocinaje zacinajicim hrdcem,
a ddle ve sméru hodinovych rucicek,
se stidejte ve svych tazich. Ve svém
tahu mlZete na vylozenou kartu bud
pfihazovat (a to i opakované), nebo

v aukci uz nebudete pokracovat

a pasujete.

PRIHAZOVANI

V pfipadé pfihozeni vylozte 1 nebo vice
karet penéz z ruky licem nahoru do své
herni oblasti. Hodnota vaseho pfithozu je
soucet hodnot vdmi vyloZenych karet.
Jestlize jesté nikdo v tomto kole
nepfihodil, miZete zahdjit aukci
libovolnou hodnotou. Pokud jiz nékdo
prihodil, vas pfihoz musi byt vyssi nez
aktudlné nejvyssi nabidka.

Svij pfihoz miZete v dalSich tazich
daného kola ndsledné zvysit vylozenim
dalsich karet. Vylozené karty nelze pred
koncem kola vzit zpét ani vyménit.

PASOVANI

KdyZ pasujete, vezmete si zpét vSechny
karty penéz, které jste v tomto kole
vylozili, zpét do ruky. Vypadavate

7z aukce a v tomto kole jiz nesmite znovu
pfihazovat.

VITEZSTVI V AUKCI

Jakmile vSichni hraci kromé jednoho
pasujf, zbyvajic hra¢ vyhrdvd aukci. Ziska
vylozenou kartu spolecenského statusu
a poloZi siji licem nahoru do své hernf
oblasti.

Vitéz aukce nasledné odhodf vSechny
karty penéz, které v tomto kole vylozil,
licem dolli na svou osobni odhazovaci
hromadku.

Nikdy nesmite nahlizet do odhazovacich
hromddek ostatnich hrdcd.

DALSi KOLO

Z aukeniho balic¢ku vyloZte dalsf kartu.
Hrac, ktery vyhrdl pfedchozi auki,
zahajuje dalsi kolo.

Priklad aukce
0o
Lenka
Honza zvysuje na
(zacinajici) 6000 $
nabizi Pavel
pasuje

V aukci je Polo. Honza zacind
nabidkou 3 000 $. Lenka zvysuje

na 6 000 $. Pavel pasuje a vypaddvd
Z aukce.

N

(B
Honza Lenka
(Zaé/haj/t/) pasuje
zvysuje na Pavel
7000$ jiz vypadl
Z aukce

v ruce zbyla, md hodnotu 8 000 $.
Lenka nemd pocit, Ze by Polo mélo
hodnotu 14 000 $ a proto pasuje.
Honza vyhrdvd aukci!



I/ ”
/> SKANDAL!
KdyZ vylozite kartu skandalu, neprobihd béznd aukce — budete pfihazovat, abyste se
vyhnuli ziskani skanddlu.
Pfihazujete jako obvykle ve sméru hodinovych rucicek. Jakmile kterykoli hra¢ pasuje,
aukce okamzité konci. Hrac, ktery pasoval, ziskava kartu skanddlu a vezme si zpét
vSechny své vylozené karty penéz. VSichni ostatni hraci odhodf vSechny své vylozené
karty penéz na svou odhazovaci hromadku. Hrac, ktery pasoval, zahajuje dalsi kolo.

Priklad aukce Y
onza
zvysuje na Pavel, aby se vyhnul
Pavel 8000$ skanddlu, nabizi’ 5 000 $.
(zacinajici) Honza zvysuje na 8 000 $.
nabizi 5 000 $ Lenka Lenka se rozhodne pasovat

a skanddl si vzit, takZe
Honza i Pavel odhodi své
zahrané karty penéz.

pasuje

EFEKTY SKANDALU

Kdy? ziskate tuto kartu, okamzité si zvolite a odhodite 1 kartu prepychu,
kterou vlastnite. Nemate-li prozatim Zzddnou, ponechte si kartu pred sebou
a odhodte prvni kartu pfepychu, kterou ziskate. Po odhozeni karty pfepychu
odhodte i tuto kartu.

(pred zdvojndsobenim nebo délenim).
Na konci hry vydélte dosazenou hodnotu
spolecenského statusu dvéma.

KONEC HRY

Ctyri karty spolecenského statusu

s tmavymi okraji jsou karty konce hry.
KdyZ otocite ¢tvrtou kartu konce hry

z aukéniho balicku, hra okamzité kondf.
Na tuto posledni kartu uz nepfihazujte.

Vyrazeni

Pred zdvérecnym bodovanim hraci odhalf,
kolik jim zbylo penéz. Hrac (nebo hrdci)

s nejmensi hodnotou zbylych penéz jsou
vyfazeni ze hry a nemohou vyhrat!

Na konci hry odectéte od dosazené hodnoty spolecenského statusu 5 bodi

BODOVANI

Hrdaci, ktefi nebyli vyfazeni, provedou ndsledujici kroky vedouci ke spocteni své

vysledné hodnoty spolecenského statusu:

© Prepychové statky: Sectéte bodovou hodnotu vasich karet pfepychu. To je zéklad
vaseho skére. Méte-li skanddl ,-5%, odectéte 5 bodli

@ Prestiz: Za kazdou kartu prestize si body zdvojndsobte.

@ Skandal 2 : Mate-li kartu skanddl %", vydélte dosazenou hodnotu dvéma
(vyslednou hodnotu zaokrouhlete dolf).

Hrac s nejvyssi hodnotou spolecenského statusu se stdvd vitézem. V pripadeé remizy

vitézi hrd¢ s nejvétsim mnozstvim zbylych penéz. A pokud ani to nerozhodne, vitézf

hrd¢ vlastnici kartu pfepychu s nejvyssi bodovou hodnotou.

Priklad bodovani

N Honza boduje svych 6 karet

spolecenského statusu.

O Nejprve spocitd hodnotu
svych karet prepychu:
3+9-5=7bodi statusu.

O Md 2 karty prestize, takze
zdvojndsobr ziskané body
na 14, a pak znovu na 28.

O Bohuzel obdrZel také kartu
skanddlu %", takZe celou
hodnotu vydéli dvéma a je
zpét na 14. A to je vyslednd
hodnota jeho spolecenského
statusu! (7)

x B ot 1oncy, *x2

T

# POKROCILE KARTY SPOLECENSKEHO STATUSU

ZkuSen{ hrdci mohou pfidat do hry libovolné z ndsledujicich 3 karet. Zamichejte
vybrané karty do aukcniho balicku béhem pripravy.

$x2 HAZARD nema zadnou bodovou hodnotu. Jestlize ziskate tuto kartu, na konci
hry zdvojndsobte hodnotu penéz, které vam zbyly (pred vyrazovdnim hrdct).

—— PROHLIDKY PANSTVI majf hodnotu 12 bodd. Jakmile néktery z hré¢(i ziskd
‘I 2s tuto kartu prepychu, vSichni ostatnf si vratte ihned do ruky kartu penéz
$° = J snejvyssi hodnotou ze své odhazovaci hromddky. Pokud hrdc Zzddné karty
zatim neodhodil, nevraci si nic.

normdlni aukce probihd povinnd slepa aukce. VSichni hrac¢i musi polozit na
still licem dold jednu svou kartu penéz. Kazdy, kdo md v ruce kartu penéz,
se musi Ucastnit.

JACHTKLUB md hodnotu 5 bodti. Kdyz vylozite kartu Jachtklubu, namisto

Po otoCeni karet vyhrdvd aukci nejvyssi jedinecna
nabidka (tedy neshodujici se s jakoukoli jinou).
Poté vSichni odhodte své karty penéz, které jste
nabidli. V pfipadé, kdy dojde k situaci, Ze neexistuje
Jjedinecnd nabidka, odhodte kartu Jachtklubu

a vSechny karty penéz také. V takovém pripadé

pro dalsi kolo nemérite zacinajiciho hrdce.




