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- VYDRAZTE ST VINOI-#~o

Postavte se svym soupefim — someliérim — a zjistéte, kdo z vas
nejlépe vybird a skladuje vina.

Prevezméte péci o jednoho zdkaznika a naplnte jeho sklipek
viny, kterd dobfe zraji a odpovidaji jeho chutim.

HERN[ SUUCAST[ Pocet hraci | Pouzité karty
1-2 1-18
« 72 karet lahvi vina 3 1-27
« 30 karet zdkazniku 4 1-36
+ bodovaci blocek 5 1-45
» pravidla hry 6 1-54
7 1-63

PRIPRAVA HRY 5[ veechny karty

© Na zékladé po&tu hrééd ve hie
vyberte odpovidajici karty lahvi vina
podle tabulky vySe. Zbyvajici karty
lahvi vina vratte zpét do krabice.

Priklad: Ve hie 3 hract vyberte
karty lahvi vina oc¢islované 1 az 27.

9 Karty lahvi vina peclivé zamichejte a kazdému hraci rozdejte
po osmi kartach licem dolll. Zbyvajici karty lahvi vina vyloZte
licem vzhliru do sloupce doprostied stolu — jedna se o ldhve
k vydrazeni pro prvni kolo.

6 Peclivé zamichejte karty zdkaznikl a kazdému hraci rozdejte
dvé karty licem dold. Kazdy hrac si karty prohlédne, jednu z nich
si ponecha a vylozZi ji licem vzhiru pfed sebe, druhou odhodi.

Nyni jste pripraveni hrat!
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hry pro 2 hrace.




PREHLED HRY

V pribéhu 8 kol budete drazit
Idhve vina, které postupné VYSE ]
pfidate do vinného sklipku 7y -

svého zakaznika. NAB[DKY

DRUH VINA

Vydrazené ldhve sefadte
v poradi, v jakém je pozdéji budete
degustovat.

Kazda lahev ziska jiny pocet

bodu za kvalitu vina v zavislosti

na dobé jejiho zrani — tedy podle
toho, kolik let ji ponechate ve
sklipku pred degustaci.

Dalsi body obdrzite podle preferenci
svého zdkaznika — zdleZi na druhu
vina a zemi pavodu.
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PRUBEH HRY

© V kazdém kole si vichni sou¢asné
zvolte jednu kartu lahve vina ze
své ruky a polozte ji licem dolii
pred sebe jako svou nabidku do
drazby. Jakmile to udélate vsichni,
otocte své zvolené karty licem
vzharu.
Hrac¢ s nejvyssi nabidkou si jako
prvni vybere drazenou lahev a prida
ji do vinného sklipku.

Hrac s druhou nejvyssi nabidkou
vybira jako druhy a tak dale, dokud
si vSichni hraci nevyberou po jedné
drazené Iahvi.

9 Vezmeéte si svou drazenou ldhev
a polozte ji nalezato, coz je
nejvhodnéjsi zplisob uchovavani
vina. Timto zplisobem zac¢nete
budovat sklipek. V nédsledujicich
kolech musite nové ldhve ukladat
bud’ nad, nebo po jiz ziskané
Idhve. Nikdy je nesmite vklddat
mezi né.

€) Karty lahvi vina pouzité pfi drazbé
v daném kole presunte doprostred
stolu. Tyto karty se stanou ldhvemi
k vydrazeni pro ndsledujici kolo.

KONEC HRY

Takto pokracujte ve hre, dokud
nevydrazite vSechny karty lahvi
vina a nemate vsichni ve sklipku
ulozenych 8 lahvi.

Nyni nastdva vyhodnoceni hry!




ZAVERECNE VYHODNOCENI

Jednotlivé zisky bodl si postupné
zapiste do bodovaciho bloc¢ku.

HODNOCENI DOBY ZRANI

Ve sklipku budete postupné
otevirat jednotlivé 1dhve (seshora
dol) a za kazdou z nich ziskate
vitézné body podle doby jejich
zrani.

Za prvni lahev ziskate pocet bodu
uvedeny zcela vlevo, u druhé se
posunete o jeden krok doprava,

a takto pokracujte az k posledni
Iahvi ve sbirce.

ZAKAZNICKE BONUSY

Porovnejte vSechny Idhve vina

ve sklipku s kartou zakaznika,
kterou jste si vybrali na za¢atku
hry. Za kazdou lahey, jejiz typ
vina nebo zemé plivodu odpovida
preferencim vaseho zakaznika,
ziskate pfisluSné mnozstvi
bonusovych bodt. Za jednu

ldahev mlzete ziskat vice bonusut
najednou.

Poznamka: Pfi bodovani za zemi
plvodu zapocitejte pouze ty zemé,
které odpovidaji poctu hracl ve
hre.

CELKOVY SOUCET

Sectéte body za svij sklipek

a zdkaznické bonusy. Hrac

s nejvyssim celkovym poctem
bodu se stdva vitézem!

V pfipadé shody se o vitézstvi
podélte — nebo si zahrajte znovu!




Ukazka zavérecného bodovani:

Petra vytvorila sklipek zobrazeny vievo pro svou
zdkaznici Ladu Vinohradskou.

Q Za vytvoreny sklipek ziska nasledujici pocet bodli:
6+2+5+7+7+3+4+8=42bodu

@ Zskaznice preferuje Sumivd a bild vina.
Petre se podarilo ziskat jednu lahev sumivého vina:
1 x 6 bodl za lahev = 6 bodl
Také vydrazila tfi lahve bilého vina:
3 x 1bod za lahev = 3 body

@ Ve hie 3 hraci tato zakaznice preferuje vina
z Francie a Italie.

Petra vydrazila jednu lahev z Francie, ale bohuzel
zadnou z Italie:
1x 3 body za lahev = 3 body

Celkem Petra ziskala 54 bodu a zvitézila ve hfe!

|

TYPl VINA TYP2 VINA 7o TEME CFLKEM
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POKROCILA VARIANTA - SERIE 3 HER

PRIPRAVA HRY

@ Obvyklym zplisobem vyberte karty
lahvi vina potfebné pro vasi hru.

Pocet hracti | Pouzité karty

Nepouzité karty vratte zpét do 1-2 1-18
krabice. 3 1-27

@) Rozdélte karty lahvi vina na dva a 1-36
balicky: jeden bude obsahovat
spodni polovinu ¢&isel, druhy horni 5 1-45
polovinu. 6 1-54
Je-li pocet karet lichy, pfidejte 7 1-63
prebytecnou kartu ke spodni N
poloving. 8 Vsechny karty

Priklad: Ve hre 4 hracu pouzivate

karty s Cisly 1-36, takze je rozdélte na dva
balicky. Karty 1-18 budou tvofrit spodni
polovinu, karty 19—36 horni polovinu.

Oba bali¢cky samostatné zamichejte a kazdému
hraci z nich rozdejte po ¢tyfech kartach
licem dold. Tim zdjistite, Ze vSichni zacnete
s vyvdzenou kombinaci vysokych a nizkych
hodnot.
Zbyvajici karty lahvi vina vytvofi jako obvykle
nabidku lahvi k vydrazeni pro prvni kolo.
Vyberte karty zdkaznik(, které pouzijete
v této hre:

- ve 2 nebo 3 hracich: Existuji dvé
samostatné sady karet zakaznikd,
oznacené pismeny ,,A“ nebo ,B“ za
jménem. Obé sady jsou vhodné pro
hru ve 2 nebo 3 hracich. Zvolte sadu
A nebo B a vyhledejte odpovidajici
karty zakaznikd. Nepouzité karty vratte
zpét do krabice.

« ve 4 a vice hracich: Pouzijte vSechny karty
zdkaznika.
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Karty zdkaznikl peclivé zamichejte
a kazdému hraci rozdejte dvé karty.
Vsichni si své karty prohlédnéte, Q 2 “
jednu si ponechte a vylozte ji licem o |81
vzhiru pfed sebe, druhou odhodte.

PRUBEH HRY
Hru hrajte obvyklym zptisobem.

e | ELREN

KONEC HRY

() Hru vyhodnotte obvyklym
zplUsobem, ale vitéze zatim
nevyhlasujte!

(@ Aktudini karty zékaznikil odhodte
a kazdému hraci rozdejte dveé nové.
Vsichni si své karty prohlédnéte,
jednu si ponechte a vylozte ji licem
vzhuru pred sebe, druhou odhodte.

e VsSechny karty lahvi vina, které
jste nasbirali v pfedchozi hre,
si vezméte do ruky — tvofi vasi
vychozi ruku pro dalsi hru.
Karty, které jste pouzili jako
nabidku v poslednim kole Q
predchozi hry, vytvofi nabidku lahvi
k vydrazeni pro prvni kolo nové
hry.

(©® Jakmile timto zpGsobem
odehrajete tfi hry, sectéte si ¥
své vysledky ze vSech her. Hrac B
s nejvyssim celkovym poétem bodu S
se stdva vitézem.
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SOLOVA PRAVIDLA - VYZVETE SKLEPMISTRA

PRIPRAVA HRY

Zamichejte karty lahvi vina s Cisly
1-18 a pfripravte dva balicky po osmi
kartach licem dold. Jeden balicek
tvoii vasi ruku, druhy zlstane licem
doll jako ruka Sklepmistra.
Zbyvajici dvé karty vylozte licem
vzhru jako lahve k vydrazeni pro
prvni kolo.

Zamichejte karty zdkaznik

a doberte dvé karty. Jednu si
ponechte jako svého zakaznika.
Druhd se stdvd zakaznikem
Sklepmistra a bude urcovat jeho
volby béhem hry.

PRUBEH HRY

Na zacatku kazdého kola si zvolte
jednu kartu ze své ruky a polozte ji
licem vzhru pfed sebe jako svou
nabidkovou kartu.

V prvnim kole Sklepmistr oto¢i dvé
karty. V dalSich kolech otoci vzdy
jednu novou kartu, kterou prida
ke karté, jez uz pred nim lezi licem
vzhlru. Porovnejte svou nabidku
s vySsi z obou Sklepmistrovych
otocenych hodnot.

O Je-li vase nabidka vyssi oW 5
Vyberte si jako prvni jednu z Idhvi 11 je vice nez 8.
k vydrazeni a ptidejte ji ke své Vyhrali jste drazbu.
sbirce podle obvyklych pravidel. e ;-
Druhd lahev by za béznych 3245678 Rl e
okolnosti pfipadla druhému hradi, 4 3

ale Sklepmistr si sklipek netvofi — — —
tuto kartu vratte zpét do krabice. VAMI VYBRANA LAHEV
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Presunte svou nabidkovou kartu a Sklepmistrovu kartu s nizsi
hodnotou nabidky mezi ldhve k vydrazeni pro dalsi kolo. Druhd
Sklepmistrova karta zlistava jako jedna z jeho dvou nabidek pro
ndsledujici kolo. e
@ Je-li vase nabidka nizsi

Sklepmistr vybira jako prvni
z dostupnych lahvi k vydrazeni
a snazi se ziskat kartu, kterd odpovida
preferencim jeho zdkaznika, a to
v ndsledujicim poradi priorit:
B) Upfednostni Iahev, za kterou

podle typu vina ziskd prvni bonus.

B> Pokud takovéd neni, zvoli Iahev, za
kterou podle typu vina ziska druhy

bonus. 5 je méné nez 8.
P Dsle vybiré podle bonusu za zemi  Sklepmistr vitézi v drazbé.
puvodu.

) Pokud 2adna z Iéhvi neodpovida
preferencim zakaznika (nebo obé
odpovidaji stejné), Sklepmistr si
vybere Idhev s vysSi hodnotou
nabidky.

Sklepmistr si netvofi vlastni sklipek. Jim

vybranou lahev vratte zpét do krabice.

Druhou drazenou ldhev pfidejte ke své

sbirce podle obvyklych pravidel. e

Pfesunte svou nabidkovou kartu 4

a Sklepmistrovu kartu s nejvyssi 2 q

hodnotou nabidky mezi Idhve ' sl b1

k vydraienl' pro dalsi kolo. Druhd LAHEV ZVOLENA

Sklepmistrova karta zlstdva jako jedna SKLEPMISTREM

z jeho dvou nabidkovych karet pro

ndsledujici kolo.

KONEC HRY 73+

Pokracujte ve hie, dokud nemate
ve sklipku ulozeno 8 lahvi. Poté

MISTR SOMELIER
67-72 | ZNALEC VIN

obvyklym zplsobem provedte 60-67 | NADSENEC DO VINA
vyhodnoceni a uréete své zavérec¢né | 0-60 | STALE KVASITE
skdre.
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Poznamka autora:

Mym cilem bylo vytvofit jednoduchou karetni hru

o ving, kterd by pomohla lidem Iépe porozumét

tomu, jak vino zraje, a zaroven predstavila

Uzasnd — i méné znama — vina z celého svéta. ﬁ
Doufém, Ze vas tato hra inspiruje k dalSimu

objevovani rznych druhd vin a jejich rozmanitosti. CENTURY

Chtél bych podékovat véem testeriim, ktefi pomohli hru formovat a rozvijet
do dnesni podoby: Rebecca Moraris, Jack Rosetree, Maxine a Randy EkI,
Daryl Andrews, Phil Amylon, Matthew Rodela, Martin Daine, John D Wood,
Jason Harris, Karl Smelser, Gene Chipman, Chris Backe, Xoe Allred, Steve
Mendivil, Suzanne a Al Stiles, Lisa Blume, Alex a Thom, Steve a Matthew,
Dan King.

Nasi partneri
Spojili jsme se s vinarstvimi, kterd sdileji nasi vasen pro kvalitni vino a poctivé
femeslo. Stali se soudasti tohoto projektu a vy si diky nim mlzete pfiblizit
skute¢ny svét moravskych vin.

epon PELIKAN

Hrdé vinadsevi 2 Bukovan

Rodinné vinarstvi z srdce Moravy, Jsme malé rodinné vinarstvi, uz tieti

kde s respektem k pfirodé tvofime generace vinafl v Bukovanech,
vina plna charakteru a pfibéha, s filozofii vyrdabét odrlidova vina,
kterd spojuji lidi u jednoho stolu. kterd vds vzdy ldkaji napit se znovu.

www.vinarstviburiankovi.cz www.vinarstvipelikan.cz

Priprava ceské verze

Editor: Qe siaio il Je ol Gy, e BV U il D et Martin Herman
Breklad: =S vaaiiies enlllee T e 100 | e Kty I e Pavel lllichmann
LG S O S At noll ¢ Sl B it o= Cake ol L s sl et o Roxana Batkova

Pavel lllichmann

0ld Dawg s.r.o. old-dawg.cz

Tabor 534/50D,
602 00 Brno, (5 olddawgez

Ceska republika. 8 info@old-dawg.cz




