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* Desky prezivsich 3X e Pomocny zeton pro zabijaka 3X%

* Informacni karty pfezivsich 3% ¢ Barevné podstavce 3%

* Desti¢ky stavu zdravi » Karta specialnich pravidel = 1x

prezivsich 3% - List pravidel 1x

4 ¢ Priivodce pro preziti 1x
NOVA VIAPA - HROBKA - Potadace o

Kdyz archeologové vstoupili do hrobky, jejich pochodné osvétlily ndsténné malby
zdobici zdi nove objeveného pohrebisté. Byl na nich vyobrazen prastary pribéh:
nepopsatelnd bytost pohrbend prapredky hluboko pod zemi. Jak to, Ze o tom
nikdy nikdo neslySel? Jaké poklady a tajemstvi se asi skryvaji za oponou temnoty?
Nikdo vSak nemohl tusit, Ze se v kamennych tunelech probudilo k Zivotu cosi
chladného a vyhladovelého. Hrobka, kterd byla kdysi zapomenuta, se stane

mistem strachu a krveproliti...

V ramci pripravy si hrac¢i mohou vybrat, kterou mapu pouZziji.
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Toto rozSi¥eni p¥indasSi mapu hrobky. V nasledujici ¢asti jsou

popsany specialni prvky této mapy.

Zaval chodeb

V rdmci pripravy obé strany umisti po jedné sadé zetont
zavalu (tvofené R4, R5, G5, G6) na piislusné misto (tedy
ne na prislusné lokace na mapé€) pro budouci pouZiti.

Kdykoliv zabijak postoupi na vyssi Groven, jesté pred
provedenim jakéhokoliv okamZitého efektu zabijaka

a zamichanim karet, dojde k zavalu. Zabijak zamichd4 vSechny

zbylé Zetony zavalu a nechd preZivsi jeden vylosovat.
V lokaci uvedené na piisluSném Zetonu doslo k zavalu:

1. Odstranite z dané lokace veSkeré Zetony (napiiklad
Lovkyniny pasti, jadfince Skrtivky) a sluzebniky
(Kralovniny zombie) a Zetony barikady. Pokud se tam
nachdzi néjaci prezivsi, utrzi zranéni a musi provést
1x [POHYE], aby danou lokaci ihned opustili. Pokud tam
je zabijak, (objevi se, pokud se
plizil,) musi odhodit vSechny
karty z ruky a provést 1x [POHYE],
aby danou lokaci ihned opustil.

2. Poté obé strany umisti
odpovidajici Zetony zavalu na
zavalenou lokaci. Nadale se
nepovaZzuje za lokaci ve hte.
Nemitize do ni vstoupit Zadna
postava ani ji nijak ovliviiovat.

V prubéhu hry postupné dojde k zavalu ¢tyf chodeb

v ndhodném potadi. Jakmile zabijdk dosdhne 5. irovné, budou

vSechny chodby zavaleny a k zddnym dalsim zavalam jiz
| nebude dochazet.

Pouze dvé @ lokace

Na rozdil od vétSiny ostatnich map jsou v hrobce pouze dvé

@ lokace, ve kterych mohou ptezivéi provadét akci prohledani.

Artefakty

V ramci piipravy prezivSich zamichejte 5 karet artefaktt
(se symbolem komnaty s artefakty a zelenym pozadim)
a vytvofte z nich balicek artefaktt. Tento umistéte na
piislusné misto pro budouci pouziti. Dale umistéte zeton
komnaty s artefakty licem vzhtiru do R6.

Pokud je Zeton komnaty s artefakty licem vzhiru, mize
u néj pfezivsi v rdmci svého tahu provést

, poté tento Zeton oto¢i.
Pokud je na za¢atku tahu prezivsich Zeton
komnaty s artefakty licem dolt, otoéte ho

licem vzhtru. Mﬂ.
() PREZIVST - OPHELIA

Schopnost Povzbudiva slova muze cilit na libovolného
ptezivsiho dle vasi volby (i na Ophelii samotnou).
Odstraite veskery =zcilea polozte na jeho desku zeton |
povzbuzeni, pokud ho je$té nema. Zeton je pted zabijakem
skryt. Pfezivsi nemusi zabijakovi sdélovat, zda Ophelia
pouzila svou schopnost ¢i nikoliv.

Kdyz je prezivsi s Zetonem ovlivnén [STRACHEM], miZe
zabijakovi ukéazat Zeton a vyvolani - zrusit. Zetony
povzbuzeni po pouZiti odstraiite.

Kdyz se prezivsi s Zetonem brani v ramci stfetnuti, mize
zabijakovi ukazat Zeton

a ziskat +1 obranu.
Nepovazuje se to za
pouZiti pfedmétu.
Zetony povzbuzeni
po pouziti odstrafite.




& ZABIJAK - KRALOVNA

Specidlni priprava:

+ Kralovna nahéni pfezivii za pomoci armady svych
zombii. V rdmci pripravy obé strany umisti po 2 zombie
do pocatecni lokace Kralovny, dalsi
4 pak pobliz mapy pro budouci
pouziti.

» KdyZ prezivsi ¢eli Kralovné,
zac¢inaji s kartou pfedmétu Kuse.
Vyberte jednoho z pfezivsich,
ktery si na zac¢atku hry vezme Kusi.

Pribéh hry:

e Zombie jsou sluZzebnici Kralovny. Zombie nejsou
povazovany za zabijaka, nicméné diky Kralovninym
schopnostem a kartam dovednosti se mohou
[POHYBOVAT] a [PROHLEDAVAT] stejné jako zabijak. ([POHYE]
a [PROHLEDAVANI od zombie tedy miize byt ovlivnéno
specialnimi efekty, které ovliviiuji zabijaky, naptiklad

: padaci mfizi v hradu.)

§ - Sila zombie je vZdy shodna se silou Kralovny.

= . Kdyz se Kralovna nebo zombie stfetne s preZivsim, je

sila utoku rovna souctu sil Kralovny a vSech zombie

v lokaci stretnuti.

o Pokud se napftiklad Kralovna a 2 zombie stfetnou
s prezivsim, zabijak zautoc¢i s hodnotou sily
2 + 2 + 2 = 6 (za pfedpokladu, Ze do hry nevstoupi
74dné silové modifikatory).
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o Pokud se s prezZivsim stfetnou 2 zombie, zabijak
zautoci s hodnotou sily 2+2 = 4 (za predpokladu,
ze do hry nevstoupi zadné silové modifikatory).
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= celkova hodnota sily 6

=  celkova hodnota sily 4

{ « Kralovna muiZe svymi schopnostmi vyvolat nové
zombie. Nicméné pokud se na mapé jiz nachazi
6 zombii, je efekt vyvolani zrusen. V lokaci se maze
nachazet vice nez 1 zombie.

* Kralovna dokaZe vést hordu. Kdykoliv se Kralovna
[POHNE], muZe [POHNOUT] i libovolnym mnoZstvim zombie
z vychozi lokace do cilové.

* Kdyz je umisténa, pfesunuta nebo odstranéna zombie,
hra¢ by mél okamzité informovat protistranu, aby na
své mapé ucinila totéz.

» Prezivsi mohou Kusi pouZivat neomezené. Jako
specidlni akci dokaZe vyradit 2 zombie v lokaci
majitele nebo v sousedni. Tyto 2 zombie mohou byt
v ruznych lokacich.

Dulezité pravidlo pro zombie:
Zombie pteziviim NEBRANI v prohledavani ani
opravovani!

' Nové kli¢ové slovo: [OTRAVA]
+ Kdyz [0TRAVAIE] piezivsiho, polozte na desti¢ku stavu jeho
zdravi Zeton jedu, pokud se tam jesSté nenachazi.

+ Zeton jedu ziistava na desti¢ce zdravi prezivsiho,
dokud nebude vylééen libovolnym efektem [LECENT].
Jakmile bude ptezivsi [WIEGEN], miZe odstranit Zzeton
jedu a zaroven otocit desti€ku stavu svého zdravi na
nezranénou stranu. Je mo#né [L£CM] i nezranéného
prezivsiho jen kvili odstranéni Zetonu jedu.

Podrobnosti k Dominanci:
| * Mé&jte na paméti, Ze namisto & Dominanc
‘ barevné zény [VNIMANI probiha ZE
v jediné lokaci. Pokud najdete
néjaké prezivsi, zjistite jejich
pfesnou lokaci. Poté vyberte
jednoho z nich a dle své volby s nim
02X [POHNETE].

e Tento vynuceny [POHYE] podléha
vSem omezenim pro pohyb,
napriklad neni moZny skrze Zeton barikady.

*  Posunuti prezivsiho Dominanci pry¢ od vychodu je
legitimni zpisob, jak pfezivsim zabranit v utéku.
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