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POPIS KARTY

Zvire v popredi
karty

Rocni obdobi
na pozadi

Body ve spodni
casti karty

CiLHRY

Ve hre RYBNifﬂ( si postupné pred sebou
vylozite osm karet a a pokusite se vytvofit
co nejlepsi symbiozu.

Vasim cilem je mit na konci hry vytvoreny
dokonaly rybnicek s nejvyssim poctem bodd.
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PRIPRAVA HRY
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Kazdému hraci rozdejte osm karet
licem dolt, které si vylozi do mfizky
4x2 karty, predstavujici jejich rybnicky.

Uprostied herni plochy vytvorte
feku vyloZenim ¢tyr karet licem
vzhlru do jedné rady.

Vsichni souc¢asné odhalte (otocte)
jednu libovolnou kartu ze svého
rybnié¢ku a poloZzte ji licem vzhdru.

Zacinajicim hracem se stane ten,

kdo naposledy vidél zabu. Dale se

ve svych tazich stfidejte ve sméru
hodinovych rucicek.







PRUBEH KOLA

1. Vezméte si jednu kartu z reky 0
2. Zvolte jednu kartu ze svého rybnicku 9

3. Vyméiite kartu ze svého rybnicku
za kartu, kterou jste si vzali z feky ).

4. Kartu @) z feky, kterou umistujete do
svého rybnicku ponechte licem vzhUru.

5. Kartu ) ze svého rybniéku, kterou
umistujete do feky, polozte licem vzhiru.

Pozor! Pokud vybrana karta z vaseho
rybni¢ku @) uz byla otoéena licem vzhiru,
musite navic odhalit i jednu dalSi ze svych
karet, napiiklad @@.

Na konci svého kola budete mit ve svém
rybni¢ku vzdy alespori jednu novou kartu
otoéenou licem vzhdru.






BODOVANI

Kazda vase karta vam pfinasi bud' bud'
podminény nebo pevné stanoveny pocet
bod(i.

V pfipadé podminénych bodt se bodovani ‘
odyviji od zvifete nebo ro¢niho obdobi na o2
karté a jeji bodovani zavisi na umisténi -
karty ve vasem rybnicku.

o Za kartu v levém sloupci ziskate body
podle rybnicku hrace po vasi levici.

e Za kartu ve dvou strednich sloupcich
ziskate body podle celého sveho
rybnicku.

e Za kartu v pravém sloupci ziskate body
podle rybni¢ku hrace po vasi pravici.

Je-li na karté pevné stanoveny pocet
bodu,ziskate vzdy tolik bodd, kolik je na
ni uvedeno - bez ohledu na jeji umisténi.






KONEC HRY

Jakmile maji vSichni hraci ve svych
rybni¢cich osm karet otoc¢enych
licem vzhuru, hra kondi.

Spocitejte body ziskané za

&
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kazdou svou kartu a zapiste
je do bodovaciho blo¢ku. ‘

Nasledné sectéte body vSech svych
karet. Hraé s nejvy$sim poétem bodti
se stava vitézem.

V pfipadé shody se o vitézstvi podélite.
Ve vsech rybniccich panuje dokonald
harmonie — gratulujeme!







V rezimu Souboj rybniékd hrajete =
s fekou o osmi kartach. & :
Pfi pfipravé hry pfidejte do reky 'g'\w
k jiz vylozenym &tyFem kartam \’!‘:/
licem vzhQru dalsi ¢tyfi karty licem =
dold.

otoéenou licem doltl, nejprve se na ni
podivejte a teprve poté zvolte misto pro

jeji umisténi do svého rybnicku.
Nezapomerite, Ze vyménénou kartu ze svého
rybni¢ku musite do feky poloZit licem vzhdru.

Ve svém tahu si mdzete vybrat libovolnou
z osmi karet v fece. Zvolite-li kartu

Na konci hry otocCte vSechny zbyvaijici karty
v fece licem vzh(ru.

Pri bodovani ziskate za své dvé karty
sousedici s rekou body podle vSech osmi
karet v rece.
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V rezimu Rybnickovi partdci hrajete ,,;z,
ve dvojicich (2 proti 2). Spojite se e

s hra¢em, jehoZz rybnicek lezi

naproti tomu vasemu.

Pfiprava hry i samotny pribéh ,ﬁ 5
probihaji stejnym zplsobem ‘!‘

jako v zakladnim rezimu.

Rozdil nastava pfi bodovani: za karty

na okrajich svého rybnic¢ku ziskate body
podle osmi karet v rybnicku vaseho
partaka.

Na konci hry seététe body obou rybniéki
vasi dvojice. Partaci s vy$sim poctem
bodl se stavaji vitézi.
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Dalsi oblibené hry z nasi nabidky!
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