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Uvod

V druhé poloving 19. stoleti, za vlady cisare
Meidziho, otevrelo Japonsko svou prvni
pravidelnou zelezni¢ni linku mezi tokijskou
&tvrti Simbasi a nedalekym pfistavem
Jokohama. Tento novy zpUsob prepravy zazehl
zeleznicni revoluci napfic celou zemi.

Mistni podnikatelé, tusici prilezitost
zbohatnout, zalozili jeden po druhém rfadu
novych dopravnich spoleé¢nosti.

Béhem nadchazejicich desetileti vSak byly tyto
malé spole¢nosti postupné skupovany

a zaclenovany do obfich zelezni¢nich
korporaci, jimz vladli mocni magnati.

V této hre se jednim z nich stanete také vy,

a vasim cilem bude budovat a rozvijet vase
dopravni impérium.

Dobre spravujte své zdroje — drevo, penize,
technologie i uhli — prekonejte vsechny
konkurenty a dosahnéte nejvétsiho vehlasu!

Jak hrat

Hra Rozkvét Zeleznice se hraje na 4 kola.
Vitézem se stane ten z hracuy, ktery ziska
nejvice vitéznych bodl (VB).

Kazdé herni kolo se sklada ze Sesti fazi. Ctyfi

z téchto fazi predstavuji drazby — rozdélené na
drazbu samotnou a nasledny tah hrace.

V drazbach budete muset strategicky vyuzit
své zdroje a soupefit o iniciativu pro
nasledujici tahy. Je to tvrdy byznys a byt prvni
byva znacnou vyhodou!

Ve svych tazich pak budete rozsifovat svdj
vozovy park i svou Zelezni¢ni sit, rozvijet
technicky a ekonomicky potencial

a v neposledni radeé ziskavat vitézné body.
Rozhodujte se chytre. Jen tak ucinite ze svého
podniku tu nejmocné&jsi dopravni firmu v celé
zemi.

Prehled komponent

1 herni plan
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4 karty pocatecnich lokomotiv

22 karet lokomotiv 30 karet vagonu
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50 Zetonu pro nahodné
rozmisténi zdroju do mést

(nedoporucujeme pro prvni partii)

36 zetonU béznych mést

14 zetond turistickych mést

1 upraveny ukazatel priority 100 Zetonl zdroju

(pro partie 2 nebo 3 hracu) 5 druh(i po 20 Zetonech

(drevo, technologie, penize, uhli, VB)

__ ad

ostatni zdroje, Zetony a ukazatele

(5 . 120 vlakovych spoju Oa> @,

. m (po 30 v barvé hrdce) 4 drazebni disky
@’ @) (po 1v barve hrace)

ﬁ . 16 stanic Q

. ﬁ (po 4 v barvé hrace) .. 4 ukazatele VB

Q (po 1v barvé hrace)

G . 92 kosti¢ek . @ectony noveho
|
- G (po 23 v barvé hrace) L




Priprava hry

@ PoloZte herni plan doprostred stolu.

@ Pripravte zetony nového uzlu v poctu stejném, jako
je pocet hracy, pobliz herniho planu. Nepouzité
Zetony vratte zpét do krabice.

@ Pfi hie 2 nebo 3 hracl umistéte upraveny ukazatel
priority na vyznacené misto u stupnice drazby,
otoCeny stranou dle poc¢tu hracu. Pii hie 4 hracd jej
vratte do krabice, nebude potreba.

@ Zamichejte samostatné 18 bodovacich karet
a 7 karet trasy do dvou bali¢kd licem dold. Poté
doberte 4 bodovaci karty z balicku a umistéte je na
4 ur¢end mista na pravé strané herniho planu. Dale
doberte 4 karty trasy a umistéte je na 4 urc¢ena
mista na levé strané herniho planu. Zbyvajici
bodovaci karty a karty trasy vratte do krabice.

Zamichejte 22 karet lokomotiv (vynechejte 4 karty
poéateénich lokomotiv), 30 karet vagonu, 36 karet
mést a 74 karet rozvoje do samostatnych bali¢kd
licem dolU. Tyto balicky umistéte na ur¢ena mista
kolem herniho planu.

@ Roztfidte 100 Zeton zdroji podle druhu a umistéte
je v dosahu véech hracd pobliz herniho planu.

@ Kazdému hraci dejte nasledujici komponenty
ve zvolené barvé: desku hrace, 23 kosticek,
30 vlakovych spoju, 4 stanice, 1 drazebni disk,
1 ukazatel VB a 1 kartu pocatec¢ni lokomotivy.

Nehrajete-li v plném poctu hract, vezméte kosticky
nepouzitych barev a dle poc¢tu hracl je umistéte na
bodovaci karty nasledujicim zpUlsobem:

@ | Prihfe 3 hracl umistéte po 1 kosti€ce
A | natyto symboly na kaZzdou bodovaci kartu.
(Celkem umistite 4 kosticCky.)

e | Piihie2 hracd umistéte po 1 kostiéce také na
£ | tyto symboly na kazdou bodovaci kartu.
(Celkem umistite 8 kosticek.)

Zbyvaijici nepouzité herni komponenty (desky, karty,
Zetony...) vratte zpét do krabice.

Kazdému hradi pfipravte ve zvolené barve desku

hrace nasledovné:
a) Umistéte 1 kostic¢ku na prvni policko u véech
5 stupnic pfijmU vlevo (Groven ).

b) Umistéte 1 kosti¢ku na policko ,8" na kazdé
ze 4 stupnic zdrojl vpravo.

c) Umistéte 4 stanice a 4 kosticky
stfidavé do vyrezl podél horniho
okraje.

@ Poradi pro prvni drazbu urcete tak, Zze kazdy z hraca
dobere 1 kartu z bali¢ku karet mést. Ten z hraca,
ktery dobral kartu s nejvy3sim cislem, umisti svij
drazebni disk na misto nejvice vpravo mezi bilymi
poli na stupnici drazby. Poté umistéte drazebni disky
ostatnich hracd v poradi zprava sestupné dle Cisla
dobrané karty mésta. Poté, co jsou drazebni disky
véech hracl umistény, vratte odhalené karty mést
zpét do krabice.

. Umistéte ukazatele VB viech hracl na pole ,0"
stupnice VB. Kazdy hrac poté umisti jednu ze svych
kosti¢ek na nastupisté na hodnotu ,0".

(touto si oznacite kazdych ziskanych 50 bodd,
viz ddle str. 6).

Jestlize jste jiz zkudeni hraci Rozkvétu
zeleznice a chcete variabilitu, zamichejte
desticky béznych a turistickych mést do
dvou samostatnych hromadek licem
doll. Poté nahodné rozmistéte desticky
dle typu mésta (b&zné/turistické) na
prislusna pole na hernim planu*

* Jestlize hrajete s novymi hraci, doporucujeme krok m preskocit.

Rezervujte misto pro vykladani
; karet béhem prvnich 3 drazeb
i kazdého kola.
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Herni plan a deska hrace

Herni plan

@ Stupnice drazby
Tuto stupnici budete pouzivat pfi kazdé drazbé (viz str. 8)
a pfi souvisejicim urcovani poradi tahd. Mnozstvi zdrojy,
které lIze v drazbé nabidnout, se pohybuje od O (bila pole)
az do 20.

Ukazatel priority
Na konci drazby (viz str. 8) prehledné uvidite, kolik zdroji
hraci zaplati na dané pozici a jaké je jejich nové poradi.

Stupnice VB, nastupisté

Bé&hem hry budete zaznamenavat vitézné body pomoci
ukazatele VB. Za kazdych 50 VB, které ziskate, posurite
svou kosti¢ku na dalsi pole nastupisté. Zaznamenejte
bodovy rozdil opét na stupnici VB umisténim ukazatele VB.

Popis fazi kola

Faze kola jsou na hernim planu vyobrazeny v poradi zleva
doprava. BaliCky karet, nalezejici k jednotlivym fazim,
umistéte podél herniho planu (viz. str. 5). Ve Etyfech ze Sesti
fazi kola bude probihat drazba. Po kazdé drazbé
vyhodnotite tahy hracl v nové stanoveném poradi. Povinné
akce jsou ty, které ve svém tahu musite proveést. Volitelné
akce jsou ty, které provést ve svém tahu mUzete, leC
nemusite.

Symbol @ Povinna akce @ Volitelna akce
drazby

Mapa
Mapu tvori Sestitihelnikova pole rdznych typd krajiny.
Umistovanim svych stanic a vlakovych spojli budete tvorit
svou zeleznicni sit. Na kazdém poli smi byt nejvyse
1stanice NEBO 1 vlakovy spoj od kazdého hrace.
i Na jednom poli nemuze zadny hra¢ mit vice nez 1svd;j
Typ krajlny Zeton (stanici Ci vlakovy spoj).

Na hernim planu najdete 7 rdznych typU krajiny:

X Poznamka: Siti se rozumi spojita oblast stanic
a viakovych spoju hrdce.

Plané Lesy Hory

Detail béZného mésta

© Jméno mésta.
® Cislo mésta.
) @ Uroven piijmu &i Zetony zdrojd
ziskané umisténim stanice/
: —_— | o (3) (4 ) vlakového spoje (viz str. 10).
Reky Zatoky  B&zna mésta Turisticka G\? 7 v (<) Mnozstvi energie ziskané
ésta N = umisténim stanice.

y . L gy . : © Mnozstvi energie nutné
Trmave qura oblast v dolni ¢asti hernlho planeu k postaveni viakového spoje na
predstavuje ocean. Zde své vlakové spoje nemuzete toto pole.
umistit.




Deska hrace
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@ Vyfrezy pro umisténi stanic

Stupnice pFijmu
Vyznacuiji, jaké mnozstvi daného zdroje ziskavate ve

©. Uroven pfijimu a mnoZstvi obdrzenych zdroj& naleznete
po levé strané kazdého policka. Symboly pod nékterymi policky
predstavuji okamzity bonus, ktery vyhodnotte, jakmile vase
kosticka dosahne Ci prekroci dané policko.

Stupnice zdroju

PouZivaji se ke spravé vasich zdrojl. Pozice kosti¢ky vyznacuje, jaké
mnozstvi prislusného zdroje mate pravé k dispozici. V pfipadé, Zze
nékterého zdroje ziskate vice nez 10 jednotek, umistéte na policko
210" dalsi kosticku. Pokud ziskate vice nez 20 jednotek, kosticku
posunite doprava. Obdobné postupuijte v pfipadé ziskani 30, 40 Ci
vice jednotek zdroju.

a bodovacich kosticek

Pri pfipravé hry umistéte do vyiezl podél horni strany desky své stanice a kosticky, které v kazdém kole budete
umistovat na mapu, respektive na bodovaci karty. AZ vdechny tyto komponenty pouZijete (po odehrani 4 kol),
nastava konec hry: pfistupte k zavére¢nému bodovani.

Vyznam symbolU

Ziskejte uvedeny pocet VB.

Doberte si 2 karty z balicku karet rozvoje.
Poté si jednu z nich mUzete koupit se slevou

|
@@] 1technologie (min. 0). Nezakoupené karty vratte

v nahodném poradi dospod balicku.

Prubéh hry

Hra Rozkvét Zeleznice se hraje na 4 kola. Po jejich

kompletnim odehrani nasleduje zavérecné bodovani.

Kazdé kolo se sklada z nasleduijicich 6 fazi.
% I. Faze akvizic vliaku

v
+

N : -
@ I1l. Faze rozvoje

+

@ V. Faze provozu

4
f VI. Faze ukolt
Faze oznac¢ené symbolem | se déli na dva kroky:
Drazba (prvni krok) a Tahy hraéa (druhy krok).
Pravidla drazby jsou shodna pro véechny relevantni
faze. Tato pravidla si vysvétlime na I. Fazi akvizice
vliaki @.

ProtoZe se shodné postupuije i ve

lll. Fazi rozvoje @), a VI. Fazi ukoll @, v pfipadé
potreby se vratte k popisu na str. 8.

Umistéte 1svdj vliakovy spoj na pole
sousedici s vasi existujici siti (toto nestoji
zadnou energii).

Zvyste svou uroven prijmu jednoho
libovolného zdroje o 1 (v€etné VB).

Ziskejte 2 libovolné zdroje (mimo VB).

Volné akce

Tyto akce smite provést kdykoliv = _
a kolikrat chcete. Sag R /N

= i) 2
Vymeéna zdroju : _—
Libovolné 2 zdroje (mimo VB) smite vyménit za 1 jiny
zdroj.

X Napr.: Vymeénte 1 @ al E za1 @B

Aktivace karty rozvoje

@ Aktivujte 1x za kolo efekt karty rozvoje otocenim
karty 0 90°. Pouzité karty rozvoje opét narovnejte na

konci VI. Faze Gkolu @.
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I. Faze akvizic viaku

V této fazi ziskdte novou lokomotivu a muiZete zakoupit
nové vagony, které budete provozovat na své zeleznici.
Doberte nasledujici karty z téchto balicku:

- Karty lokomotiv v poctu hracu

— Karty vagonu v poctu hracd +2

Karty rozprostrete do fady, aby je kazdy vidél.

Priklad pro hru ¢tyr hracu

Detail karty lokomotivy

@ Typ karty a pofadové &islo. 0 e
@ Mnozstvi uhli nutné e
k provozu lokomotivy.
©® Mnozstvi zetonl zdrojy,
které muizZete na tuto
kartu umistit.

Detail karty vagonu

@ Typ karty a pofadové &islo.
@ Mnozstvi dfeva nutné
k zakoupeni karty.
© MnozZstvi uhli nutné
k provozu vagonu.
@ Bodovy zisk, je-li karta
v V. Fazi provozu (®
aktivovana.
© Dalsf efekty, je-li karta

v V. Fazi provozu (@
aktivovana (viz nize).

Provoz lokomotiv a vagonu
; » Zisk zdroju

Krok 1: Drazba

Béhem drazby budete v poradi (zleva doprava) nabizet
zdroje, prihazovat, ¢i pasujete. Vysledek drazby uréi
poradi hracd pro nasledné tahy (zprava doleva).

Jakym zdrojem se v drazbé plati, zavisi na konkrétni fazi
kola:
I. Faze akvizic vlaka @ - platite dieverm @B.
— platite penézi @
lll. Faze rozvoje @ - platite technologiemi [&J.
VI. Faze Gkoll © - platite zdrojem dle aktualni karty.
V prvni fazi kola, tj. I. Fazi akvizic vlaka @, nabizite

dievo @&.

Drazbu zahajte od hrace s drazebnim diskem nejvice
vlevo a postupujte dle poradi dalsich diskd.

Ve svém tahu musite:
A. Bud nawysit nabidku.
- NEBO -

B. Potvrdit stavajici nabidku a tim pasovat po zbytek
drazby.

(® Navys$eni nabidky
Zvolte neobsazené pole drazebni stupnice s vyssi
hodnotou, nezli je vase soucasna nabidka, a presunite
tam svUj drazebni disk. Abyste mohli takto ,pfihodit",
musite samozfejmeé vlastnit dostate¢né mnozstvi
prislusného zdroje. Sleva za finalni poradi tahl se vypocte
az poté, co vsichni hraci provedou moznost B,
tj. potvrdi svou kone¢nou nabidku. Pfi navySovani své
nabidky jste tak limitovani mnozstvim zdrojd, které jste
v plné cené schopni zaplatit.

Qe sgeee

X Poznamka: Pocatecni bila policka maji hodnotu O.
X Poznamka: Pred prihozenim smite vZdy pouZit
volnou akci — vyménu zdroji — a umistit draZzebni disk
na pole, které si miZete nasledné dovollit.

® Pasovani
Otocte svUj drazebni disk licem dold a tim uzaviete
svou nabidku. V této drazbé jiz nemUzete prihazovat.

Drazba pokracuje vzdy v poradi diskl zleva doprava,
dokud vSichni nezvoli moznost B, tj. nepasuji.

I | Za kazdy zeton zdroje umistény na karté ziskate 1 pfislusny zdroj. Zetony zdroj mohou byt
umistény na karty lokomotiv (a nékteré karty vagon) kdykoliv v V. Fazi provozu (&.
MUzete se také rozhodnout Zetony zatim neumistit a ponechat si je ve vlastni zasobé.
0 AvSak pozor: poté, co umistite zeton zdroje na kartu (lokomotivy ¢i vagonu), jiz jej po zbytek hry

nemdZete presunout ani odstranit.
» Podminéné efekty

Zapoctéte viechny Zetony zdroji umisténé na aktivované soupraveé (tvorené lokomotivou

a pripojenymi vagony).

Za kazdé splnéni uvedené podminky ziskejte uvedeny zdroj navic nebo zvyste Uroven prijmu
uvedeného zdroje. Piiklad: za kazdé 2 zetony dreva zvyste svou Uroven prijmu dieva o 1.




Pocinaje hracem, jehoz drazebni disk je na misté nejvice
vpravo na drazebni stupnici, musite vSichni nyni zaplatit
uvedené zdroje.

Konecna cena zavisi na poradi hracu:
@ Tento hrag zaplati plnou cenu nabidnutou v drazbé.

G Tento hrac zaplati polovinu ceny nabidnuté v drazbé
(zaokrouhleno nahoru).

% Napf. na poli . 3 je vtomto pfipadée cena
2 uvedené zdroje.

O Hrac na posledni pozici neplati nic.
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Poté, co vsichni hraci zaplatili cenu drazby, presunite
drazebni disky zpét na bilad pole na zacatku drazebni
stupnice, pricemz zachovejte poradi zleva doprava

a obratte je opét na licovou stranu. Toto nové poradi
bude platné jak pro tahy hracd, tak i pro drazbu

v nasledujici fazi kola.

Krok 2: Tahy hraéu

Stridejte se v tazich, pocinaje tim, jehoz drazebni zeton
je nejvice vpravo na drazebni stupnici (tj. kdo v drazbé
zaplatil nejvice).

Ve svém tahu provedte nasledujici akce v poradi:

(1) Ziskani lokomotivy

Vyberte si a doberte zdarma jednu z vyloZzenych karet
lokomotiv.

(2) Zakoupeni vagonu

Dale mUzete zakoupit az dvé z vylozenych karet
vagonU. Za kazdy vagon je nutné zaplatit cenu

(ve dfeve), uvedenou v levém hornim rohu karty.

V pfipadé, Ze viechny karty vagonU byly vykoupeny,
nelze je jiz vtomto kole ziskat.

Karty lokomotiv a vagonu, které jste v této fazi ziskali,
polozte pred sebe.

Jakmile vSichni hraci provedou svuj tah, pripadné
zbyvajici nezakoupené karty vagonu vratte do krabice.
Poté pokracujte ve hre




Il. Faze vystavby ‘

V této fazi soupefite 0 moznost postavit svou stanici
do zvoleného mésta a stavét viakové spoje.

Doberte karty z bali¢ku mést v poctu hracad.

Poté umistéte zeton noveho uzlu na kazdé mésto na
mape, jehoz karta byla otocena.
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Krok 1: Drazba

DraZbu odehrajte shodné jako v I. Fazi akvizice

vlakt @), aviak nyni budete v drazbé nabizet penize @

Krok 2: Tahy hrac¢u

Stfidejte se v tazich, pocinaje tim, jehoz drazebni Zeton
je nejvice vpravo na drazebni stupnici (tj. kdo v drazbé
zaplatil nejvice).

Ve svém tahu provedte nasledujici akce v poradi:

Zvolte jedno z mést, jehoz karta byla vylozena. Vezméte
stanici nejvice vlevo ze své desky hrace a umistéte ji na
toto mésto.

Ihned zvyste svUij pfijem zdroje, uvedeného v daném
mésté, o 1. Jsou-li uvedené 2 zdroje, zvyste svdj pFijem

o 1u kazdého z nich.
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X Bonus: Umistite-li stanici do mésta, kde se jiz nachazi
vas vlakovy spoj, vratte jej do své zasoby a zvyste si navic
pfijem jednoho libovolného zdroje o 1.
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Priklad: Zvolte penize a zvyste si jejich prijem o 1.

PFi umisténi stanice do mésta
ziskate uvedené mnozstvi
energie, které nasledné vyuzijete
pro vystavbu své sité. Za tuto
energii pokladejte své viakové
spoje tak, aby byly pfipojeny do
sité s pravé postavenou stanici.
Ve spodni ¢asti kazdého pole na
mape je uvedeno, kolik energie
je potreba vynaloZit pro umisténi
vlakového spoje.

Vicenaklady

Chcete-li umistit sv(j vlakovy spoj na pole, které je
soucasti sité jiného hrace (nachazi se tam vlakovy
Spoj Nnebo stanice), musite 5

za kazdy cizi spoj Ci stanici

vynalozit o 1 energii vice.

X Poznamka: Umisteni

stanice v prvnim kroku

vaseho tahu (1) nestoji

zadnou energii, i kayby na

daném poli souperi méli

Své spoje.

Dulezité!

Béhem tohoto kroku nesmite umistovat vliakové
spoje k vasim existujicim sitim, které nejsou
pripojeny ke stanici umisténé v tomto kole! Jestlize
se vam vsak pfi stavbeé sité podafi propojit ji s jinou
vasi siti, povazuji se nyni za propojené.




Chcete-li, mUzete také umistit vice vlakovych spoj(,
nezli umoznuje aktualné ziskané mnozstvi energie.
Dodatecnou energii Ize ziskat

zaplacenim libovolného mnozstvi

penéz ,Vpomeéru 1:1.

X Poznamka: NevyuZitou
energii nelze prenaset do
dalsiho kola, snazte se ji proto
efektivnée vyuZzit.

PFi umisténi vlakového spoje do bézného mésta ziskate
Zeton &i Zetony zdrojd vyobrazené na policku mésta.
Pokud jsou vyobrazeny 2 zdroje, obdrzite po jednom

z odpovidajicich zetonu.

X Poznamka: Energii z mésta

ziskate pouze umisténim
stanice.

P VB

@ Drevo @ Technologie

Zetony zdrojl Ize umistit na karty lokomotiv (a n&které
karty vagon(l) b&hem V. Faze provozu &. Aktivaci
karty s zetony zdroju ziskate odpovidajici zdroje.

Kdyz umistite sv(j vlakovy spoj do turistického mésta,
inned ziskate uvedeny bonus.

znam symbolu

m Ziskejte uvedeny pocet VB.

Doberte si 2 karty z balicku karet rozvoje.
Poté si jednu z nich mUzete koupit se
@@H"‘" slevou 1technologie (min. 0).
= Nezakoupené karty vratte v ndhodném
poradi dospod balicku.

@ Zvyste svou Uroven pfijmu jednoho
=1 libovolného zd roje o1 (v€etné VB).

2@ Ziskejte 2 libovolné zdroje (mimo VB).

Jakmile vdichni hraci provedou svUj tah, odstrante
zetony nového uzlu z herniho planu a vratte pouzité
karty mést do krabice. Poté pokracujte ve he lll. Fazi
rozvoje @.

Karty trasy

Karty trasy predstavuiji prilezitost ziskat dodate¢né
VB za propojeni dvou meést uvedenych na karté.
Jestlize v ramci své sité propojite obé uvedena
meésta, umistéte na kartu trasy svou kosti¢ku: pokud
jste prvni, ziskate nejvyssi pocet VB (vlevo). Pokud

uz jiny hrac trasu spajil, ziskate pouze nizsi pocet VB
(vpravo).

Detail karty trasy
Mésta, ktera maji byt
propojena.

VB, které obdrzi hrac,
ktery propoji mésta
svymi spoji jako prvni.
VB, které obdrzi hraci,
ktefi propoji mésta
pozdéji.




lll. Faze rozvoje @

V této fazi budete rozvijet technologicky a prémyslovy
potencial své spolecnosti.

Doberte z baliCku karet rozvoje 3 karty za kazdého
hrace. Usporadejte je do fad po tfech kartach tak, aby
kazda rada tvofrila jednu nabidku. Karty rovnéz seradte
v kazdé radé vzestupné dle ceny.

Pfiklad pro hru étyf hraéa:

[ e ..
STATNI
DOTACE

'VLAKE| OKAM:

E ZITA
K MORI PRILEZITOST

pu -
ROZVOJ
'VENKOVA

Detail karet rozvoje

@ Nazev.
® Typ karty a pofadové &islo.

©® Mnozstvi technologif
nutné k zakoupeni karty.

@ Efekt karty.
© Nacasovani aktivace.

Kdy se aktivuji karty rozvoje:

Okamzity efekt vyhodnotte jedenkrat, ihned pfi
ziskani karty. Poté kartu odhodte licem dolC na
svou osobni odhazovaci hromadku.

Pasivni efekt vyhodnotte automaticky vzdy, kdyz
je splnéna uvedena podminka.

Opakujici se efekt mUzete aktivovat kdykoliv
chcete, avSak pouze 1x za kolo. Poté, co
aktivujete tento efekt, pootocte kartu rozvoje
0 90° a ponechte ji tak do konce kola na
znameni, ze jiz byla v tomto kole vyuzita.

Krok 1: Drazba

Drazbu odehrajte shodné jako v I. Fazi akvizice
vlak @, avdak nyni budete v drazbé& nabizet
technologie ©.

Krok 2: Tahy hracu

Stridejte se v tazich, pocinaje tim, jehoz drazebni zeton
je nejvice vpravo na drazebni stupnici (tj. kdo v drazbé
zaplatil nejvice).

Ve svém tahu provedte nasledujici akce v poradi:

(1)Zvolte si jednu Fadu karet rozvoje, kterd dosud zbyva
v nabidce.

(e pr—
HORSKA ROZVOJ
TRAT VENKOVA

(2)Ze zvolené Fady si doberte jednu kartu s nejnizsi
cenou zdarma.

(3) Nasledné muzete zakoupit jednu &i obé zbyvajici
karty zaplacenim jejich ceny v technologiich.

Vechny ziskané karty si umistéte pred sebe. Karty

s okamzitym efektem ihned vyhodnotte a odhodte na
svou osobni odhazovaci hromadku licem dold.
Jakmile véichni hraci provedou svuj tah, zamichejte
nezakoupené karty rozvoje a umistéte je dospod

bali¢ku. Poté pokradujte ve hte .




Popis karet rozvoje

P
STATNI.
DOTACE

Statni dotace

| Ziskejte uvedené zdroje.

@l e
TAKTICKA

EXPANZE

Takticka expanze
Zaplatte uvedené zdroje

| a umistéte svUj viakovy spoj na

pole sousedici s vasi existujici siti
(1% za kolo).
Toto nestoji zddnou energii.

— —
TURISTICKA
tEE 50

(%

Turisticka linka

Pokazdé, kdyz umistite svj
vlakovy spoj na pole turistického
meésta, ziskate 2 VB.

Pracoviti délnici
Aktivujte b&€hem

a ziskejte
dodatecnou energii (1x za kolo).

Rozvoj pramyslu
Zvyste si Uroven pfijmu
uvedenych zdroju.

Lesni cesty
Pokazdé, kdyz umistite svdj

| vlakovy spoj na pole lesa, ziskate

3VB.

Vybérovy produkt

Ziskejte uvedené Zetony zdroju.

Vlakem k mofi
Pokazdé, kdyz umistite svdj

| vlakovy spoj na pole sousedici

s ocednem, ziskate 1 VB.

Riéni povodi
Pokazdé, kdyZ umistite svdj

| vlakovy spoj na pole feky, ziskate

1VB.

Pronajem lokomotivy

2 | Vratte do krabice jednu ze svych

karet lokomotivy a ziskejte
uvedené VB. Jakékoliv Zzetony
zdrojU, které na lokomotivé byly
umistény, vratte do spole¢né
zasoby.

Trat v zatoce
Pokazdé, kdyZz umistite svdj
vlakovy spoj na pole zatoky,
ziskate 2 VB.

Rozvoj venkova

Pokazdé, kdyZz umistite svdj
vlakovy spoj na pole plani, ziskate
1VB.

Investice
Zaplatte 1 VB a zvyste si Uroven

& pfijmu uvedeného zdroje o 1.

Prestupni stanice
Pokazdé, kdyz umistite svdj

| vlakovy spoj na polic¢ko, kde se jiz

nachazi spoj ¢i stanice jiného
hrace, ziskate 1 VB.

Horska trat
Pokazdé, kdyz umistite svdj

| vlakovy spoj na pole hor, ziskate

4 VB.

Investi¢ni strategie
Zaplatte uvedené zdroje a zvyste
si Uroven pfijmu uvedeného
zdroje o1 (1x za kolo).

Ovladnuti trhu
Pokazdé, kdyz v drazbé zaplatite

| 5 Civice zdrojl, ziskate 2 VB.

Vynosna aktiva
Zaplatte uvedené zdroje a ziskejte
uvedeny pocet VB (1x za kolo).

USPORNA,
‘OPATRENI

Usporna opatfeni
Pokazdé, kdyz v drazbé neplatite

| zadné zdroje, ziskate 1VB.

—_
OKAMZIT,

PRILEZ]

ITA
ITOST

Okamzita prilezitost
Umistéte vyobrazeny pocet vasich

< vlakovych spojl na pole sousedici

s vasi existujici siti.
Toto nestoji zddnou energii.

Levny provoz
Aktivujte tuto ka rt’qkbéhem

| V.Faze provozu @, a snizte tak

cenu provozu jednoho z vasich
vagonu na O uhli (1x za kolo).




IV. Faze prijmu ‘

V této fazi obdrzite pfijmy dle produkce vasi spolecnosti.
Tuto fazi odehrajte vSichni soucasné.

Podle ukazatell pfijmu na levé strané vasi desky hrace
zjistite, kolik kazdého zdroje (dfevo, penize, technologie,
uhli, VB) ziskate. Toto mnozstvi je uvedeno Cislici se
symbolem ,+* vpravo od cisla Urovné vaseho pfijmu.

X Poznamka: Pocet ziskanych zdroji nemusi
odpovidat drovni prijmu (Sedad cislice).

Poté, co vsichni hradi ziskali vSechny své prijmy,
pokracujte ve hfe V. Fazi provozu (®.

V. Faze provozu

V této fazi zapojite vagony do souprav a vypravite je na
cesty za Ucelem zisku.

Tuto fazi odehrajte vSichni soucasné.

Kazdy provedte nasledujici kroky v tomto poradi:

(1) Vyberte si lokomotivu, kterou jste jesté v tomto kole
neaktivovali. Utvorte soupravu pfipojenim
libovolnych karet vagonU v jakémkoliv poradi za
lokomotivu. Budete vSak muset byt schopni zaplatit
celkové mnozstvi uhli, potfebné k provozu celé
soupravy. Toto mnozstvi uhli musite budto mit jiz
v zasobé, nebo jej mlZete ziskat aktivaci drivéjsi karty
(lokomotivy ¢i vagonu), viz dale. Poté zaplatte uhli za
provoz lokomotivy a ziskejte pfipadné zdroje.

(2)Déle aktivujte karty vagonU jednu po druhé v Fazeni
od lokomotivy dozadu. Vagony funguiji zcela stejné
jako lokomotivy: zaplatte za jejich provoz (v uhli)

a ziskejte VB, pfipadné vyhodnotte dalsi efekty, viz

Jakmile jste takto, dle kroku (2), aktivovali svou prvni
soupravu, pokracujte shodné s dalsi soupravou, opét od
kroku (1). Opakujte tolikrat, kolik mate lokomotiv, které
jesté chcete aktivovat (a dokud mate dost uhli).

Priklad provozu dalsi soupravy:

Cena provozu je O uhli a na karté lezi
Zeton VB, hrac tedy ziska 1VB zdarma.

X Poznamka: KaZdou lokomotivu a kazdy vagon
smite aktivovat jen jednou za kolo.

X Pozndamka: L okomotivy nemuZete pripojovat

k jinym lokomotivam. VZdy dokoncete aktivaci celé
jedné soupravy (lokomotivy a k ni pripojenych
vagonu), neZli budete aktivovat dalsi.

X Poznamka: Zjistite-li béhem platby za provoz,
Ze nemdate dostatek uhli k zaplaceni celé soupravy,
vratte pripadné zapoctené zdroje a zahajte proces
znowvu od kroku (1. Upravte pfipadné zapojeni
vagonuy, které jste schopni aktivovat.

Poté, co vsichni hraci méli moznost aktivovat vsechny
své vlaky, pokracujte ve hie VI. Fazi ukolt ©).

Provoz lokomotiv a vagonu
= »Zisk zdroja
~ | Za kazdy Zeton zdroje umistény na
karté ziskate 1 pfisludny zdroj. Zetony
=~ zdroj mohou byt umistény na karty
lokomotiv (a nékteré karty vagon() kdykoliv
v V. Fazi provozu (3.
MUZete se také rozhodnout Zetony zatim neumistit
a ponechat si je ve vlastni zasobé.
0 Avsak pozor: poté, co umistite Zeton zdroje na
kartu (lokomotivy ¢i vagonu), jiz jej po zbytek hry
nemUzZete presunout ani odstranit.

»Podminéné efekty
Zapoctéte viechny Zetony zdrojd
7 | umist&né na aktivované soupravé
(tvorene Iokomotlvou a pfipojenymi vagony).
Za kazdé splnéni dané podminky ziskejte uvedeny
zdroj navic nebo zvyste Uroven pfijmu uvedeného
zdroje.




VI. Faze tkold

V této fazi soupefite o pfilezitost co nejlépe zhodnotit
silné stranky vasi spolecnosti a ziskat mnoho VB.

Detail bodovaci karty

Nazev.

Typ karty a poradoveé Cislo.
Zdroj, ktery je nutno v drazbé
o tuto kartu nabizet.
Prislusna podminka, jejiz
splnéni prinasi VB.

Nasobici koeficient, uvadsgjici
kolik VB z karty obdrzite,

oznacte kostickou ve své barvé.

pfi hie 4 hraca.

Toto poli¢ko pouzijte pouze
pfi hie 3 a vice hracu.

Toto poli¢ko pouzijte pouze

V jinych pfipadech je zakryjte

pfi pfipraveé hry kostickami

nehrajici barvy.

Krok 1: Drazba

Provedte drazbu shodnym zplsobem jako v I. Fazi
akvizice vlakd @. V této drazbé jsou viak zdroje, které
budete nabizet, proménlivé - je to uvedeno na
bodovaci karté pro aktualni kolo.

Tento symbol @ znaci, ze hra¢i mohou pouzit
jakoukoliv kombinaci zdrojGi (mimo VB) k drazbé.

Krok 2: Tahy hracu

Stridejte se v tazich, pocinaje tim, jehoz drazebni zeton
je nejvice vpravo na drazebni stupnici (tj. kdo v drazbé
zaplatil nejvice).

Ve svém tahu vezmeéte kosticku nejvice vlevo z horni
hrany své hracské desky a umistéte ji na policko na
bodovaci karté s nejvysSim neolbsazenym nasobicim
koeficientem. Na konci hry ziskate VB v poctu nasobku
uvedené hodnoty na karté = kolikrat jste splnili uvedenou
podminku.

Poté, co vsichni hraci takto umistili svou kosticku na
aktudlni bodovaci kartu, nastava konec kola. VSichni si
obnovte pouzité karty rozvoje s opakujicim se efektem
a zahajte nové kolo opét I. Fazi akvizice viaki @.
Pokud se jednalo o ¢tvrté kolo hry, tj. véechny karty
UkolU jsou obsazeny kostickami hracd, nastava konec
hry: pfistupte k zavére¢nému bodovani.

Prehled bodovacich karet

Pres pole

a louky

Pocet vasich
vlakovych spojd na
polich s planémi x
uvedeny pocet VB.

Lest pan

Pocet vasich
vlakovych spojd na
polich s lesy %
uvedeny pocet VB.

4 N| VSestranny
VSESTRANNY '

pomavce i | dopravce
Pocet rtznych typl
krajiny, na kterych se
nachazi vase vlakové
spoje x uvedeny
pocet VB.

X Pozndmka:

Ve hie naleznete 7 typa krajiny:
Plané, lesy, hory, feky, zatoky,
béZné meésto, turistické mésto.

Drobny
akcionar

Vade nejnizsi Uroven
pfijmu x uvedeny
pocet VB.

Plnou parou
vpred

Pocet souvislych poli
v nejdelsi pfimce,
obsahujicich vase
vlakové spoje

a stanice x uvedeny

Horsky
strojvidce
Pocet vasich
vlakovych spojd na
polich s horami *
uvedeny pocet VB

Stavitel mostu
Pocet vasich
vlakovych spojd na
polich s fekami

a zatokami x
uvedeny pocet VB.

Tézky naklad
Pocet vasich karet
lokomotiv, na nichz
mohou byt 4 nebo
vice Zeton( zdrojd x
uvedeny pocet VB.

X Pozndmka: Neni nezbytné
nutné, abyste méli karty plné
obsazené Zetony.

Dovozce pocet VB.

surovin

Urover vaseho
pfijmu dreva x
uvedeny pocet VB.

X Pozndmka: ,Primkou*
rozumime diagondlné ¢i
ortogondlné souvisld pole bez
Jjakychkoliv zatdcek, obsahujici
vase viakové spoje a stanice.

Dopravni uzel
Zvolte jedno bézné
meésto, v némz se
nachazi vas vlakovy
spoj nebo vase stanice.
Ziskejte VB dle poctu
vSech stanic

Bankér

Uroven vaseho
pfijmu penéz x
uvedeny pocet VB.

I TURISTICKY
PRUVODCE

WHEE

Turisticky
pruvodce

Pocet vasich
vlakovych spoj na
polich s turistickymi
mésty x uvedeny
pocet VB.

Inovator
Celkovy pocet karet
rozvoje, které

vlastnite x uvedeny
pocet VB.

X Pozndmka: Zapoditejte
i jednordzové karty rozvoje na
vasi odhazovaci hromddce.

a vlakovych spoju
libovolnych hract na
sousedicich polich x
uvedeny pocet VB.

Vizionar
Uroven vageho

pfijmu technologii x
uvedeny pocet VB.

Obchodni
partneri

Reditel depa
Celkovy pocet vasich
karet lokomotiv

avagonu x uvedeny
pocet VB.

Pocet poli, kde se
nachazi vase stanice
Ci vlakovy spoj
spole¢né s vlakovymi
spoji i stanici
alespon jednoho
jiného hrace %
uvedeny pocet VB.

Uhelny baron
Urover vageho
pFijmu uhli *
uvedeny pocet VB

Burzovni
investor

Uroven vageho
pfijmu VB % uvedeny
pocet VB.




Zaverecné bodovani

:

Nejprve vyhodnotte karty Ukold jednu po druhé.
Vynasobte kazdou dosazenou podminku koeficientem,
nalezejicim vasi umisténé kostiCce a zapocitejte si ziskané
VB.

Poté ziskejte 1 VB za kazdé 2 zbyvajici zdroje ve vasi
zasobé (drevo, penize, technologie, uhli—v libovolné
kombinaci).

Nakonec vyberte svou nejdelsi souvislou sit a ziskejte 2 VB
za kazdy svUj vlakovy spoj ¢i stanici v této siti.

Porovnejte VB viech hracl: ten, kdo jich ziskal nejvice,

se stava vitezem!

V pfipadé shody zvitézi hrac s vyssim poctem viakovych
spoju na hernim planu. Pokud pfetrvava shoda, zvitézi
hrac s vyssim poctem zetonU zdroju (umisténych na
kartach lokomotiv a vagonU i ponechanych ve vilastni
zasobe). Je-li vysledek i nadale nerozhodny, zvitézi hrac,
jenz ma drazebni disk vice vpravo na drazebni stupnici.

zeleznicni sit
10 poli x 2 VB

Zakladni

Priklad bodovani

P Wew
gy B Wy 0oy W) o0
X % \ L

PRES POLE
A LOUKY
FERE

e

3 karty x 6 VB

[

8 policek x 2 VB

3 [

W @

Urover 6 x 3VB
=18 VB

8 karet x 1VB
=8VB

Zbyvajici zdroje: 4 dreva, O penéz,
2 technologie, 1 uhli
7 zdroju /2 VB =3 VB

Celkové skére =138 VB

Tato hra, a¢ inspirovana historii, je dilem fikce. Podobnost se skutecnymi osobami, organizacemi ¢i udalostmi je pouze nahodna.
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