Dalsi vysplhalo na strom a ostatni pelasi smerem k domecku na naradi!
»Deset! At jste pFipraveni, nebo ne — ja uz jduuu!*

Kdo najde u nejlepSi schovilu ze vSecW
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Rychle, vice uz zacalo pocitat!
Nastala chvile, aby se vsechna zviratka v parku schovala!

,»CtyFiii... PE&ét... Sesttt..."
Rychle! Jedno uz zmizelo z dohledu... pod skluzavkou!
nSedmmm... Oosm... Devéét..."
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( HERNT KOMPONENTY)

1 herni deska parku

Sestavte ji spojenim dvou ¢asti
krabice. UvnitF jsou CtyFi mista pro
umisténi staveb a po okraji Sest mist
pro masky vlcat.

8 figurek zviratek

2 zabky, 2 kachnicky,
2 kralicci, 2 mgvo\lové

@ L:i

Predstavuji zvifatka, ktera se snazi
schovat.
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2 sponky
ve tvaru smrku

4 stavby k sestaveni

1 strom, 1 Fedkvickova skluzavka,
1 kel, 1 jahodovy domecek
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Umistéte je do parku jako schovky
pro figurky zviratek.

PouZijte je ke spojeni
dvou casti krabice.

Zetony bonbéni 2 kostky hledani
\\:a.,__ W

Ukazuji, z jakého mista bude
vl€e v parku hledat zvitatka.

Vitézné body,
které béhem hry ziskate.

'lo

2 masky vicat

Divejte se kukatkem v kazdé masce

a hledejte zvifatka schovana v parku.

6 sponek vicat

V pokrocilé varianté nahrazuji
2 kostky hledani.




Z herni krabice vyjméte v3echny herni komponenty. V3ichni ostatni hraci si vyberou jedno zviratko

Dveé Casti krabice spojte tak, Ze modré strany a vezmou si k nému 2 odpovidajici figurky.
oznacené korunkami priloZite k sobé a poté je podle Nevybrané figurky odloZte stranou - ve hfe je uz
obrazku zajistite dvéma smrkovymi sponkami. nebudete pouZivat.

Hrajete-li poprvé, sestavte stavby podle kroki Ve hre v Sesti hracich hrajte ve dvojicich. KaZdy tym
Vyznafenych na vnitfFnim po“fadafi a umistéte Si VyberQJEan zviratko. Zvolte takeé 2 vl¢ata a kazdému
je do parku. Doporucujeme je rozestavit, jak je z nich dejte jednu masku vicete.

znazornéno na obrazku.

Zacinajicim vlcetem se stava hrac

s nejchlupatéjsima udima (nebo nejstarsi hrag). Poznamka: Hrajete-li
Vezme si masky vlcat a obé kostky hledani. _ pokroEilou variantu,

viCe si vezme misto kostek ]l
hledani sponky vlcat.
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' Najdéte v parku ty nejlepsi schovky, aby vas vice nenaslo, a nasbirejte co nejvic bonbon(! Davejte si ale pozor - kdyz vas
. . VvlCe najde, ziska bonbdny za vase odhaleni. Hra¢, ktery na konci hry nasbira nejvice bonbénd (v pribéhu hry necumlat,
jsou Rartonové a navic byste prisli o sué cenné body), se stava vitézem.

“( PROWEH HRY )

V priibéhu hry se kazdy z vas jednou stane vicetem. KaZdé kolo se sklada ze 3 krokd:

1. PFiprava vicete 2. Schovavani zviratek 3. Hledani zviratek vicetem
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."‘ 1. Pi"iprawa leete

odpovidaji barvam a symbolum na kostkach, a na tyto strany
pripevni masky vlcat.

YN
o 2. Schovavani zviratek
\ VICe zavre ocCi a ostatni hraci postupné, pocinaje
hracem po levici viCete a dale ve sméru hodinovych
rucicek, schovaji své figurky zviratek v parku. Kazdy
hrac ma na umisténi svych figurek 10 vterin, které
\ R vl€e hraci odpocita pomalym pocitanim do 10, nebo
mu miZe zaspivat €i zarecitovat tuto fikanku.
»,Jedna, dvé, tri, Ctyri, pét, vlce tu piRa na dohled.
Schovej se a nedychej, Rdyz té najdu... NeplaRej!*
Své figurky zvitatek smite umistit kamkoli a jakymkoli
® zplisobem (mohou stat, leZet, byt jedno za druhym,
--% poRud to dokdZete, mohou seivzndset..), ale za vSech
- okolnosti musi zistat uvnitf herniho parku.

Tip: Dejte velky pozor na to, kam vi€e umistilo své masky vi¢at! Pokud se
schovate primo haproti nékteré z nich, vi€e vas mize snadno odhalit!

3. Hledani zviratek vicetem
Ruce pryc! Jakmile vice dopocita nebo dorecituje Fikanku, uZ se nesmite svych zviratek dotykat.
VICe otevre oci, ale do herniho parku se nesmi podivat jinak

neZ skrz masky vlcete! Poté si postupné kukatkem kazdé
masky prohlédne ¢ast herniho parku.

" Poznamka: Nejste-li si jisti,
@ JestliZe vIZe zahlédne néjakeé zviratko (stadi, Ze vidi jenom jeho Cast), mohou se skrz masku vicete

PPy

fekne, o jaké zviratko si mysli, Ze se jedna, a kde je schované. Najednou ' podivat i ostatni hradi (kromé

miZe takto odhalit i vice zviFatek. [ viete), aby potvrdili, zda je
KdyZ ma vlée pravdu, ziska za spravnou odpovéd 1 bonbon. halezené zviratko spravneé.
! D « Pokud se splete (nejedna se o spravné zviratko a/nebo spravnou
"} ._ schovku), neziska Zadny bonbon a zvifatko ukryté na tomto misté uz je
o v bezpeci - vl€e ho nemizZe tipovat znovu. Nicméné muZe pokraovat 3
v hledani a tipovani dal3ich zvifatek, a to i v té samé schovce! B

@ Pokud vice po nahlédnuti obéma maskami Zadné zvifatko nenajde, oznami to nahlas a tim jeho tah konci.
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Pozor! Jestli vice odhali vami schované zviratko, hechejte ho na misté. E®

. Mohlo by se stat, ze byste takto mohli odhalit viCeti dalsi schovana zviratka. ‘ C

-
i Jakmile skonci tah vicete, kazdy z ostatnich hraci ziska 1 bonbon za kazdé sveé zviratko, které vice nenaslo,

' : nebo naslo, ale nespravné tipovalo. V ramci jednoho kola miZete timto zplisobem ziskat maximalné 2 bonboény.

= . T g —— . ' o et |l . , VRN Y
R F —— F N
et L .l. 7 yr— TRL7 Al L i S S ), T | o




FAT S,

L]
Peklod:
Esterka je viCetem a pozorné hleda zviratka.

Po chvilce patrani Fekne: ,,Za jahodovgm domeckem
vidim zelenou kachnicku...* Ma pravdu, jedna

z Davidkovych figurek tam opravdu je schovana.
»ees @ pod Pedkvickovou skluzavkou se schovava
druha zelend kachnicka! Tentokrat se bohuzel
netrefila, protoze se jedna o Anetina mjvala.

-
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Poté uz Esterka zadné dalsi zviratko nenajde a jeji tah
konci. Ziska 1 bonbon za halezenou kachnicku, Davidek
ziska 1 bonb6n za svou druhou schovanou figurku

@ Anetka ziska 2 bonb6ny, protoze jedno zviratko
Esterka tipovala Spatné a druhé zlstalo schované.

Na konci kazdého kola vyberte nového hrace, ktery se stane
vlcetem v dalSim kole. Tento hra¢ nesmeél byt vicetem
v Zadném z predchozich kol. Nové vice si vezme masky vlcat

g e a byvalé vice si vezme zpét své figurky zviratek. (Ve hfe v péti
} hracich pfeda nové vice své figurky zvifatek byvalému vliceti).

% ( KONEC HRY )

T3 Jakmile se v3ichni hraci (nebo tymy) jednou vystfidaji v roli
28 vlCete, spocitejte své bonbdny. Vitézem se stava hrac, ktery

jich ma nejvice!
Nechcete nebo neumite pocitat?

Sefadte si své bonbony do Fady a vitézem se
stava hrag, jehoz Fada je nejdelsi!
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Velké podékovani patfi mé Zené za jeji podporu
a mym dvéma vicatim, ktera pomohla hru vytvorit.
Diky také CALu, Johanovi, Aurélii za jeji duvéru
@ Chloé za jeji profesionalitu — bez hi by tato hra
nikdy nevznikla. A dékuji viem viCatam, ktera
si tuto hru zahraji.

LOKI dékuje také Skole v Heillecourtu a materince
Les P’tits Malins za spoustu divokych her
ha schovavanou.
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CHCETE VIC ZABAVY? g
Chcete si hru jeSté vic vylepSit nebo udélat zajimavé;si? Sad
Vytvorte si nové stavby! MzZete napriklad nékterou ze

staveb v krabici nahradit hrackou podobné velikosti nebo si

néco vymodelovat z plasteliny.

Pokrocila varianta pro déti od 4 let:

hledani stranou a misto nich pouZijte sponky vlcat. Hru - . :
hrajte béZnym zplsobem s nasledujicimi zménami:

Priprava vlcete: VIce zamicha sponky vlcat licem

’ dold, poté 3 z nich otoci a pFipevni je na odpovidajici _
mista po stranach krabice. Na tato mista pak ve o
3. kroku nesmi umistit masky vlcat.

‘ Schovavani zviratek: V tomto kroku se pravidla

e~z

nemeéni - ostatni hraci opét schovaji sva zviratka o
v parku, zatimco vl¢e ma oci zavrené. .
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Hledani zviratek vlcetem: VICe otoci ctvrtou,

. v tomto kole posledni, sponku viCete a pFipevni ji
na odpovidajici misto. Tim obsadi vSechny 4 strany

krabice. Poté pripevni své 2 masky vlcat na zbyvajici

volna mista a pokracuje ve hie obvyklym zplsobem. ] k

PFiprava eskéverze ?—
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