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FAQ a upresnéni pravidel
Posvatna bazina

Tento dokument shrnuje pravidlova zpfesnéni a vysvétleni nékterych bodd pravidel hry Posvatna bazina. Jedna
se 0 body publikované na BoardGameGeek dne 28. 3. 2026 ve viakné:
https://boardgamegeek.com/thread/3684676/article/47482445#47482445

Tato upfresnéni byla zvefejnéna bohuzel az po pfedani vSech podkladl do tisku, a proto je nebylo mozné
zahrnout do zakladnich pravidel dodavanych ke hfe. Na vSech uvedenych bodech se podileli vyvojafi hry a byly
konzultovany také s autory hry.

Nize uvedené body slouzi jako doplnék k pravidlim a vysvétluji, jak dané situace spravné vyhodnocovat pfi hre.

1) Budovani osady — ¢lun musi sousedit se stavebnim mistem i s ostrovem

Pfi budovani nové osady nestaci, aby aktivni €lun sousedil pouze s prazdnym polem, na které chcete novy dilek
osady umistit.

Spravné musi aktivni ¢lun sousedit zaroven:

1. s prazdnym polem, na které chcete polozit novy dilek osady,

2. se svatyni nebo jiZ existujici osadou na ostrové, ke kterému se ma nova osada pfipojit.

Jinymi slovy, ¢lun musi byt u stavebniho mista a zaroven u ostrova, ke kterému novou osadu pfipojujete.

Strucné vysvétleni

Pfi budovani nové osady musi aktivni &lun sousedit s prazdnym polem, na které chcete novy dilek osady umistit,
a zarovef musi sousedit se svatyni nebo jiZz postavenou osadou na ostrové, ke kterému novou osadu
pfipojujete. Nestaci, aby ¢lun stal pouze vedle prazdného pole.

2) Pole chraml nejsou vyhrazena pouze pro akci Plavba

Ignorujte poznamku u akce Plavba, podle které se na pole chramu Ize dostat pouze pomoci této akce.

Spravny vyklad je, Ze pole chram( funguiji pro u&ely pohybu stejné jako b&zna vodni pole. Clun na né tedy mize
doplout i béhem jiné akce na vodé, napfiklad pfi akci Chytani ryb, Obchod nebo Budovani osady.

Ostatni pravidla zUstavaji beze zmény:

1. Na poli chramu muze stat libovolny pocet ¢luna.
2. Dilky chram Ize ziskat pouze z poli chrama.

3. Na samotném poli chramu nelze postavit osadu.

Strucné vysvétleni

Ignorujte poznamku u akce Plavba, podle které se na pole chramu Ize dostat pouze pomoci této akce. Pole
chramu se pro ucely pohybu povazuji za bézna vodni pole, takze na né mize ¢lun doplout i béhem jiné akce na
vodé. Ostatni pravidla zUstavaji beze zmény: na poli chramu muZze stat libovolny pocet ¢lund, dilky chramu Ize
ziskat pouze z téchto poli a na samotném poli chramu nelze postavit osadu.

3) Obchod — ostrov s totemem ménicenurybz4/3/2na5/4/3
PFi prodeji ryb na osady jinych klanu ziskate bézné za prvni, druhou a tfeti rybu v hromadce:
4/ 3/ 2 zlat'aky

Nachazi-li se ale na daném ostrové totem, hodnota kazdé prodané ryby se zvy3uje o 1 zlatdk. Vysledna hodnota
je tedy:

5/4/ 3 zlat'aky

Toto pravidlo se tyka pouze ryb prodanych na osady jinych klanu. Pfi pokladani ryb na vlastni osadu zlataky
neziskate.
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Poznamka k ceské lokalizaci: V Ceské lokalizaci je tento bod bezpfedmétny. Ceské prehledové karty uvadeéji
pravidlo spravné: zakladni prodejni cena ryb je 4 / 3 / 2 zlataky a na ostrové s totemem ziskate za kazdou rybu
+1 zlaték navic, tedy celkem 5/ 4 / 3 zlataky.

Strucné vysvétleni

PFi prodeji ryb na osady jinych klanG ziskate bézné 4 / 3 / 2 zlataky podle pofadi ryby v hromadce. Nachazi-li se
na stejném ostrové totem, hodnota prodanych ryb se zvySuje na 5/ 4 / 3 zlataky. Tento bod se tyka pouze
puvodnich anglickych pfehledovych karet, v eské lokalizaci je uveden spravné.

4) Nepoutzité neutralni vesnicany si smite ponechat do dalsich kol
Tento bod rozliSuje pouzité a nepouzité neutralni vesnicany.

Pouzity neutralni vesnican je ten, kterého jste umistili na akéni pole na herni desce. Ve fazi udrzby se vraci do
spole€né zasoby.

Nepouzity neutralni vesni¢an je ten, kterého méate stéle ve své osobni zdsobé a v daném kole jste ho neumistili.
Takovy vesni¢an vam zustava i do dalSich kol.
Strucné vysvétleni

Nepouzité neutralni vesniCany si smite ponechat pro dalsi kola. Ve fazi udrzby vratte do spole¢né zasoby pouze
ty neutralni vesnicany, které jste v daném kole umistili na herni desku.

5) P¥i pasovani posledniho hrace se presouva totem

Jestlize v daném kole pasujete jako posledni, vezmete pfisludny dilek svatyné z desky kol a polozite ho na herni
desku podle pravidel pro Budovani svatyni.

Proto se na nové poloZeny dilek svatyné zaroven pfesune totem.

Strucné vysvétleni
Jestlize v daném kole pasujete jako posledni, vezméte dilek svatyné& z desky kol a poloZte ho na herni desku
podle pravidel pro Budovani svatyni. Poté pfesurite totem na ostrov, na ktery jste tento dilek svatyné pravé
umistili.
6) Priprava hry 2 hracli — neutralni osady
Ve hfe 2 hracl umisti kazdy hra€ kromé svych vlastnich 3 po¢atec¢nich osad také 3 neutralni osady v barvé
neaktivniho klanu.
Spravné poradi umistovani je:
hra¢ 1 — hrac¢ 2 — neutralni osada hra¢e 1 — neutralni osada hrace 2
Toto pofadi se zopakuje celkem tfikrat.
Cela sekvence tedy vypada takto:
H1 - H2 - N1 —->N2 -H1 —->H2 - N1 —->N2 ->H1—->H2 > N1—-> N2

Vztah k éeské lokalizaci: Ceska pravidla mohou svym zjednodugenym znénim navadét k jinému poradi,
protoZe uvadéji, Ze po umisténi své polatecni osady vZdy umistite také jednu osadu v barvé neaktivniho klanu.
Spravné vsak nejprve umisti svou osadu oba hradi, a teprve potom oba umisti po jedné neutralni osadé.

Strucné vysvétleni

Ve hfe 2 hracl umisti kazdy hra¢ kromeé svych 3 pocatecnich osad také 3 neutralni osady v barvé neaktivniho
klanu. Pfi umistovani postupujte v tomto pofadi: nejprve prvni hra€ umisti svou pocate€ni osadu, poté druhy
hra¢ umisti svou po&atecni osadu, nasledné prvni hra¢ umisti jednu neutralni osadu a poté druhy hra¢ umisti
jednu neutralni osadu. Toto pofadi zopakujte celkem tfikrat.

7) Klan Mloka — volba specialniho dilku pfi odemceni symbolu ?

Kdyz hrag za pokrocily klan Mioki odemkne na své desce pole se symbolem ?, vybere si v dany okamzik
libovolny dostupny specialni dilek Mloku.

Dilek neni urCen pfedem a hra¢ je nemusi brat v Zadném pevné daném pofadi.
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Strucné vysvétleni

Hrajete-li za pokrogily klan Mlok(, pfi odemceni pole se symbolem ? si vyberte libovolny dostupny specialni dilek
Milokl a polozte ho na pravé odemcené pole. Dilky si nevybirate pfedem a nemusite je brat v zadném pevné
daném pofadi. Volbu provedte aZ ve chvili, kdy dané pole na své desce klanu odemknete.

8) Budovani svatyni — co smite a nesmite zablokovat

U akce Budovani svatyni je opravené 4. pravidlo pro umistovani dilku svatyné.

Pavodni formulace zakazovala zcela zablokovat pfistup k dilku osady nebo k chramu. Spravné ale plati:
Nesmite zcela zablokovat pristup ke ¢lunu nebo k chramu.

To znamen4, Ze pfistup k dilku osady zablokovat smite.

Pravidlo tedy chrani pohyb ¢lun{i a dostupnost poli chramd, nikoli dostupnost kazdé jednotlivé osady.

Vztah k éeské lokalizaci: Ceska pravidla prebiraji ptivodni chybnou formulaci a uvadéji, ze nesmite zcela

zablokovat pfistup k dilku osady nebo k chramu. Spravné ma byt ,ke ¢lunu nebo k chramu®.

Strucné vysvétleni

Pfi umistovani dilku svatyné plati, Ze timto dilkem nesmite zcela zablokovat pfistup ke ¢lunu nebo k chrédmu.
PFistup k dilku osady vSak zablokovat smite. Pavodni formulace v pravidlech, podle které nesmite zablokovat
pristup k dilku osady, je chybna. Pravidlo ma chranit pouze pohyb ¢€lun a dostupnost poli chram.

9) Cena za Budovani osady — pocitaji se vytisténé svatyné i dilky svatyni
Pfi vypoctu ceny za Budovani osady platite:

hodnotu stavby osady uvedenou na karté viidce klanu + 3 zlat'aky za kazdou svatyni na daném
ostrové

Do tohoto poctu se zahrnuji oba typy svatyni:
1. svatyné vytisténé pfimo na herni desce,
2. dilky svatyni polozené béhem hry.

Priklad: Na ostrové je jedna vytisténa svatyné a jeden polozeny dilek svatyné. Vas vidce klanu ma hodnotu
stavby osady 4. Cena za postaveni osady bude:

4 + 3 + 3 =10 zlat'aka
Vztah k &eské lokalizaci: Ceska pravidla i eské prehledové karty zmifiuji pouze dilky svatyné. To mize mylné
naznacovat, ze se pocitaji jen fyzicky polozené dilky svatyné, nikoliv svatyné vytisténé pfimo na herni desce.
Spravné se maji pocitat vSechny svatyné na ostrové.
Strucné vysvétleni

PFi vypoctu ceny za Budovani osady zaplatte hodnotu stavby osady uvedenou na karté svého viidce klanu a k
tomu 3 zlatéky za kazdou svatyni na daném ostrové. Do tohoto poctu zahrrite jak svatyné vytisténé pfimo na
herni desce, tak dilky svatyni polozené béhem hry. Plvodni formulace zmiriujici pouze dilky svatyné je
nepresna.

10) Obchod - ryby Ize umistit i na osadu s ¢lunem

PFi akci Obchod smite polozit Zetony ryb i na dilek osady, na kterém praveé stoji ¢lun.

Clun na dilku osady nijak nebrani tomu, aby tato osada byla platnym cilem pro umisténi ryb.
Stale vSak plati bézna pravidla akce Obchod:

1. aktivni ¢lun musi s danou osadou sousedit,

2. na jednom dilku osady smi lezet nejvySe 3 Zetony ryb,

3. zlataky ziskate pouze pfi prodeji ryb na osady jinych klang,

4. pfi poloZeni ryb na vlastni osadu zlataky neziskate.
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Strucné vysvétleni

PFi akci Obchod smite polozit Zetony ryb i na dilek osady, na kterém pravé stoji ¢lun. Pfitomnost ¢lunu na dilku
osady nebrani tomu, aby tato osada byla platnym cilem pro umisténi ryb. Stale vSak plati bézna pravidla akce
Obchod: aktivni ¢lun musi s danou osadou sousedit a na jednom dilku osady smi lezet nejvySe 3 Zetony ryb.

11) Vesnic¢ana lze umistit na akéni pole i bez provedeni akce

Ve svém tahu smite umistit vesni€¢ana na volné akéni pole, i kdyZ nasledné samotnou akci neprovedete.
V praxi muzete:

1. umistit dostupného vesni¢ana na volné akéni pole,

2. zaplatit pfipadnou cenu za obsazeni tohoto pole,

3. ziskat pfipadny bonus uvedeny pfimo na akénim poli,

4. rozhodnout se samotnou akci neprovést.

Toto pravidlo je dlilezité hlavné v situacich, kdy chcete obsadit soupefi akéni pole, ziskat bonus z pole nebo
zuUstat ve hfe a jesté nepasovat.

Zaroven je potfeba rozlisit obecné obsazeni akéniho pole a pohyb ¢lunu. Smite umistit vesni¢ana a neprovést
akci. Jakmile ale pfi akcich Chytani ryb, Obchod nebo Budovani osady ¢lunem skute¢né pohnete, musi tento
¢lun na konci pohybu odpovidajici akci provést. Vyjimkou je akce Plavba.

Strucné vysvétleni

Ve svém tahu smite umistit vesni€ana na volné akéni pole, a to i v pfipadé, Ze nasledné samotnou akci
neprovedete. Pokud akéni pole vyZaduje zaplaceni ceny, musite ji za obsazeni pole zaplatit. Pfipadny bonus
uvedeny pfimo na akénim poli ziskate béznym zplsobem. Samotné provedeni akce je vSak volitelné.

Toto pravidlo neméni omezeni pro pohyb ¢lunt. Jestlize se pfi akci Chytani ryb, Obchod nebo Budovani osady
rozhodnete ¢lunem pohnout, musi tento ¢lun na konci pohybu provést odpovidajici akci. Pouhé obsazeni
akéniho pole bez provedeni akce je ale povolené.
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