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RozSifeni Sigfi a bazmeky pfidava do hry velitele
poséddek a karty vylepSeni pro zavodniky.
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Posadky z rozSifeni Drobecka a Posledni pétky
nemohou pouZivat velitele ani karty vylep3ent.
Béhem pfipravy se hraci hrajici za Posledni pétku
nebo Drobecka nedcastni vybéru karet veliteli
!{lf(l{gV/ fﬂl.s'flll/mg ¥ : nebo vylepSeni, ale mohou v takové hfe normdiné
3améns, neot; Skv"”hibumuzgreu,mm ”/EI ovoy [ hrét
lezicflicem dol -~ vagijy ,mvd”E’J ole s Used .

tahu viede. Uk (Omezep
S Zetonem net
-

15 Zetonii piikazii 6 Zetonii nebezpeci k vylepSenim
(po 3 Zetonech min a olejovych skvrn,
které pouZijete s kartami vylepSeni 27 karet vylepSeni
Rozstrikovac oleje a Vrha¢ min).



PRiPRAVA VELITELEPOSADEK  VYLEPSENI AUT

Velitele i karty vylepSeni mliZzete vyuZivat v jedné hie Vasi pfikazovou desku velitele posadky umistéte vedle VylepSeni davaji autu, kterému jsou
najednou nebo kazdé zvlast. palubnich desek. Nahrazuje standardni desku ze zakladni pridéleny, jedine¢nou schopnost.
hry, nabizi vdm specidlni schopnost a nové prikazy. Vidy se vztahuje na dané auto

HRA § VELITELI: a nikoli na ostatni auta hrace.

X & Specialni schopnost: Kazdy velitel ma specialni S R p
1. Vytvorte zasobu Zetond prikazii a polozte ji S Jakmile jej jednou pfidélite, nesmite
v desahuvEech hraci. schopnost napsanou ve vrchni Gasti své desky. j&j presunout,

K vyuZiti této schopnosti neni tfeba pridéleni kostky.
2. Zamichejte pFikazové desky velitelii i RS D0 e Kdy? je auto nepojizdné, je jeho
a nahodné rozdejte po dvou kazdému hragi. ®  Nové piikazy: Nektefi velitelé maji na sobé pfikazy vylepgeni neaktivni, po oprav se
s ikonkou Zetonu pfikazu, nikoli €isla. Tyto pfikazy opét zprovozni i vylepent.
miZete vyuzit pouze pridélenim jednoho z vasich

3. Kazdy hréc si vybere JEDNOHO velitele

a druhého zahodi. R e
4. Umistéte pfikazovou desku vaseho velitele —
vedle svych palubnich desek MISTO desky ze '] i T _ TR DR
zakladni hry. ZETONY PRIKAZU * Prikazovd deska velitele
Ui 0 Za normélnich okolnosti miiZete pfidélit na ' p"s_""”“’ 3,
3. Vezmétessize zasqby pocet Zetond pfikazl * vasi prikazovou desku jednu kostku za kolo.
LT BRGSO VST S Zetony pikazti vam dovoluji vyuZit v jednom
Césti desky vaSeho velitele a poloZte si je do své . y , PN CERES!
k I 'k - b e vasemy
o ole jeden piikaz navic N :)‘::jzué“ﬁ”“”w:
- S hodnotou
V kazdém tahu miiZete pfidélit jeden z vasich Zetonil : o

’"M s ’M"MM’ WlfFS'fIII' ”"M"" piikazu na jeden z pikaz(, ktery na sobé nema kostku

1. Zamichejte baligek vylepsent. nebo jiny Zeton piikazu. Takovy pfikaz aktivujete v kroku

" HARAN

' o _ ; 2: Prikazy, jako kdybyste na néj pridélili kostku. Toto X - T
2. Vem hratim rozdejte po 4 kartdch. miiZete udglat navic k jinému pikazu, kam jste pFidlil RYSTOF '+ oo
3. \Vsichni najednou si vyberte jednu kartu ze své kostku. Ve vysledku tak miZete vyuZit dva ptikazy - AN\ N
ruky a poloZte ji otocenou licem dolli pred sebe. v jednom tahu. V jednom tahu mizete vyuzit jen jeden & ) v aamiy (@R _
Jakmile méte v3ichni vybranou jednu kartu, Zeton prikazu. NEMUZETE umistit Zeton pfikazu, pokud N 'ummmmf{ L B MALA
polete zbyvajici karty sousedovi po své levici. jste v tom samém tahu jeli na volnobgh. B L i

o q - q . e
4. Tento vybér zopakujte, dokud v3ichni nebudete PFi pFidéleni Zetonu pFikazu na prikaz, na ktery méizete B THISTAZMISTA | 0PRAVA

mit v ruce 3 karty vylepSeni. Zbyvajici kart s | eeeedn | e

, Ay ensell <) y normélné pridalit rozmezi hodnot, se VZDY pogita jako NN
vratte do krabice, ve hie je uZ nebudete NEJNIZSi mozna hodnota N —
potfebovat. 2 = Palubni deska

Priklad: Pridélite-Ii Zeton piikazu na Nitro, které aktivujete L : vl AN
na zakladé hodnot 1-4, povaZujte ho za 1 a zvySte hodnotu AARCNPSANG e Ikonliak Zetonu ,
na kostce pohybu o 1. R prikazi

5. Kazdému z vasich aut pfidélte jedno vylepseni
otocené licem dold.

6. Jakmile mate vSichni pfid&leny viechny karty
vylepSeni, otocte karty licem vzh(ru. Na konci kola odhodte vSechny pouZité Zetony piikazil
ze své piikazové desky do spolecné zasoby.
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