/(zm}?pz
3. GAST

2 mading

S il ’ : ‘
AKCNI ZAZITEK A ZABAVA ZE HRY
X HRA JE URCENA PRO 0S0BY STARS{ 10 LET




12 zetonii ,HORI!“
(plus par navic)

5 desek trati
(oboustrannych)

£

Oﬁ TRVALY FERT

22 novych Zetonii nebezpeci 10 novych Zetonii poskozeni 21 Karet trvalych efekti

PRIPRAVAIHRY

1. Hrustéle zagingte s pocateéni zadni deskou 1a: Parkovisté,
nebo 1b: Draha destrukce. Predtim, nez umistite prostfedni a predni desku
trati, k ostatnim deskdm ze zakladni hry pfimichejte nové desky trati.

2. Zamichejte nové Zetony poskozeni do hromadky Zetonii poskozeni
ze zékladni hry.

3. Zamichejte nové Zetony nebezpeéi do hromédky Zetondi nebezpeti
ze zékladni hry.

4. Zamichejte karty trvalého efektu a balicek umistéte v dosahu viech hragu.

5. Z zetond HORIT vytvorte hromadku v dosahu viech hraca.




Jedovaty sliz: Kdyz vjedete s vozidlem na pole
s jedovatym slizem, pfijdete o zbytek svych
pohybii.

Poustni sklo: Kdy? viedete s vozidlem na
pole s poustnim sklem, ihned s nim pohnéte,
bez spotfeby pohybu, o jedno pole ve sméru,
kterym se pohybovalo.

Rampa: Vozidlo miZe vjet na rampu jen

z pole pfimo za ni. Jakmile nastane tato
situace, hodte kaskadérskou kostkou.
Posuiite vozidlo o pfisluSny pocet mist pfimo
vpied, a ignorujte veskerd pole mezi vasSim
pocatec¢nim a koncovym polem. Po dopadu
ztratite zbyvajici pohyby. JestliZe vozidlo viede
na rampu z jakéhokoli jiného pole, dojde k jeho
zniceni.

Ohen!: Kdyz vjedete s vozidlem na takové
pole, chytne plamenem! Polozte Zeton HORI!
na palubni desku pfisluSného vozidla.

U hoficiho vozidla musite predtim, nez s nim
ve fazi Pohybu pohnete, hazet kostkou ohné.
(viz vpravo).

Solné planeé: Kdyz vjedete s vozidlem na pole
solnych plani, mizete v tomto tahu pouZit
kostku silnice NEZAVISLE NA TOM, zda jste

s timto vozidlem pohybovali pouze po polich
silnice.

NOVA NEBEZPEEi

PO VYHODNOCENI EFEKTU ZETON DDHODTE:

Zemeétieseni: Hodte kostkou
sméru. Ndsledné pohnéte viemi
vozidly o jedno pole v daném sméru,
soucasné.

Pisecny ¢erv: Znicte vozidlo, které
je nejvice vzadu. Jestlize se o tuto
pozici déli vice vozidel, znicte je
vSechny.

PONEGHEJTE NA HERNIM PLANU:

Poustni sklo: Toto pole se stava
polem poustniho skla.

Rampa: Toto pole se stava polem
rampy.

Oheii! Toto pole se stavd polem
ohné.

Jama: Hodte kostkou stfelby proti
vozidlu, diky kterému jste odhalili
jamu. Pfi zasahu dojde ke zniceni
vozidla. V opacném pfipadé, pokud
mu zbyly néjaké pohyby, s nim
miZete déle pohybovat. Jamu
ponechte na desce a povazujte ji
nadale za neprtijezdné pole.

B
HORI!

Ve své fazi Pohybu, pfed
~ pohybem s vozidlem, které
* ma Zeton HORI!, hodte kostkou
ohné a vyhodnotte hod podle nize
~ uvedeného navodu.

Zvyste pocet pohyb( vozidla
v tomto tahu o vyznaCeny pocet.
Vozidlo se tak miZe pohnout

0 vice poli nez 6. Pohyb musite -
- vyuzit vzdy cer a beze zhytku.

Ohen vyhasl Odstrarite z v02|dla Zeton
HORI! a pokracu1te v pohybu beznym
zpisobem.

))

Vozidlo je zni¢eno.

&F

Zetony HORI! nepovazujte za poskozeni, .
* Jestlize se hofici vozidlo stane nepojizdnym,
Feton HORI odstrarite! '

L]
: !

. . |

,Jii hofici auto uz nem(ze dostat dalsi Zetony HORI! ~
Jakmile by méla nastat takova situace, ignorujte ji. b
_ A

J



NOVE ZEYONY POSNOZENT ‘ i

Roz3ifeni pfinasi dva nové typy Zetonii poSkozeni. KdyZ jeden ziskéte, vyhodnotte jeho efekt (niZe). LR, DESIGN

JestliZe jste pohybovali svym vozidlem, ztracite zbyvajici pohyby. Auto se dvéma Zetony poSkozeni se stava nepojizdng. AN e
jste pohy y yuajici pohyby yp poJ BRETT MYERS, DAVE CHALKER

DOPLAKOVY DESIGN A VFVD.:
JUSTIN D. JACOBSON, ROB DAVIAU, BRIAN NEFF, NOAH COHEN

PUVODN DESIG:
JIMKEIFER

IUSTRAGE

ILUSTRACE: UMELECKY REDITEL GRAFCKY DESEN:
MARIE BERGERON JASON TAYLOR

DOPLAKOVE ILUSTRACE GRAFICKY DESIGN, VDOUGIVYROBY:
GARRETT W. KAIDA LINDSAY DAVIAU

MODELOVANIVE 3: VR VZUALIZACE DESIGN
HAKAN DINIZ, CHAD HOVERTER BRIAN PATTERSON

DOPLAKOYY GRAFICKY DESIGN
[AN REED, PETER GIFFORD, JASON D. KINGSLEY

EDITAGE

(PRAVA PRAVIDEL:
J ELIZABETH MILLS

Hnm’l HORI: vezméte si Zeton HORI! ze spoletné zasoby
= a umistéte jej na palubni desku daného auta
d T (viz vpravo). Dobrany Zeton poSkozeni umistéte
otoceny licem dolii do slotu pro poskozeni. Hofi-li
vaSe vozidlo, musite predtim, nez s nim pohnete ve
fazi pohybu, hazet kostkou ohné (viz rdmecek Hofi!
na predchozi'strané).

—

- m’ fFEKT TRVALY EFEKT: Doberte si kartu trvalého efektu

a umistéte ji na volné misto pro poSkozeni.

Na ni poloZte licem dold tento Zeton poskozeni.
v Efekt karty plati, dokud neopravite poskozen.
KdyZ poSkozeni opravite, odstrarite JAK Zeton
poSkozeni, TAK kartu trvalého efektu a odhodte
je na piisludné odhazovaci hromédky.

PRIPRAVA CESKE VERIE
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