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RozSiteni Drobecek a Posledni pétka pridava do vasi hry
hned dvé nové posadky. MiiZete v jedné hie vyuZit obé,
nebo je jakkoli zkombinovat s posadkami ze zakladni hry.

Pied prvni hrou
Opatrné instalujte rotory na vrtulniky.
Vezméte figurku vrtulniku za jeji
spodni ¢ast (nikoli podstavec),

a zatlaCte na stred rotoru, abyste jej
zacvakli na ¢ep (netlacte na boky).
Po ukon€eni hry nemusite rotory

demontovat.




PRIPRAVAIHRY

Kdyz si vybirate posadku, miZete si vybrat Drobecka nebo
Posledni pétku.

ZVOLITE-LI S DROBEGKA

1. Pospojujte jednotlivé vozy Drobecka v jeden dlouhy

1figurka Drobecka 1 deska sekci Drobecka 1 palubni deska nakladdk a umistéte jej do startovaciho prostoru.
(ze 3 ¢ésti) kahiny Drobecka

2. Vezméte si palubni desku kabiny Drobetka a desku
sekci, 4 speciélni kostky pohybu Drobecka, vrtulnik

. a 10 Zetonii lehkého poskozent.
e ML
¥ = = 3. Pripravte si Drobeckovu palubni desku a desku sekci.

V zévislosti na tom, na jaké strané desky trati se
5 figurek motorek Posledni pétky 1 piiikazova deska Posledni pétky 5 palubnich desek Posledni pétky nachdzite, doporucujeme otocit si desky Drobecka,
at sméfuji stejnym smérem, jako pole trati.

S8 e ; ZVOLITE-LI S POSLEDNI PETKU
<l ol 1. Vezméte si 5 figurek motorek Posledni pétky,
E prikazovou desku a palubni desky, 6 kostek pohybu,
4 specialni kostky pohybu 6 kostek pohybu 2 vrtulniky 15 3etonii lehkého poskozeni vrtulnik a 5 Zeton(i lehkého poSkozeni.
Drohecka Posledni pétky (1 pro Drobecka, 1 pro Posledni pétku)  (viz nize Lehké poskozeni) 2. Umistéte prikazovou desku Posledni pétky a jejich

palubni desky do fady, a figurky motorek

\—> J do startovniho prostoru.
8 Zetonii off-road terénu ) )

Drobecek ani motorky Posledni pétky nemohou
p vyuZzivat velitele nebo vylepSeni aut z rozSiteni

l E"kﬂ' m’ §kﬂlﬂ’"' : Sl’g_ii & bazmeky, a_lle ostgtnl’ poséadky ve hie

hrajici s normalnimi auty je vyuzivat mohou.

Jak motorky Posledni pétky, tak Drobecek, pouZivaji namisto standardnich Zeton(i poskozeni ze zakladni
hry Zetony lehkého poskozeni. Toto poskozeni nema Zadny efekt kromé obsazeni slotu pro poskozen.
Zetony lehkého poskozeni opravujte stejnym zplisobem jako standardni Zetony poskozeni. Ve vzacném

pfipadé, kdy budou vSechny Zetony lehkého poSkozeni pridéleny a vy budete potfebovat dalSi, pouZijte
standardni Zeton poskozeni otoceny licem dold.

Drobeckiv prikaz Raketomet pridéluje svym ciliim Zetony lehkého poSkozeni. Pokud takto poskodite
auto, dotéeny hrac umisti pod palubni desku Zeton lehkého poSkozeni namisto standardniho.



VE VASEM TAHU

V nize uvedeném pofadi vykonejte postupné
nasledujici 4 kroky.

Drobetfek je Jef_j'f]}'m_ \.102|dlem,l§lozenym z.e i cavstll: p_redgl, prlos.trednl 1. PRIDELTE jednu kostku na piikaz na
a zadni. Tyto tfi €asti jsou navzajem propojeny taznymi zafizenimi.

2 jedné ze 3 sekci na vasi desce sekci.
\©) 2. Aktivujte dany PRIKAZ.
3. POHNETE s Drobetkem.

4, VYSTRELTE do vaseho predniho nebo
zadniho oblouku.

zadni prostiedni prredni

é
- )
Kromé klasického pfedniho oblouku u Drobecka ’"""{ ,.' E\E“‘
definujeme také oblouk zadni, coz jsou tfi pole za ?“‘
jeho zadni ¢asti (viz nize).
Ve svém prvnim tahu v kazdém kole, pfed pfidélenim kostky

Mate také vrtulnik. Funguje stejné, jako v zakladni pohybu jedné z vasich sekci, pridélte jednu kostku pohybu na
hte, a aktivuje se pomocf prikazu ptikaz Hydraulické Fizeni na palubni desce kabiny Drobecka.
Nalet na prosttedni sekci desky Prid&lena hodnota uréuje, kolikrat bude moci v tomto celém kole

sekci (viz Efekty Drobeckovy Drobe&ek zménit jizdni pruhy (viz Hydraulické fizeni, vpravo dole).

desky sekci, str. 6). _ _
V kazdém tahu pfidélte zatim nevyuZitou kostku pohybu na pfikaz

na jedné ze 3 sekci na vasi desce sekci.

% Hodnota kostky urcuje, kolik pohyb( miize Drobecek ucinit
v kroku 3: Pohyb.

% NEMUZETE pridalit kostku do sekce, kam jste jiZ predtim
kostku pridélili.

®  Prikazy Oprava vyZaduji kostku s hodnotou 3.

MUZETE pridélit kostku na pole piikazu, ktery je poskozen.
V takovém pfipadé se Drobecek pouze pohne, ale neaktivuje
se pfikaz.

wannn | ZADNI DBLOUK

Vzapb Tfi pole — piimo za zadnim vozem, vlevo a vpravo od néj tvofi Drobegkiv

zadni oblouk. Pi stielbé mize Drobecek stfilet na cil ve svém prednim
NEBO zadnim oblouku. Pfikaz Rozsévac¢ nebezpeci umistuje zetony
nebezpeci na pole v Drobeckové zadnim oblouku.

KROK 2: ?f“(\m“

Aktivujte pfikaz, ke kterému jste pridélili kostku pohybu.
Nékteré prikazy se vyhodnoti pfed pohybem a jiné po
ném (viz efekty DrobeCkovy desky sekci, str. 6).

KRDK 3: P“%“B

V kazdém tahu ziskava Drobecek pocet pohybd rovny
hodnoté kostky v tomto tahu pfidélené sekci. Drobecek
se pohne nezavisle na tom, do jaké sekce jste kostku
pridélili.

Drobecek se pohybuije jako vlak. KdyZ se predni ¢ast
pohne dopredu, prostfedni ¢ast se pohne na pole,

které predni uvolnila, a zadni se pohne na misto stfedni.
PYi pohybu se Drobegek pohybuje PRIMO VPRED,
pokud nevyuZzijete Hydraulického Fizeni (viz nize).

Drobegek NEVYUZIVA kostku silnice, pokud nebyl
aktivovan pfikaz Trakéni pohon.

HYDRAULIGKE RIZENT

Hodnota na kostce pfidélené na Hydraulickeé fizeni
urcuje, kolikrat se toto kolo miize Drobecek pohnout
vlevo vpred nebo vpravo ,

vpred, tzn. zménit pfi jzde IIIIEIBEI':EK

jizdni pruh. Nz c’o’%

Chvczte-llbse pohnout levo ll'ml!fﬂfﬁ?_l m,
vp'rfa nebo vpravo vpied, mmﬂﬁmne
snizte hodnotu na kostce - oldtpiitdojinéhoprutu. |

na Hydraulickém fizeni o 1.

Toto MUZETE uginit

i vicekrat v rdmci jednoho
tahu, pokud vzdy sniZite hodnotu odpovidajicim
zplsobem.




PRAVIDLA PRO INTERAKGE
PR! POHYBU DROBEGKA

Masivni: Poloha Drobecka je uréena polem, na kterém se
nachazi jeho pfedni ¢ast. Pfi pohybu berte v potaz pouze
pole, na kterd vstupuje predni ¢ast. Napriklad, vjet na pole

s bahnem stoji predni ¢ast dva pohyby, ale pro stfedni a zadni

uZ je znovu platit nemusite.

Odolny: Mate-li Drobe¢ka posunout nebo zastavit néjakym
efektem (olejova skvrna, jedovaty sliz), NESTANE se tak.
Namisto toho ziska jedno lehké poSkozeni na pfikazu dle vasi
volby. Na dané pole umistéte Zeton off-road terénu. Pokud na
tom poli byl jiny Zeton, odstraiite jej. Nyni je to pole off-road
terénu. Pokud vam jeSté zbyly néjaké pohyby, pokracujte

v pohybu.

Spolehlivy: Vjedete-li s Drobeckem na neprlijezdné pole,

nedojde k jeho zni¢eni. Namisto toho ziska jedno lehké
poskozeni na piikazu dle vasi volby. Na nepriijezdné pole
umistéte Zeton off-road terénu. Nyni jde o pole off-road
terénu. Jestlize vdm jeSté zbyly néjaké pohyby, pokracujte
v pohybu.

Neotresitelny: Jestlize ukoncite pohyb s nékterou ¢asti
Drobecka na poli s vrtulnikem, nedojde k jeho zniceni.
Namisto toho ziska jedno lehké poskozeni na pfikazu dle vasi
volby. Vrtulnik vratte majiteli, ktery jej mize pouzit v pfistich
tazich.

OHEN

Hrajete-li s rozSifenim Masakr v Dablové rokli, Drobecek
nikdy nemiZze zacit hofet.

Vjedete-li s Drobeckem na pole s ohném, ziskd jedno lehké
poSkozeni na pfikazu dle vasi volby. Pokud na tomto poli
leZi jiny Zeton, odstranite jej a poloZte sem Zeton off-road
terénu. Nyni jde o pole off-road terénu. Jestlize vam jesté
zhyly néjaké pohyby, pokraCujte v pohybu.

SRAZKY

Jakakoli vozidla, kterd se srazi s Drobeckem,
umistéte na stfechu daného vozu Drobecka. Hodte
pouze kostkou sméru. Nehazejte kostkou srazky.
Vzdycky se bude pohybovat TO DRUHE vozidlo, ani
jeden si nemiZete zvolit, Ze kostku prehodite.

ks ] ??‘“Bﬁ

Drobecek mliZe vystrelit jak na cile ve svém
pfednim oblouku, tak v zadnim. Hodte kostkou
strelby:

8 PosSkozena auta si doberou Zeton
poSkozeni.

¥ PoSkozené motorky Zeton lehkého
poSkozeni.

% Prikaz Raketomet NENI brén jako
soucast Strelby. Drobecek mliZe aktivovat
raketomet v kroku 2: Pfikazy a po svém
pohybu vysttelit. Navic stale mlize provést
normalni Utok strelbou v kroku 4: Stfelba.

SlﬁﬂBﬁ NA
DROBEGHA

Kazdy viiz Drobecka, kdyz na néj stfili soupet,
povaZujte za samostatné velké vozidlo. Vozidlo
protihrdce mize stfilet na viiz Drobecka, ktery se
nachdzi v jeho prednim oblouku.

Stilejici hrac si musi PRED stfelbou vybrat, na
ktery piikaz v daném voze stfili, a to pfed hodem
kostkou. V kaZdé sekci jsou dva pfikazy, na které
je mozné stfilet. Na pfikaz Oprava NIKDY nesmite
cilit. Nelze také cilit na jiz poSkozeny pfikaz.

DBDRZENI POSKOZENI

Pokud ttok Drobecka zasahne, umistéte na cileny
ptikaz Zeton lehkého poSkozeni

Na pfikazech, na které Ize cilit, je obrys X. Jakmile
dojde k zdsahu Drobecka, poloZte na obrys

Zeton lehkého poSkozeni a pfikaz tak prekryjte.

V kroku pfidélovani MUZETE k poSkozenému
prikazu pridélit kostku, v takovém pfipadé pouze
s Drobeckem pohnete, ale neaktivujete pfikaz.

ROISEVAG OPRAVA I‘lﬂﬂm
NEBLIPEG] 7 et
P;’ﬂ“ﬂ’m&"“"' 10D sekee.

icemdwnapd!

sousedicisvatim ¢

mdnimvazem.  ” /'ﬁ !

Ve v8ech ostatnich pfipadech, kdy Drobecek obdrzi
Zeton lehkého poSkozeni, rozhoduje jeho majitel,
kam Zeton umistit.

INIGEN

Dojde-li ke zniceni Drobecka, pro jeho majitele hra
konci. V takovém pfipadé okamZité pridejte k pfedni
desce desku cilové ¢ary — predni deska se stava
zavérecnou.

Drobecka miZete znicit jen dvéma zplisoby.

®  Ma na sobé celkem 6 Zetont lehkého
poSkozeni.

® Nachézi se na zadni desce pfi jejim
odstrafiovani. Nicméng, v tomto okamziku
dojde k jeho odstranéni pouze v pfipadé,
kdyZ se na zadni desce nachézeji VSECHNY
jeho vozy. V opacném pripadé ziistava predni
¢ast na misté a jeden nebo oba ostatni vozy
zlistanou docasné , vlat“ mimo desku.



EFENTY DROBECKOVY DESKY SEKGI
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RADLICE

OPRAVA
| Odstraite jeden Ky poprvE ve svém tahu | )
Feton poskozeni | vstoupite na pole | / /
2tétn sekce. | s nebezpeim nebo vazidlem:
- Jednd-li se o Zeton
N mepstodari //\ mummm:zm
« Ide-li o vozidlo, majitel Na zékladé hodnoty umisténé
ﬁ “ s nim pahne viev vpred E. / kostky miiZete v tomto kole @
- I‘Etlnvuau vpred. } . tolikrdt prejet do jiného pruhuw. N
v \ ~ e
I | \ |i__ i | il
_ J J Uil
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ZADNI SEKGE /A PROSTREDNI SEKCE

% Rozsévac nebezpeci: Po pohybu miiZete #  Trakéni pohon: MiiZete v tomto tahu vyuzit
nahodné vybrat Zeton nebezpedi a poloZit ho kostku silnice (nezévisle na tom, pres jaké
licem dolil na przdné pole sousedici s vasSim pole se Drobecek pohybuije).

Zfdmm v.oze.rn_. Nid'x[ejte sel f'a J(eFt]f,) rub?v;u ®  Oprava: Pred pohybem odstrarite jeden Zeton
3 r’anu ?JenJe,J polozte ne'l P z’an. : rv'pon a: poSkozeni z prostredni sekce.
prazdné pole je pole bez jakékoli prekazky.)
%0 Pred nohvberm odstraitte ieden 3 Nalet: Funguije stejné jako ptikaz Nalet
pvr:va. lre p?j y eLn odstrante jedef Zeton ze zakladni hry. Umistéte svij vrtulnik na
RASKOZENZ6 ZATIISERCE. prazdné pole a vystrelte z néj.
® Zamérovaci pocitac: Pri stfelbé v tomto tahu

miZete prehodit kostku stielby.

PRIKLAD POHYBU DROBEGKA

Martin je na fadé s pohybem Drobecka, a chce se vyhnout sraZce se zelenym autem. SniZi o jedna ¢islo
na kostce na Hydraulickém Fizeni, aby mohl prejet do jiného pruhu. Pohne s Drobec¢kem o tfi pole,
prostredni a zadni viiz ndsleduji trasu predniho.

PREDNI $flll,'f‘3

¥ Raketomet: Po pohyhu hodte kostkou sttelby. Kazdé hodem
zasazené vozidlo, které se nachazi pfimo dvé pole pred vami a na
okolo sousedicich polich, utrpi jedno poskozeni. Hraci, jejichz
vozidla obdrZi lehké poSkozeni, umisti jeden Zeton lehkého
poSkozeni do svého slotu poSkozen.

Oprava: Pfed pohybem odstrarite jeden Zeton poSkozeni z predni
sekce.

® Radlice: KdyZ poprvé ve svém tahu vstoupite na pole s jinym

vozidlem nebo Zetonem nebezpeci, vykonaji se nasledujici akce:

o Hrac kontrolujici dané vozidlo s nim pohne vlevo vpred nebo
vpravo vpred.

e Jde-li 0 vrak, volbu provedete vy.

¢ Jedna-li se o Zeton nebezpeci, odstrarite jej.

Drobecek sice projel nepriijezdnym polem, ale protoZe je
spolehlivy, utrpél pouze jedno lehké poSkozeni a z pole se stal
off-road terén.




Posadku Posledni pétky tvori 5 motorek. Motorky povazujte za MALA vozidla s nésledujicimi zménami proti
pravidldm ze zakladni hry.

KROK 1: DRIFTOVANI POSKOZENT

PH pohybu miize motorka driftovat mezi VSEMI Dojde-li k poSkozeni vasi motorky,
p Y SeLienE Je e s ostatnimi vozidly a nezpGisobit srazku. Nicmén, ziskate Zeton lehkého poskozenf
V KAZDEM tahu pridélte DVE ze svych zatim nevyuZitych ukon&ite-li sviij pohyb na poli s jingm vozidlem, a motorka se stava nepojizdnou.

kostek pohybu dvéma motorkam. vyhodnotite srézku jako obvykle. e ey

JEDNOU ZA KOLO milzete namisto toho pridélit jednu Ostatni vozidla, pokud nevyuiji svého prikazu dozadu a otodte jef palubni desku.
kostku motorce a jednu na pikaz na vasi pfikazove desce, Driftovani, nemohou driftovat skrze motorky. Nepojizdnou motorku Ize zprovoznit
a provést Krok 2: Prikaz, stejné jako v pfipadé vozidla. piikazem Oprava.
VOLNDBEH KdyZ motorka ukongi sviij pohyb na poli s jinym -
Motorka miZe jet na volnobéh (kostku pfidélte na palubni vozidlem, dojde ke srdZce. Nepokladejte je na OHEN
desku dané motorky) az Ctyfikrat. Na rozdil od auta, které sebe, ale polozte je vedle sebe. Hrajete-li s rozifenim Masakr v Dablové rokli,
miiZe jet na volnob&h pouze dvakrat. . St
J g P¥i vyhodnoceni srazky motorky a jiného vozidla movtorky S,' "'kij nebudou m“{)’Z't feton" :
KROK 3: hézejte jen kostkou sméru. Nehazejte kostkou poskozeni HORI, ale mohou zatit horet z jinych
srazky. Vzdy se pohne MOTORKA, a ani jeden ddivodu (terén, jiné efekty).
Pokud jste pridélili kostky dvéma motorkam, provedte I MES T P e
nejprve kompletni pohyb a st¥elbu s jednou. Poté pohnéte Pokud dojde ke srazce dvou vaSich motorek,
a vystrelte s druhou. Davejte si pozor na symboly, abyste zvolte si, se kterou pohnete.

pohybovali se spravnou motorkou (viz nize).

Symboly
Kazda motorka m4 na sobé namalovany symbol odpovidajici pfislusné palubni desce.
KdyZ pridélujete kostku pohybu na palubni desku, ujistéte se, Ze pohybujete spravnou motorkou.

* .
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