Toto malé rozSifeni prinasi do hry karty mecenasa.
Tyto karty maji vicero vyuZiti o je no hracich, pro které
Se rozhodnou. VSechna vyuZiti karet nojdete popsana
v téchto pravidlech.




6 karet mecenast 6 Boranovych karet mecenasu
(1 pro kozdy experiment) (1 pro kozdy experiment)

-

| IDENTITY EXPERIMENTD |

"Kozda karto mecenase patri ke konkrétnimu experimentu.
Vzaklodni hie jsou tyto experimenty odliSeny pouze pismeny.
Kozda karto mecenase v tomto rozSireni obsohuje popis
0 obrazek mecendse o jeho povolani souvisejici s danym
experimentem. Odted budeme experimentdm fikat dle jmen jejich
mecends, které prinasi toto rozsirent:

* Experiment A -> Bankeér

* Experiment B -> Kopitdnka primysiu

* Experiment G -> Vyndlezkyné

* Experiment D -> Ministr

Nasledujici experimenty vyzaduji navic rozsireni Nucleum: Court of Progress — cesky

¥

Pokrok nezastavi§

 Experiment E -> Radni
* Experiment F -> InZenyrka




> oy

£ IMENY V PRIPRAVE HRY J
Behem pripravy hry se musite domluvit, zdo budete hrat se
schopnostmi mecenasu, které jsou popsany v nasledujici Gasti.
Pokud nehrajete s rozsirenim Nucleum: Court of Progress, vratte
kartu Rodniho do krobice (nemdte-li k dispozici oni experiment F,
vrotte tam toke kartu Inzenyrky). Musite se toke domluvit, jok si
rozdélite desky experimentd:

* [le providel zakladni hry: V tomto pripadé si hrac po vybéru
desky experimentu vezme vSe, co k ni nalezi, o toke kartu
odpovidajiciho mecenase.

* [Dle pokrocilé vorionty: V tomto pripadeé si hrac vezme také
kartu odpovidajiciho mecendse. Mizete take zaclenit do hry
toto pravidlo: zamichejte karty mecenasi o vylozte jich tolik,
kolik je ve hie hragd Chrojete-li ji bez experiment(i z rozireni
Nucleum: Court of Progress, vylozte pri hie 4 hracd vSechny
karty mecenast zakladni hry). Poté pokragujte v drazhg, jok je
popsano v pokrocilé variante. Mlzete hrat pouze s experimenty
potricimi vyloZzenym mecendasim.

 Rozdejte kazdemu hraci nahodné jednu kartu mecenase, ktert
urci, s jokym experimentem bude hrat. Vezméte si vSechny
komponenty patfici k donemu experimentu o pokracujte
v pripravé hry béznym zplisobem.

SCHOPNOSTI MECENAST

P
P

Kromé identit novych mecendst mad kozdd karta mecendse
schopnost, zo kterou musite utratit vitézné body. Tyto schopnosti
mizete vyu7it kdykoli béhem hry, ale pouze jednordzové. Kortu
mecendSe mlZete poté otogit na druhou stronu, obyste si to
pamatovali.




Schopnosti mecendsi jsou nasledujici:

¢ Banker - Behem plnéni kontroktu utratte 3 VB o obdrzite
v8echny prinosy prave spinéného kontroktu jesté jednou, vyjma
prinosd VB o technologii.

e Kopitdnka primyslu - Behem okce Urbonizoce nebo
Industrializace utratte 3 VB o vybranou okci miZete vykonat bez
ohledu na podminky site.

* Vyndlezkyné - Utratte 2 VB o ziskate 1uran, mate-li 1 uranovy
dil, nebo utratte 4 VB o ziskate 2 urony, mate-li alespon
2 uranave doly.

¢ Ministr - Behem okce Elektrifikace utratte 1VB o obnovte
2vagony s uhlim na hodnotu 1 tolaru.

* Radni - Utrotte moximalng 10 VB (dle své volby). Ziskate stejny
pocet tolord minus jeden.

.* InZenyrka - Utratte 2 VB o ziskate 1 délniko, nebo utrotte 4 VB
0 ziskate 2 delniky.

[ SOLOVA HRA ~ BARONOVY SCHOPNOSTI |

Ve druhe sodeé karet mecenast nojdete namisto béznych
schopnosti mecenas( schopnosti Baronao, které vyuZzijete
vyhradné v sélaveé hre proti Baronovi (nebo vice Baroniim) von
Automat. Behem pripravy hry hned poté, co si vyberete kartu
mecendse, rozdejte (kazdému) Baronovi ndhodné jednu kartu
mecenase (kdyz hrojete bez roz§ireni Nucleum: Court of Progress:
vylucte z vybéru karty Radniho o InZenyrky) o ujistéte se, Ze Baron
dostane vSechny pocatecni desticky, o poté provedte pripravu

dle karty mecenase (je-li no karté uvedena) a nakonec kartu
mecendse polozte licem dolli do Baronovy herni oblasti. Po prvnim
Baronove Posileni ji otocte licem nahoru. leji pretrvavajici prinos
bude od této chvile platit o7 do konce hry. Nekteré karty mecends(
obsohuji toke bodovoci podminku, kterou vyhodnotite na kongi hry.



¢ Bankér _
Priprava hry: V kroku 2B priprovy hry umistéte desticky viadnich
budov novrch sloupecku. (0dspodu nohoru: I, 11, 1, IV.)
Pretrvavajici prinos: Baron zo okci Urbanizace neplati zadne
tolary. Boron miZe provadét okci Urbanizoce mimo svou sit.

* Kapitdnka primyslu
Priprava hry: V kroku 2C pfipravy hry umistéte dve specialni
akeni desticky pro experiment B licem dol(i no kanec fody
destitek presné za zarazku (misto obyste je vratili do krabice
v kroku 28).
Pretrvavajici prinos: OtoGte dve specialni akenidesticky v fodé
licem nohoru.
Zaveéreéné bodovani: Baron ziskava 1VB navic zo spinéni
kazdého cile. (Gile tok pro néj maoji hodnotu 8/5/7,/9 VB nomisto
2/4/6/8VB.)

e Vyndlezkyné
Priprava hry: Po pripravé hry Baron otodi desticku neutrdlni
budovy s nejvySSim energetickym pozadavkem a ziska 1 delniko
(v pripadé rezidence), 1tolor (v pripodé tovarny) nebo 3 VB
(v pripads loboratore/viddni budovy).
Pretrvavajici prinos: Baron zo okei Elektrifikace neplati zadne
tolary. Boron mUZe provadét okei Elektrifiknce bez ohledu no
pozadavky sité. Takze Boron vzdy ziska VB zao vSechny sve turbiny
0 doly, bez ohledu na jejich pripojeni k dane siti.

* Ministr
Pretrvavajici prinos: /Sechny Boronavy akcni desticky jsou
povoZovany za Zolikaveé (pro Gcely hrace i Barona) v pripodé
zahrani joka Zeleznice. Po provedeni akce Industrializace
provede toke okei Kontraktoce. Baron neni limitovan tremi
kantrakty mezi jednotlivymi Posilenimi.




* Radni -
Priprava hry: Po priprave hry pridejte jednoho z Baronovyeh
délniki (z jeho zasoby) do oblasti nejvlivngjsi strany.
Pretrvavajici prinos: Po provedeni akce Politikareni provede okci
PolitiknFeni jesté jednou (jednou za tah).

* InZenyrka

Priprava hry: V kroku 2C pfipravy hry zamichejte tfi specialni

desticky pro experiment F s ostatnimi destickomi pro pripravu

rody okcnich desticek (kterda se nochazi pred zarazkou).

Pretrvdvajici prinos: Po Posileni (vEetné toho, v némz je tato

karto otocena licem nahoru) si Baron vezme nejlevngjsi okeni

desticku z nabidky, poté zamicha poradim vSech svych desticek

v fodé (o umisti zorazku no konec Fady).

Lavéreéné bodovani: Baron ziskava 1VB zo kazdou akeni desticku

ve své fodé (pred nebo za zardzkou, zarazku nepocitaje).

. Specidlni akéni desticky:

* Kdyz si Boron vybere specidlni akeni desticku, provede
zobrozenou okei o dodotecné provede take okei nasledujici
desticky v fodé (noprovo od ni) stejnym zpisobem, jako by ji
oznogil hod kostkou. le-li dolSi v fodé opét specialni desticka,
preskaCi ji o vyhodnoti nasledujici béznou desticku v rade.
Je-li dolSi v fodé desticka zarazky, Boron o tuto dolSi okei
prichazi. Po vyhodnoceni specidlni okéni desticky o dodatecne
desticky presufite obé desticky (nebo jenom specidini akéni
desticku v pripodeé, Ze druha desticka bylo polozena joko
Zeleznice, nebo o druhou okci Boron prisel) no konec Fady se
zachovanim jejich porodi.

* Specidlni akéni desticka nemdze byt nikdy pouZita pro
polozeni Zeleznice, tokze jeji vyhodnoceni je vzdy povazovano
z0 bézny toh.

Pro zvysem obtiZnosti polozte Boronovu kartu mecenase licem
nahoru jiz na zocatku hry.



& sﬂmng%m MECENAS o

Banker

\\ Vyuzivoje sve bohaté zkuSenosti 0 schopnosti

8 v oblosti finoncnictvi, Banker stal v cele téch,
kteri pochopili transformacni potencial spjaty

s technologii nuklen. 0d jejiho pocatku predvidal
dolekosahly dopad, kterou tato technologie

bude no svét mit. lelikoz dokaze rozeznat prilezitost, neztracel ¢as
0 vyvinul komplexni straotegii, jejimz Gcelem bylo nejen to, aby si
namastil kapsu, ale toke oby upoutalo pozornost Krale a on tak
ziskal vyznamne postaveni mezi mocnymi.

Diky sve strotegicke predvidavosti rozsiril sferu svého vlivu dokonce
0z ke vzdalenym brehim Austrdlie, kde vybudoval dalSi boStu svého
rostouciho finanéniho impéric. Vyuzivanim své rozsahlé sité konexi
ziskal v podstaté neomezeny dosah, coz mu umoznilo nesmirng
acinneé vest iniciativy mestskeho rozvoje a trvale dosahovat Gspory
naklod( v porovndni s ostatnimi oktéry podnikatelské scény.
JokoZto proziravy obchodnik se také dokazol moudre vzdat
nekterych prvki své pravomaci, kdyZ se mu noskytla jedineénad
prileZitost slibujici znacné novysenti jeho ziskd. U kazdého pocinu
se vzdy vytrvale zaméraval vyhrodné na maximalizaci navratnosti
investic, o prokozoval tok schopnost rozeznat v bourlivem
obchodnim prostredi lukrativni moznosti.

Kupltunku prumyslu

Nastup technologie nuklea znamenal pro

4 Kopitanku primyslu, ostrilenou outoritu ve sféfe
& elektricke energie, prilomovou prilezitost. Tato
inovoce slibovolo zasadni prevrat v dostupnosti
0 distribuci elektrické energie, kterou uginila




mnohem dosazitelngjSi o snadngji prenosnou pro bezpocet
domdcnosti a podnikd, které tuto vymoZzenost do té doby
postradaly.
Jokmile rozeznolo tronsformaogni potencidl nuklen, nemarnila
Kopitdnka primyslu as a k tomuto technologickému zdzroku
se pripojilo. Horlivé si osvojilo nove objevené schopnosti a rychle
zoélenilo tuto prikopnickou technologii do svého podnikani.
S neochvéjnou oddanosti, s jokou se zahyvala potrebomi
obyvatelstvo, se stala oblibenkyni lidu o ziskalo si znocnou prizen
monarchie, jez si zlepSovani Zivotnich podminek velmi cenila.
Diky jejimu upfimnemu zajmu o blaho druhyeh obklopoval
Kapitanku primyslu tym ochotnych spojenci dychticich paskytnout
ji svou podporu. Mnozi se nechali inspirovat jejimi altruistickymi
¢iny 0 ochotné nabidli svou pomag, ¢asto za cenu vynalozeni
vlostnich naklod( &i se zvySenou efektivitou, kterd neodpovidalo
obvyklym ocekavanim.
Ano, ne vSichni, které potkalo, méli tokove dobroGinng zamery.
Avsok Kopitance priimyslu, obdarené schopnasti uvazlive vyuzivat
sviij vliv, se brzy zogaly otevirat dfive pevné uzaviené dvere, Gimz
ziskalo pristup ke zdrojiim o vybaveni potfebnym ke svemu
ambicioznimu podnikani, ot jiZ v oblosti bytove vystavby i
rozmachu primyslu.
5 Vyndlezkyné
i\, Vznik nukleo znagil stéZzejni okamzik, ktery vyvolal
8 dlouho ogekdvany prdlom Vyndlezkyné. Zatimco
Elsovon Frihlingfeld se svédomité zamérovalo
no ustaveni noveé hraonice ve vyrobe energie,
Vlyndlezkyneé se soustredilo no to, jok zasodne
Zmenit |0g|st|ku preprovy zdrojl o distribuce elektriny. Ve svém dsili
o dosazeni efektivity hlednla zplsoby, jok tento proces zjednodusit,
odstronit prekazky v podobg vzdalenosti o zajistit bezprablemavy
prenos energie do zomyslenych destinaci.




V nastupu nuklea nasla Vynalezkyné chybéjici kousek sve skiadacky
- revolucni zpdisob vyroby pozodovaného mnozstvi elektriny
k nopdjeni svych amhbiciéznich pogind. Novic mélo Stésti v tom,
Ze bylo obklopena témi nejbystrejsimi mysliteli v oboru, jejichz
spolecneé odborné znolosti o vynolézavost se ukazaly joko zasadni
pro uskutecneént jeji vize.
Diky technologii nuklea se vzdalenost stolo pro Vyndlezkyni pouhym
nbstroktnim pojmem, snodno zdolatelnym ve sfére jejich inovaci.
Velkym problémem vSak z(istdvalo omezeni plynouci z nedostatku
zdrojt, ktera vyrozné komplikovolo jeji velké plany. Povzbuzovano
svym nezlomnych duchem a vynalézavosti vSok Vynalezkyné tyto
prekazky prekonavalo, s vyuzitim sveho vlivu si obstaravalo dalsi
uran o nachazelo nejpokrocilejsi technologie k ziskani jesté vice
elektfiny z jednoho uranu.
Ministr
4 Ackoli meél no starosti bezvyznomng byrokraticke
b ministerstvo, které nikoho nezajimalo, intenzivng
Se soustredil no budovani sveho verejného obraozu
0 ziskavani prizné punovnikn Nyni je scenao

i prmmvenm 0 on miiZe vstoupit do zdre reflektord.
Dlouholeta netinavna lopota a sebeobétavani prinaseji zoslouzenou
odmenu: pristup k délnikim, které ziskal od viddy pro svou véc diky
kombinoci empatie o prospecharstvi.
Jelikoz velmi dobre znd zeleznicni infrostrukturu menarchie, ziskava
konkurencni vyhodu, kterd mu umoznuje rozSirovat své podnikani
tempem, s nimz se jeho konkurenti nemdzou srovndvat. Zbaveny
pout v podobé aredniho Simlo o regulocnich omezeni postupuje
sviZzné o precizné vpred o stava se plsobivou silou v podnikatelske
sfere. Novic se velmi dobre orientuje v zaludnostech byrokraocie
0 politickeho manévrovani, coz mu umoznuje rychleji plnit
panovnikavy prikozy o predstihnout tak sve rivaly v uspokajovani
pozadavkd monarghie.




Ministr ma-vSok mnohem vySSi ambice, nez jen plnit oficialni
paokyny. Jeho zajem vyvolaly zvésti o tajnych zasobach uhli ukrytych
po celem Sasku, které predstavuji lakavou prilezitost ke zbohatnuti.
Diky Sikavnosti o siti znamosti, kterou ma k dispozici, se snozi
manipulovat okolnosti, by si k témto Zadanym zdrojim zajistil
pristup, o podporil tak své viastni zajmy o upevnil svou pozici

v ekanomicke hierarchii.

Radni

\, Joko kozdy priilomovy okamzik i prichod nuklea

8 se rychle stol ustrednim bodem politicke debaty

¥ vcelem state. V teto dynomicke krajing je radni
pripraveny vyuzit tento nove objeveny zapal

ve svij prospéch. Coby zruény taktik zbghly ve
spradani siti politickych intrik mistrné manévruje mezi Gtyrmi
odlisnymi politickymi frakcemi, kdy Sikovné organizuje spojenectyi
0 poddonstvi, nhy vystuprioval svou taznou silu v rozhihojicim se
joderném zavode.

Pro Rodniho je to vSok pouhy pocatek jeho velkolepych ombici. leho
sfero vlivu se s kazdym nasledujicim projektem rozristd, upeviuje
jeho pozici impozantniho hrace v rozvijejicim se hrdinském pribéhu
0 technologickych inovocich. Se silicim souperenim pochopil,

Ze k zojiSteni nezbytnych finonci pro-uskutecnéni jeho obchodnich
plandi bude mozna nutné strotegicky poskytovat sluzhicky

0 Ustupky - promySleneé investovani do reolizace jeho
daolekosahlych aspiraci.

Neda se odradit slozitostmi neoddglitelné spjatymi s polltlckym
kolbiStém a je stdle stejné odhodlany ziskat nodviadu, neachvéjne
zomereny na horizont mozného.

V tovicim kelimku politickych machinoci predstavuje silu, se kterou
je treba pogcitat, kozdym svym tahem se snazi zachytit pomijive
prilezitosti, ktere se hojné vyskytuji ve vioveé ambici o intrik.




Inzenyrku

Predstavte si mindou, vynikajici technlcku

4 Zenu pozoruhodného naddnia umhmmznostl,

8 kterd se soustiedi vyhrodné no vyuziti sily

nové vynalezeneho nuklea k rozvoji celé fady
revolucnich zafizeni. pfirozenuu schopnosti
vynalézat prekonava sve konkurenty v efektivite,
dosuhUJe cill, které se kdysi v ramei tychz cosovych omezeni
povazovaly zo neuskutecnitelng.

Hnana neukojitelnou zvidavosti o neachvéjnou oddonosti pokroku
se pousti do dalsiho tkalu: odhalit nevyuzity potencial technologie
nuklea. KoZdé zarizeni, které vytvori, dokazuje jeji divtipnost

0 vizionarstvi, posunuje hranice toho, co se drive povozovalo zo
nedosozitelne.

lok se rozsiruje jeji viiv, Sifi se i dopad jejich vytvord. S kozdym
navym zorizenim zanechava ve sveté nesmaozatelnou stopu,
pretvari cela odvetvi o zasndné meni zplisob, jokym Zijeme

o procujeme. Neni prekvaopive, Ze nékteri lidé se k ni ochotng
pridavaji proto, aby ziskali olespon malou cast vlivy, ktery siona jiz
Zajistilo.

Technologie nuklea se v rukou této vizionarske inzenyrky stava vice
nez nastrojem - stava se katalyzatorem zmeny pehangjicim inovagi
o pokrok v rozsohu drive nepredstavitelném. A jok pokracuje

vV posouvani hranic toho, co je mozne, svét prihlizi s pasvatnym
Uzosem o nechava se inspirovat jeji genialitou o neochvejnou
oddanosti formovani lepsich zitrkd.
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