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Jak se svét naplno nori do éry energetické revoluce, viddy bledaji nove zpiisoby, jak vyuzit silu
nuklea i pro vojenské sicely. Ve vyjimecné mezindrodni spoluprici proto Spojené kralovstvt,
Portugalsko, Spdnélsko a Maroko spojily své sily, aby spolecné vyvinuly proni ponorku pohdnénon
nukleem. Srdcem tohoto odvdzného projektu se stal Gibraltar, ktery pritabuje viziondrské
priimysiniky tougici prosadit se na obou brezich Gibraltarského prillivu a vybudovat nezbytnon
infrastrukturd. Prdvé zde se otevird prileZitost vyrdbét energii potvebnou pro pobon ponorky,
rogvijet priomysl v Marokn i na Pyrenejském poloostrové, budovat inovativni dosud nevidane
stavby, plnit ndroiné poZadavky armddy, posouvat technologicky pokrok a zapsat se do déjin jako
Jeden z téch, kdo stali u zrodu teto prelomove technologte.
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4 Novy herni plin Gibraltaru umistéte doprostied stolu
stranou odpovidajici po¢tu hrd¢t vzhiru a vedle néj polozte
vedlejsi herni desku.

& Desticky vagénii pro import uhlf umistéte stranou se
symbolem &l vzhirru na vyznac¢end mista v oblasti importu
uhli z Turecka.

8 Vedlejsi desku nabidky urbanizace umistéte vedle herniho
planu. Specidln{ desticky méstskych budov rozd¢lte do
4 hromddek podle jejich urovné a kazdou hroméddku zvldst
zamichejte. Hromddky poté umistéte na vyznacend mista na
vedlejsi desce nabidky urbanizace.

4, Vyelente 2 nové akéni desti¢ky (1 z nich je fetézenf) se
symbolem = a poloZte je vedle vedlejsi desky nabidky
urbanizace (muZete je ziskat pomoci jedné ze specidlnich
desti¢ek urbanizace).

B. Po vyclenéni 20 zékladnich akénich desticek ze zdkladni
hry ptidejte 4 nové ke zbyvajicim 30 a viechny je spole¢né
zamichejte. Poté pokracujte v ptipravé akénich desti¢ek podle
pravidel zdkladnf hry.

@ Prekryv vedlejsi desky pro konec hry umistéte na odpovidajici
misto v oblasti podminek konce hry.

7, Prekryv vedlejsi desky pro cile umistéte na druhé pole nuklea
misto Zetonu nuklea.

Novou desti¢ku cile ptidejte k zdkladnim destickdm cild,
viechny je zamichejte a poté z nich vyberte 4 pro hru.

€. Zmény v ptipravé kontrakti:

A Ze zékladni hry odeberte ndsledujici kontrakty: C06, C13,
C24, C26 (kontrakty souvisejici s Prahou nebo poctem
desticek).

B. Nové kontrakty pfidejte pred zamichdnim do piislusnych
hromddek (2 stiibrné, 2 zlaté, 2 fialové).

. Zeton vlajky pro bodovaci stupnici umistéte pod hodnotu

»75“ na bodovaci stupnici. Hrajete-li s rozsitenim Nuklenm:
Po/ero/e nezdsmvzs, umistéte ]eJ misto toho pod hodnotu ,,95“
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* SPECIALNI MESTSKE BUDDVY JAKD M[][IUL

- Chcete-li pouzit specidlni méstské budovy na jiné mapé:

*  Provedte kroky 3 a 4 vyse uvedené ptipravy hry (ptiprava
nabidky urbanizace a vy¢lenéni dvou specidlnich
akénich desticek) a zdroven provedte béZnou piipravu
podle pravidel dané mapy. !

*  Novou desticku cile zamichejte spole¢né se zdkladnimi
destickami cilti a poté z nich vyberte 4 pro hru.

*  Zeton vlajky pro bodovaci stupnici umistéte o 5 pol
i vyse (pod hodnotu ,,75%, nehrajete-li s rozsifenim
i Nukleum: Pokrok nezastavis, a pod hodnotu ,,95¢,
f hra]ete-h s nlm) i kdyz hrajete na mape zakladni hry. ~
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IMENY V PRIPRAVE MAPY l

Stojanek uhelné elektrirny umistéte do mésta Melilla
a 3 stojinky elektriren umistéte do vSech mést se symbolem
£8. Jeden stojinek elektrirny ve hte nepouZijete.
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2. Pomoci novych karet pro ptipravu hry, a podle stejnych krokt
jako v zdkladni hie, umistéte poctecni nukleum, desticky
neutrdlnich méstskych budov a desticky trosek. Ve mésté
oznaceném symbolem ) umistéte desticku trosek na plochu
pro specidlni méstskou budovu. Poté pouzijte stejné karty
i pro ndsledujici dva kroky.

{8 Na pfepravni trasy zobrazené na prvni odhalené kart¢ pro
ptipravu hry umistéte neutrdlni lod¢. Ve hte 2 hri¢t umistéte
3 neutrdlni lodé a ve hie 3 nebo 4 hri¢t 2 neutrdlni lodé.

14, Nihodné vyberte 3 vojenské kontrakty a umistéte je na
jejich vyznadend mista na hernim pldnu. Zbyvajici vojenské
kontrakty vratte do krabice.

4. Néhodné vyberte 1 vojenskou technologii z kazdé trovné
(arovné jsou uvedeny na jejich rubové stran¢). Vojenské
technologie umistéte licem vzhtiru pod oblast ptipravy
vojenskych kontraktii:

A. Vojenskou technologii I. trovné umistéte na pole bez
symbolu uranu.

B. Vojenskou technologii II. Grovné umistéte na pole se
symbolem =i

C. Vojenskou technologn III. Grovné umistéte na pole se
symbolem & ¢

Zbyvajici vojenské technologie vratte do krabice.
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[ MATE-LI TAKE NUKLEUM: AUSTRALIE... l

e Vkroku S (pfiprava akénich desti¢ek), i kdyz hrajete na mapé
Gibraltaru, smite zahrnout také S akénich desticek z rozsifeni
Nukleum: Austrilie. Naopak, i kdyz hrajete na mapé
Austrilie, smite zahrnout i 4 akéni desticky z tohoto rozsitent.

*  Vkroku 8 (ptiprava cili), i kdyz hrajete na mapé Gibraltaru,
smite zahrnout také desticku cile prepravy.

e Vkroku 9 (ptiprava kontrakti1), i kdyZ hrajete na mapé
Gibraltaru, smite zahrnout také kontrakty CO6b, C26b, C52
a C56.
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{ IMENY V PRIPRAVE DESKY HRACE l
Kazdému hrici dejte 1 novou specidlni desticku prepravy

(zvySuje pocet politecnich desticek o 1), 4 lod¢ jeho barvy,
4 zetony urbanizace jeho barvy a 1 dodate¢nou piehledovou
kartu.

ROZSIRENI GIBRALTAR - PRIPR AVA HRY
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Nukleum: Gibraltar ptinisi do zdkladni hry
nékolik novych prvki a dprav pravidel.
Vsechny nové desticky z tohoto rozsiteni
snadno rozlisite podle symbolu ponorky,
ktery je na nich vyobrazen.

STUPNICE CiLU

Hric, ktery jako prvni umisti svij Zeton cile do druhého
segmentu misto umisténi Zetonu nuklea, ziskd bud 1 d¢Inika,
nebo 2 tolary a poté odstrani piekryv z vedlejsi herni desky.

PREPRAVNI TRASY

Prepravni trasy piedstavuji novy typ spojeni mezi mésty, odlisny
od béznych spoju. Na jedné prepravni trase mtiZe byt vice lodj,
kazdy hri¢ na ni v§ak muze mit pouze jednu. Pfepravni trasy

s va$§imi lodémi rozsifuji vasi sit stejné jako Zelezni¢ni trat,
nepovazujte je viak za Zelezni¢ni desticky pro tcely cila,
kontraktt a bodovéni technologii. Pomoci svych lodi smite
ptepravovat uhli a uran- elektfinu pomoci lodi prepravovat
nelze. Pomoci lod{ ostatnich hri¢t nemiZete prepravovat nic.

Akce Umistén{ lodé vim umoziiuje umistit

lod na prepravni trasu. Cena za umisténi lodé
je 1 tolar, plus 1 tolar za kazdou lod, kterd se

jiz na dané prepravni trase nachdzi. Lod smite
umistit na libovolnou pfepravni trasu, na které
jesté zidnou nemdte. Stejné jako pii umisténi zelezni¢ni desticky
nemusi b)’ft tato pfepravn{ trasa napojena na Z4dnou vasi sit.

DULEZITE: Svou destickn specidlni smérnice nemuzete pouzit
k provedeni akce Umisténi lodé.
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PREPRAVA UHLI

Oblasti t¢zby uhli v Anglii a Turecku
jsou s nékter)'rmi mésty propojeny
pomoci prepravnich tras. Mite-li

na takové trase svou lod, smite

z téchto oblasti importovat uhli do
propojenych mést.

- Ptepravni trasy pro uhli nelze pouzit
k Zidnému jinému tcelu nez k importu uhli (Anglie ani Turecko
nejsou soucdsti vasi sité a nelze ptes né vést spojent).

TRVALA PREPRAVA UHLI

o > Trasy Anglie-Bilbao

a Turecko—Melilla jsou
trvale dostupné viem
hri¢tim, nenf na né

nutné umistovat lodé.

Tyto trasy funguji
v zdsadé stejne Jako délkové Zelezniéni traté v zdkladn{ hte.

DULEZITE: Dlkové pr‘epmvm’ trasy (oznacené cernou barvon)
. vedouci do Anglie a Turecka nejson soucdsti siti hrdci a nelze
! pres né vést spojent.
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DESTICKY RETEZENI

Kazdy hrd¢ za¢ind hru se specidlni destickou
ptepravy, kterd je destickou fetézeni. Dalsi
desticku fetézeni ziskdte diky efektu jedné ze
specidlnich méstskych budov.

r?r

Tyto desticky vim umoziiuji provést
vyobrazenou akci a poté na desticku
fetézeni ihned poloZit nefetézici akéni desticku (viz nésledujici

dopliiujici pravidla) a vyhodnotit ji.
DOPLNUJICI PRAVIDLA A UPRESNENI

¢ Desticku fetézeni nikdy nemuizete umistit jako Zeleznici.

* Vjednom tahu nikdy nesmite zahrit vice nez 1 desticku
retézeni.

* Na desticku fetézeni smite zahrdt svou desticku specidlni
smeérnice.

* Nez polozite (a vyhodnotite akce) akéni desticky umisténé na
desticku fetézeni, musite nejprve plné provést akci vyobrazenou
na destiéce fetézen.

* Desticky fetézeni zapocitivejte do poctu akénich desticek,
které méte pro ucely kontraked, ciltr a bodovini technologif
experimentd.

* Umisténim desticky fetézeni nesmite.ve stejném tahu splnit
dalsf kontrake.
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VOIENSKE KONTRAKTY A TECHNOLOGIE | KOMBNCHANE SPEULNT MECTRKE BFROTY
\ g Lyto desticky mohou nahradit libovolny typ budovy.
. Vojeﬁské B e Tt Iﬁ Smite je umistit na plochu s jakymkoli pozadavkem na

kontraked. Viechny kontrakty tohoto typu 8 typ. Nezapocitivejte je do kontraked, cilti ani bodovani
vy#aduji, abyste méli Gibraltar a konkrétni vladnich budov, které sleduje konkrétni typy budov (rezidence,

budovy/mésta apod. ve stejné sfti (tj. tovarna, laboratof nebo vlidni budova, nemaji-li ziroveri samostatny

dokdzali mezi nimi vést spojeni pouze symbol tohoto typu), ve viech ostatnich ohledech je viak povazujte za
: - pomoci prepravnich tras, na kterych méte méstskou budovu.
svélodé, a dokoncenych zelezni¢nich trati, na nichz se podilite). TP T Y
- Vojenské kontrakty plnite stejnym zptisobem jako fialové POZNAMKA: Hyajete-li s experimentem J, nikdy nesmite
kontrakty. Jakmile splnite podminku, smite kontrakt splnit vyménit budovy, které jsou jiz na vasi desce hrice
béznym postupem namisto splnén{ kontraktu ze své desky hrice. | dektrifikované. Hrajete-li s experimenty I a L, nic vim

Vojenské kontrakty nelze ziskat pomoci akce Kontraktace.

U druhého a tiettho vojenského kontraktu je uveden dodate¢ny
ndklad v uranu. Cheete-li takovy kontrake splnit, musite tento
ndklad zaplatit (utraceny uran nemusi pochizet z dolu
propojeného s Gibraltarem).

nebrini vyménit jednu ze svych vlastnich desticek budov za
specidlni destickn méstské budovy, obvykle to vsak nebyvd
nejvyhodnéjsi.,

Oc‘lmenf)u za splnéni y POZNAMKA: Specidlni desticky méstskych budov smite pouzit
vojenského kontraktu je ; P o ’ ; g
{ X 4 L Jako doplitkovy modul i pri bre na zdkladni mapé nebo
vojenskd technologie. Kazdy . /-
L A mapé Austrdlie!

kontrakt m4 pfi pripravé ; J

pfifazenou jednu desti¢ku e
technologie. Tyto technologie nenahrazuji zidné technologie
experimentu a nezapocitivaji se do podminky ,,8 technologii® PRIKLAD: Cervenj hrdc zabraje desticku s akcemi Urbanizace
pro konec hry. Jde o dodatecné technologie, které povazujte za a Dotace. Chee postavit specidlni destickn méstské budovy
odemcené ve chvili, kdy je ziskdte. 111 sirovné, za kteron musi zaplatit S tolari (jak je
Kdy? ziskdte vojenskou technologii, umistéte ji pod svou desku nvedeno vyse na vedlejsi desce). Md pouze 2 tolary, avsak
experimentu. Nabidku vojenskych kontraked v Gibraltaru po diky akci Dotace ziskd dalsi 2 a zbyvajici tolar vyméni za
splnéni Zidného z nich nedoplnujte. svého délnika. Cervenon laborator I11. virovné odebere ze své
v & desky hrice.

L SPECIALNI DESTICKY MESTSKYCH BUDOV l

Specidlni desticky méstskych budov
predstavuji nové budovy, které smite stavét
pti akci Urbanizace. Kdykoli umistite na
mapu novou desti¢ku méstské budovy, smite
se rozhodnout vyménit ji za desticku

z nabidky. Typ i droven budovy musi byt shodné (tj. svou

tovarnu II. drovné smite nahradit pouze specidlni destickou

Poté umisti vybranou specidlni destickn méstské budovy na

méstské budovy zobrazujici tovérnu IL. tirovné). Cena specidlnich Pplochu pro laborator v Marrikesi a na ni poloi svij Zeton
desti¢ek méstskych budov je uvedena na vedlejif desce nabidky urbanizace. Pozdéji, kdyz tuto budovu elektrifikuje, ziskd
urbanizace. Vyménénou desticku méstské budovy odeberte ze hry. dvé technologie I1. sirovné (namisto jedné technologie

Své specidlni desticky méstskych budov oznadte Zetony urbanizace. 1I1. sirovné, cog je béZnd odména za elektrifikact laboratore
Mte-li jiz umisténé v$echny své Zetony urbanizace, specidlni 1I1. sirovné).

méstskou budovu nesmite postavit. Jakmile ji postavite, zachdzejte
se specidlni méstskou budovou pii akei Elektrifikace stejné jako

s béznou méstskou budovou.

Se specidlnimi méstskymi budovami postavenymi ostatnimi hrci
nijak neinteragujete — nejednd se o neutrdlni budovy!

Plochy pro specidlni méstské budovy mohou
obsahovat pouze specidlni desticky méstskych
budov. Jinak se specidlni desticky méstskych budov
stavi podle stejnych pravidel a omezen{ jako bé&zné

méstské budovy.

ROZSIRENI GIBRALTAR - PRUBEH HRY
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Mésto Gibraltar povazujte za bezbarvé, coz znamend, ze k nému
nemuzete vytvofit barevnou shodu se Zelezni¢ni desti¢kou, a to
ani pomoci Zoliku. Proto vzdy vyhodnotite nanejvys 1 akci ze
zelezni¢ni desti¢ky pripojené ke Gibraltaru. Na vétsiné
zelezni¢nich poli napojenych na Gibraltar jsou vsak uvedeny
odmény. Kdyz na nékteré z téchto poli umistite desticku,
okam?ité (pfed vyhodnocenim akce) ziskdte zobrazeny piinos.

N =

| IMPORT UHLI ]

Na map¢ Gibraltaru smite importovat uhli pres Turecko nebo
Anglii. Import uhlf z Turecka se tidi pravidly zdkladni mapy,
musite v§ak mit ptepravni spojeni (viz pravidla pfepravnich tras
na strané 6).

Import uhli z Anglie (také vyzaduje

. pfepravni spojeni) stoji vidy 2 tolary za
kazdé uhli. V rdmci jedné akce
Elektrifikace vSak smite z Anglie
importovat nejvyse 2 uhli.

ODMENY ELEKTRAREN l

Odménou za umisténi nuklea do kazdé elektrirn
y
je volba mezi technologif I. trovné nebo 1 uranem.

DROBNE BONUSY l

Na nékterych Zelezni¢nich
polich jsou uvedeny bonusové
odmény:

* luran -

* 2 tolary (u Gibraltaru)

¢ ziskdni 1 délnika a moznost ho umistit jako politika k uvedené
strané (pouze ve hte s rozsitenim Nukleum: Pokrok nezastavis)

* posun na uvedené stupnici pifjmu

Kdyz umistite Zelezni¢n{ desticku na nékteré z téchto poli,
okamyzit¢ (pfed vyhodnocenim akci) ziskdte uvedenou
bonusovou odménu podle béznych pravidel. Pro umistén{
ziskaného uranu musite mit k dispozici dtl (nebo tento uran
musite pfeménit na délnika).

| KRALOVSKA MESTA ' |

POINAMKA: Cty#*s krilovskd mésta — Fez, Marrikes, Meknes
a Rabat - predstavuji &tyri bistorickd blavni mésta
Marockého krilovstvi a tvori viznamnon brinu mezi
evropskym primyslem a bobatstvim zdpadni Afriky.
Marocky kril stédre odmériuje veskeré modernizaini snahy
v téchto méstech.

A e s £ R

Vsechny elektrifikované budovy
v krdlovskych méstech Maroka maji
na konci hry hodnotu o 4 VB vys3i.
Ziroven jsou ve hre 3 kontrakty, které
vyzaduji, abyste meli méstské budovy
a/nebo doly umisténé v krilovskych
méstech.

Imperial J g

Marrakesh

[ OPRAVA PODMINEK KONCE HRY |

—

Ve hie 3 a 4 hri¢a se pocet podminek pro spusténi konce hry
zvysuje ze 2 na 3, zatimco ve hre 2 hrd¢t a v sélovém rezimu se
pocet podminek neméni. Kombinujete-li toto rozsiteni s dal$imi
roz$ifenimi, platf stejny pocet podminek.

| OPRAVA ZAVEREENEHO BODOVAN] |

Zivéretné bodovin{ provedte podle pravidel zdkladni hry
s ndsledujicimi zménami:

* Pokud jste ziskali vojenskou technologii III. trovné,
vyhodnotte jeji bodovaci podminku. Podrobnosti najdete
v ptiloze.

* Ptibodovin{ elektrifikovanych budov nezaponlleﬁte, Ze
nékteré specidlni méstské budovy maji také bodovaci
podminku podobnou vlidnim budovdm. V takovém ptipadé
je rovnéz vyhodnotte. Podrobnosti naleznete v priloze.

ROZSIRENT GIBRALTAR - PRUBEH HRY




‘L POKROEILA EXPERTNi;IARIANTA l 1 " PRiLOKA l

Pokud jiz dobfe znite hru Nukleum i jeji rozéifeni, mizZete
vyzkouset ndsledujici expertni variantu. Nebudete brét -
experimenty v opaéném poradi hri¢u a nedostanete nihodny
pocite¢n{ kontrakt. Misto toho nejprve odhalte tolik
pocite¢nich kontraked, kolik je hrdct ve hte. Poté, v potadi
hrica, usporidejte drazbu, ve které hri¢i pomoci VB soutézi

_ o poradi (1./2./3.) pti vybéru experimentu. Drazba probih4 jako
oteviené ptihazovini: kazdy hré¢ mize nabidnout libovolny
pocet VB, aby byl prvni na vybér, pti¢emz kazd4 dalsi nabidka

musi byt vyssi nez predchozi, nebo hri¢ muze odstoupit.

Obodujte kazdou specidlni méstskou budovu,
kterou mdte na mapé.

Hracf, ktery od,stou!al’]akcv) prvni, vybllra p,osledm, c/1a151 lllrac, ?.?'-‘:‘“" : \ (T e 2 et ¥ ety sl
ktery odstoupf, ztrici pocet VB rovny své posledni nabidce E,{% méstech
a vybird tfetf atd. VSichni hrd¢i si mus{ zaznamenat (libovolnym p o5 34 i

Ziskéte technologii I. trovné.

zpusobem) pocet VB, které nabidli, a na konci hry o tento pocet
VB ptijdou, jesté pred jejich se¢tenim a uréenim vitéze. Nakonec

; f’.~ C72) Mite Lisabon a Madrid
si v opa¢ném poradi hré¢a kazdy hri¢ vybere jeden z odhalenych m % (Zl'skziz:e 421\1::13 ;521 k?e?eie sialiblov\c;(lerf;e] r(ljesgiimén
pocite¢nich kontraktt a umistf jej na libovolné misto pro i< kontrak bZryv’ eho pinos | di L4l ?,
i @ g | kontraktua obdrZite jeho ptinos jednou (nezdlezi

kontrakt na své desce hréée (bez ziskdni ptinosu).

%

na tom, zda je k nému pfitazen kontrake).

PRIKLAD: H7i¢i A, B, Ca D drazio poradi vybérn 7
experimenti ndsledovné: A-1, B-3, C-4, D-6, A-7, B- ZI_ATE KUNTRAKTY

pas, C-8, D-10, A-pas, C-11, D-12, C-15, D-pas. Hric

Cztrdci 15 VB a vybird jako proni, hrdé D ztrdcl 12 VB f ~—1| (C73) Mite Bilbao a Valencii ve stejné siti.
a vybivd jako druby, hrdc A ztrici 7 VB a vybivd jako treti o] | | Ziskte 6 VB a vyberete si libovolné pole odmény
a hrd¢ B vybivd posledni a neztrdci Zddné VB. Vsechny tyto " g | kontraktu a obdrZite jeho piinos dvakrdt (nezdleid

VB hrdci ztrati na konci bry pred uréenim vitéze. Poté si na tom, zda je k nému pfifazen kontrake).

hrdc D vybere sviij poidtecni kontrakt jako proni, ndsledné =3
hri¢ C atd. Nakonec hru zahdyi bric A. ’

% %; (C74) Mite 3 elektrifikované budovy
Ew J v krélovskych méstech.
L% | Ziskdte 5 VB a odemknete technologii II. drovné.

(C75) Mite elektrifikovanou budovu v kazdém

ze 4 ruznych krilovskych mést se stavebnimi
plochami.

Ziskite 7 VB a odemknete technologii III. trovné.

(C76) Mite Bragu a Malagu ve stejné siti.
Ziskdte 10 VB a provedete akci Kontraktace.
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‘ ﬁ a Gibraltar ve stejné siti.

:m‘dl (MC1) Méte Zaragozu a Gibraltar ve stejné sfti. ;.E | Ziskdte desticku vojenské technologie uvedenou

pod timto kontraktem.

L | Ziskdte desti¢cku vojenské technologie uvedenou
= /| pod timto kontraktem.

(MC6) Mite 2 specidlni méstské budovy

a Gibraltar ve stejné siti.

(MC2) Mite Porto a Gibraltar ve stejné siti.

Ziskdte desticku vojenské technologie uvedenou

Ziskéte desticku vojenské technologie uvedenou
pod timto kontraktem.

pod timto kontraktem.

(MC3) Mite 3 rezidence a Gibraltar ve stejné siti. LN (MC7) Mdte 2 turbiny a Gibraltar ve stejné sfti.

Ziskéte desticku vojenské technologie uvedenou

Ziskdte desticku vojenské technologie uvedenou ] ;
— | pod timto kontraktem.

pod timto kontraktem.

(MC4) Mite 2 elektrifikované tovdrny a Gibraltar (MC8) Mite 3 lodé a Gibraltar ve stejné sfti.

ve stejne sitl. Ziskate desticku vojenské technologie uvedenou

pod timto kontraktem.

Ziskdte desticku vojenské technologie uvedenou
pod timto kontraktem.

VOJENSKE TECHNOLOGIE

UROVEN EFEKT
(T1A) Za kazdou svou umisténou lod, posurite libovolny ze svych ukazatelt ptijmu o 1 pole.
1 Od této chvile ziskdte tuto odménu pokazdé, kdyz umistite lod.
(T1B) Za kazdou svou umisténou lod, ziskdte 1 tolar a 1 Zeton Gspéchu. Od této chvile
1 ziskdte tuto odménu pokazdé, kdyz umistite lod.
(T1C) Pti akei Elektrifikace mdte dodate¢nou slevu 2 tolary na celkovou cenu nédkupu uhli.
1 Kazdou elektrirnu navic povazujte, jako by méla o 1 nukleum vice. To znamen4, Ze muize
zpracovat o 1 uran navic, véetné zpracovini uranu v elektrirnich bez nuklea.
(T2A) Pii Posilenti jako posledni krok ziskejte 2 urany nebo odemknéte technologii
Z I1. tirovné.
- — (T2B) Za kazdou specidlni méstskou budovu, kterou mate umisténou na mapé, si ihned
2 @(@} A »p | vezméte 1 akéni desti¢ku z nabidky zdarma (po kazdé doplnite nabidku). Od této chvile
: - | ziskdte tuto odménu pokazdé, kdyz postavite specidlni méstskou budovu.
9 (T2C) Pti akci Elektrifikace vyrobite o 2 elektfiny vice.
(T3A) Na konci hry se bud v$echny multiplikitory pro bodovini cilii zvysi o 1, nebo u viech
3 zeton cflt na 13. poli nebo vyse se multiplikdtory zvysi o 2.
3 (T3B) Na konci hry ziskejte 4 VB za kazdou specidlni méstskou budovu, kterou jste postavili.
(T3C) Na konci hry ziskejte S VB za kazdou stupnici ptfjmu, kterd dosihla nékterého
3 z poslednich 3 poli.
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Pti Elektrifikaci: Provedte akci
Industrializace se slevou 1 délnika.

Bodovini: Ziskite 2 VB.

Pfi Elekerifikaci: Ziskejte 4 délniky.
Bodovéni: Ziskdte 3 VB.

Pti Elektrifikaci: Posunite ukazatel pfijmu
tolart o 4 pole. Thned odehrajte dalsi tah,
ve kterém zahrajete dal$f akéni desticku na
svou desku hrice — nikoli jako Zeleznici.
Béhem této akce smite splnit dodatecny
kontrakt.

Bodovini: Ziskite 9 VB.

Pfi Elektrifikaci: Odemknete technologii
II. drovné. Vyberete si libovolné pole
odmény kontraktu a obdrzite jeho ptinos
jednou (nezédlezi na tom, zda je k nému
ptitazen kontrakt).

Bodovinf{: Ziskite S VB.

Pri Elektrifikaci: Provedte akci Rozvoj bez
zaplacent tolard.

Bodovini: Ziskite 4 VB.

Pti Elektrifikaci: Ziskejte 2 vyznacené
specidln{ akéni desticky.
Bodovinf: Ziskite 4 VB.

Pri Elekerifikaci: Posunte ukazatel ptijmu
délnikd o 3 pole. Vyberete si libovolné pole
odmény kontraktu a obdrzite jeho ptinos
tiikrat (nezéleZi na tom, zda je k nému
ptifazen kontrakt).

Bodovini: Ziskdte 9 VB.

Pti Elektrifikaci: Odemknete 2 technologie
II. irovné.

Bodovini: Ziskite S VB.

Pri Elektrifikaci: Ziskdte 4 tolary.
Bodoviéni: Ziskdte 4 VB.

Pti Elektrifikaci: Posunite ukazatel pfijmu
VB o 4 pole.

Bodovinf: Ziskite 1 VB za kazdou
elektrifikovanou budovu (véetné této)

ve stejné siti jako tato budova.

Pfi Elekerifikaci: Posunte ukazatel ptijmu
tolart o 1 pole. Od této chvile mite pii akei
Elektrifikace vidy 1 uhli zdarma (stdle ho
vSak musite propojit s elektrirnou, kterou
pouzivite).

Je-li tato budova elektrifikovand, pocitd

se jako uhelny dal pro plnéni kontrakta
abodovini stranickych agend (pfi hre

s rozsitenim Nuklenm: Austrdlie a/nebo
Nukleum: Pokrok nezastavis).

Bodovinf{: Ziskite 4 VB.

Pri Elektrifikaci: Ziskejte 4 dodate¢né Zetony
uspécha.
Bodoviéni: Ziskdte 2 VB.

Pti Elektrifikaci: Posurite libovolny ukazatel
ptijmu o 2 pole (tyto kroky smite rozdélit
mezi rizné stupnice).

Bodovini: Ziskdte 1 VB za kazdou specidlni
méstskou budovu ve stejné siti jako tato
budova.

Pti Elekerifikaci: Posurite libovolny ukazatel
ptijmu o 2 pole (tyto kroky smite rozdélit
mezi razné stupnice). Otoceni této desticky se
pocitd jako postaveni uranového dolu, a proto
odpovidajicim zptsobem ziskdte uran.

Je-li tato budova elektrifikovand, povazujte
ji za uranovy dul, a to i pti ur¢ovini, kolik
uranu ziskdte pfi akci Industrializace, pfi
plnéni kontraked, bodovéni stranickych
agend a cilti. Tato budova mtize uchovévat
az 3 urany.

Bodovinf{: Ziskite 4 VB.

Pti Elektrifikaci: Posurite libovolny ukazatel
ptijmu o 2 pole (tyto kroky smite rozdélit
mezi rizné stupnice).

Bodovéni: Ziskdte 2 VB za kazdou budovu
III. nebo IV. trovng, kterou jste postavili.

Pti Elektrifikaci: Posurite libovolny ukazatel
ptijmu o 3 pole (tyto kroky smite rozdélit
mezi rizné stupnice).

Bodovini: Ziskite 4 VB za kazdou vlddn{
budovu ve stejné siti jako tato budova.
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Nisledujici text obsahuje pravidla pro sélovy rezim Baron von
Automat pfi hie s rozitenim Nukleum: Gibraltar. S6lovd pravidla
ze zékladn{ hry zstdvaji beze zmény. Pripravte hru podle béznych
pravidel pro Gibraltar a zdroven pouzijte pravidla pifpravy pro
Barona ze zdkladn{ hry (vylosujete-li dodate¢nou kartu ptipravy —
pro Baronovu budovu — kterd uréuje mésto pouze s ervenymi
okraji a plochami pro specidlni méstské budovy, vylosujte jinou).
Pti michdn{ zahrnite mezi Baronovy desticky také specidlni desticku
prepravy, zatimco ptvodni desticka specidlni smérnice nadile slouzi
jako blokace. Dejte Baronovi 4 lod¢ jeho barvy.

Konec hry nastane dvéma zpusoby:

* Byly umistény dva (nikoli tfi) ze ¢tyt ukazatelt podminek konce
hry.

* Baron provedl Posilen{ trikrdt (ve hte proti dvéma Barontum ve
chvili, kdy oba tfikrit vykonali Posilent).

Jakmile nastane konec hry, dokondete aktudlni kolo a poté vy

i Baron odehrajete jesté jeden dodate¢ny tah, stejné jako ve hie vice
hré¢a. Baron vsak ve svém poslednim tahu provede dv¢ akce
Elektrifikace bez placeni tolarti misto svého bézného postupu
vybéru akee.

[ TAH ZELEZNICE

Ay o
Kdy? Baron umisti Zelezniéni desti¢ku na pole se symbolem g |
ziskd 2 délniky. Umisti-li ji na pole se symbolem 2 & ziskd 2 tolary.
Ostatni vyti$téné odmény na zelezni¢nich polich ignorujte.

| GIBRALTAR A VOIENSKE KONTRAKTY |

Pti vyhodnoceni akce Zeleznice povazuje Baron Gibraltar za Zolik
(na rozdil od hréce) a vyhodnoti akci z umisténé desticky, kterd je
k nému pfipojena.

Kdyz Baron provede Posilen{ a m4 Gibraltar v n¢které ze svych sitf,
ziskd vojensky kontrakt. Dobere kartu logiky a podle obecného
pravidla pro feSeni shod urci, zda vezme nejnizsi, nebo nejvyssi
dostupny vojensky kontrakt, nesmi viak ziskat kontrake vyssi
urovné, nez odpovidd jeho aktudlnimu Posilen{ (napt. Baron
nemuiZe ziskat kontrakt IIL. trovné pfi svém prvnim a druhém
Posileni).

Baron neziskdvi efekt ptislusné technologie, misto toho obdrzi
odpovidajici odménu:
* Uroverl 1 — Baron ziskd 2 tolary a 2 délniky.

» Uroveti 2 — Baron provede akci Urbanizace a poté akci
Elektrifikace.

» Uroveti 3 — Baron zisk4 12 VB.

Vojenské kontrakty nezapoditdvejte do limitu baronovych
kontraktti.

| SPECIALNI DESTIEKY MESTSKYCH BUDOV |

Pti vyhodnoceni akce Urbanizace nejprve zkontrolujte nabidku
specidlnich méstskych budov. Je-li v nabidce dostupnd budova
odpovidajici typu a Grovni budovy, kterou se Baron pravé snazi
postavit, zaplati navic 1 tolar a postavi ji (piivodni budovu odeberte
ze hry podle béznych pravidel). Nemé-li Baron dostatek tolart
na zaplacen{ dodate¢né ceny nebo jiz vyuzil vechny své 4 Zetony
urbanizace, nabidku specidlnich budov ignoruje a pokracuje v akci
béZnym zpasobem.
Pt umistén{ specidln{ desticky méstské budovy na mapu dév4
Baron piednost plose pro specidlni méstskou budovu pred viemi
ostatnimi plochami odpovidajicimi typu budovy:
Pti volbé mésta, do kterého umisti desti¢ku méstské budovy,
postupuje Baron podle ndsledujici priority:

1. Mésto propojené s elektrdrnou 2. krdlovské mésto,

(idedlné pomoci Zeleznic 3. nové mésto,

s nukleem), 4. rozhodnuti podle karty logiky.
Pti vyhodnoceni akce Elektrifikace postupuje Baron podle
ndsledujic priority:

4. neutrdlni méstskd budova,

S. rozhodnuti podle karty logiky.

1. Vlidni méstskd budova,

2. specidlni méstskd budova,

3. nejnizsi energeticky
pozadavek,

Kdyz Baron elektrifikuje specidlni méstskou budovu, okamzité ziskd

VB rovné po¢tu Zetont uspéchi ziskanych z této akce (navic k VB,

které ziskd piti zdvére¢ném bodovini).

| SPECIALNI DESTICKA PREPRAVY |

Vybere-li Baron specidlni desticku prepravy, provede akci Umisténi
lod¢ (viz nize) a navic vyhodnoti desti¢ku bezprostredné za ni
(ndsledujici vpravo), jako by byla vybrdna hodem kostky. Je-li dalsi
destickou za specidlni destickou prepravy blokovaci desticka, Baron
tuto dodate¢nou akci neprovede. Po vyhodnoceni specidlni desticky
ptepravy i ndsledujici desticky posuiite obé desti¢ky na konec fady
(zachovejte jejich poradi), ptipadné pouze specidlni desticku
pfepravy, byla-li ndsledujici desticka pouzita jako Zeleznice nebo $lo
o blokovaci desti¢ku. Specidlni desti¢ku ptepravy nelze nikdy
umistit na mapu jako Zeleznici, proto jeji vyhodnoceni vzdy
predstavuje bézny tah. Md-li Baron na vybér, upfednostni akci
Umistén{ lod¢ pied v§emi ostatnimi akcemi.

[ AKCE UMISTENi LODE ]
Baron vybere pfepravni trasu, na které je nejméné lodi. Existuje-li

vice takovych tras, pouzijte standardni pravidlo pro feseni shod
z karty logiky (podle ¢isel uvedenych na trasich).

* Nachdzi-li se na vybrané trase jiz jedna z vasich lodi, Baron zaplati
1 tolar. Neutrdlni lodé ani lodé ostatnich Baronti cenu v tolarech
nezvy$uji. Nemd-li Baron 1 tolar, ignoruje trasy, na keerych méte
své lodé.

* Nelze-li vybrat Zddnou platnou trasu (Baron m4 lod na kazdé
trase nebo vSechny trasy s nejmensim poc¢tem lodi obsahuji vase
lodé a Baron nemd 1 tolar), Baron akei neprovede. Pochdzi-li
neprovedend akce ze specidlni desticky ptepravy, Baron presto
vyhodnoti ndsledujici desticku.
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