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S disvitem dvacdtého stoleti se svét navédy méni, Hndna uranovou revoluct nastdvd novd éra prosperity.
U [ ‘M Bohati, mocni, svobodomysini... Vsichni chtéji svij podil na novém givoté. Nastésti pro né energetickd
2 konsorcia prsobici po celé planeté, od Saska po Austriliz, s radosti prodaji par akcii pro dodatecné investice.
r S témito zddnlivé nevyierpatelnymi novymi zdroji financovdni se stile vice podnikateli odvizilo spustit
vlastni experiment a vydat se svou 2drivé zelenou cestou k vispéchn! Nikdo se vsak nedostane na vrchol pouze
s ambicemi. Mocni mecendsi json zde a nabizeji své bobatstvi a gnalosti, aby vam pomoh'lz' dosdbnout nové
sirovné a stdt se nejuzndvanéisim podnikatelem své doby!
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2 Nukleum: Vijzkumny energeticky distav je roz$iteni zikladni hry Nukleum a ptindsi 8 novych
K ij\@] %ULK AB‘E \ )J experimentt spole¢né s kartami mecendst se silnymi schopnostmi. Vsechny nové experimenty jsou také

kompatibiln{ s rozitenimi Nukleum: Austrilie, Nukleum: Pokrok nezastavis'a Nuklewm: Mecendst.
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8 NOVYCH EXPERIMENTU, Z NICHZ KAZDY DBSAHUJE: l
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DILEK UGINKU e
TURBINY MECENASE EXPERIMENTU MECENASE
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1 DESTIGKA
RETEZENI OBCHODU

I SPECIFICKE KOMPONENTY PRO JEDNOTLIVE EXPERIMENTY: l
PROMYSLOVA SPIONKA (EXPERIMENT 1)

- REDITEL TEZBY (EXPERIMENT H)
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2 DESTICKY DOGASNE 4 DESTICKY SPECIALNICH
KAPACITY LABORATORI
(10D KAZDE BARVY)

16 DESTICEK MESTSKYCH BUIJ[]V
(4 0D KAZDE BARVY)

(20 = HODNOTY 1, 8 x HODNOTY 5) | nejsou Zddné specialni komponenty. 1 DESTICKA RETEZENI PARKU
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Polozte prekryv vedlejsi desky na jeji prislusné misto v oblasti
podminek konce hry.

Nisledujici krok nahrazuje 13. krok (vybér experimentu)
ptipravy hri¢a ze zékladn{ hry:

1, Néhodné odhalte tolik desek experimentu, kolik je hré¢a
plus jedna.

A. Pro vyvizenou hru dirazné doporuc¢ujeme pouzit
Pokrodilou variantu popsanou na strané 4.

B. Vopac¢ném pripadé vybirejte desky experimenti
v obriceném poradi hrica.

& Vezméte si desku experimentu a vSechny odpovidajici dilky
technologif, vyobrazeny dilek ¢inku turbiny, pocateéni
akénf desticky a ptehledovou kartu k danému experimentu.

* DPokud hrajete s rozsitenim Pokrok nezastavis, nahradte

pocdtecni akéni desticky alternativnimi poc¢dte¢nimi

akénimi destickami zobrazu]1c1m1 akci Politikafen{

dle pravidel rozsiteni. V opa¢ném prlpade je vratte do

1 krabice. U vétiny experimentt mus{ byt nahrazen
@?) zeton s akei dotace ,,Zaplat 1 tolar za posunuti
libovolného ukazatele prijmu o 1%, veskeré vyjimky
jsou vyslovné uvedeny v této ptirucce.

* Pokud hrajete s roz$itenim Austrilie, vezméte si
odpovidajici specidlni desticku prepravy. V opaéném
ptipadé ji vratte do krabice.

* Pokud si vybirite jeden z experimentt z tohoto rozsifen,
podivejte se do ¢dsti ,Nové experimenty* pro mozné
dodate¢né kroky ptipravy.

8, Dokoncete ptipravu své hri¢ské desky podle kroki 13A-C
ptipravy zdkladni hry.
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{  EXPERIMENTY DLE OBTIZNOSTI
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V ndsledujici tabulce najdete porovndni jednotlivych
experimentu a uroveri zkusenosti potfebnou k jejich
uspésnému zahrani.

Experiment Obtiznost
Experiment A — Bankéf 4440
Experiment B — Kapitinka pramyslu 4000
Experiment C — Vyndlezkyné 4400
Experiment D — Ministr 4400
Experiment E — Radni 4440
Experiment F — InZenyrka 4400
Experiment G — Obchodnice 4440
Experiment H — Reditel t&by 4000
Experiment I — Guvernérka 4440
Experiment ] — Pramyslovd $pionka 4444

Experiment K — Géniové 4444
Experiment L — Urbanistka 4400
Experiment M — Hlavni dcetni 4440
Experiment N — Akademik 4400
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Dodatecna priprava: Pri priprave sloupecka stifbrnych
a zlatych desti¢ek kontraket (krok 6C-D piipravy zdkladni hry)
ptidejte po jednom dal$im kontraktu od kazdého typu. Jinymi
slovy pouzijte 7/10/13 sttfbrnych a 11/13/17 zlatych kontraktt
pro hru ve 2/3/4 hra¢ich. Pamatuijte, Ze pfi hte s rozsifenim
Austrdlie musite do kazdého sloupecku ptidat 2 kontrakty,

. proto pouzijte 9/12/15 stiibrnych a 13/15/19 zlatych

kontraktd, je-li s timto rozsifenim pouzita Obchodnice.
Umistéte desticku fetézen{ licem dolt pod desku experimentu.

Zmény ve hre: zidné.

[ REDITEL TEZBY 1

Dodate¢n4 priprava: Vezméte si pridavnou hri¢skou desku,
jeden dodate¢ny dil ajednu dodate¢nou turbinu ve své
barvé. Umistéte ptidavnou desku pod svou hriéskou desku

a dodate¢ny dtl a turbinu na vyznac¢end mista na ptidavné
desce.

Zmény ve hie: Poté co odemknete technologii, kterd vim
umozni vyuzivat pridavnou hri¢skou desku, mtzete
postavit dodate¢ny dtl a turbinu podle bé&znych pravidel.

GUVERNERKA l

Dodate¢n4 priprava: Nahradte svou laborator III. trovné

ve své hracské barve specidlni laboratofi dodanou v tomto
rozsiteni. Polozte ob¢ destitky docasné kapacity licem dolii pod
desku experimentu. (Vice informaci o desti¢kich potenciilu

naleznete na stran€ 4.)

Zmény ve hre: Specidlni laboratot III. trovné se také pocitd

jako vlddni budova .
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PROMYSLOVA SPIONKA

Dodatecnd priprava: Vratte vSechny méstské budovy ve své
barvé do krabice a umistéte 12 specidlnich neutrdlnich budov
dodanych v tomto rozsifeni na svou hré¢skou desku.

Umistéte svij zeton piitomnosti do libovolného mésta na
mapg, které m4 alespori jedno prézdné misto pro méstskou
budovu. Pokud hrajete s rozsitenim Pokrok nezastavis,
pocite¢ni desticka s akei Politikateni nahrazuje pocdteéni
desticku s akei Rozvoj.

Zmény ve hie: Prumyslové $pionka nemd vlastni méstské
budovy. Umisténi specidlni neutrilni budovy na mapu
nevytvarti ani nerozsituje zidnou sit Pramyslové Spionky.
Primyslovi $pionka vSak muZe umistovat doly, turbiny

a zeleznice na mapu podle béznych pravidel.

Pro Pramyslovou $pionku se vechny elektrifikované neutrdlni
budovy pocitaji do pozadavkii kontraktii (spole¢né s jejimi
vlastnimi doly, turbinami atd.). Neelektrifikované neutrdln{
budovy Primyslovou $pionku nijak NEOVLIVNU]JL.

Pramyslov $pionka smi elektrifikovat specidlni neutrdlni
budovy na mapé (podle béznych pravidel) a také budovy stéle
ptitomné na jeji hri¢ské desce za ndsledujicich podminek:
* Budovy na jejf hri¢ské desce se povazuji za ptitomné
ve mésté, kde se nachdzi Zeton pfitomnosti Pramyslové
$pionky.
* Toto mésto musi mit alespon jedno prizdné misto pro
méstkou budovu.

Po elektrifikovdni budovy na své hrd¢ské desce ziskd Primyslovad
$pionka vSechny zobrazené vyhody a poté oto¢i tuto budovu na
jeji elektrifikovanou stranu.

Priimyslovi $pionka smi kdykoli béhem svého tahu zaplatit

4 tolary za presunuti svého Zetonu ptitomnosti do libovolného
mésta.

Dulezité: Zeton ptitomnosti Pramyslové $pionky ovliviiuje
pouze zpusob, jakym muZe elektrifikovat budovy na své hrdéské
desce, ale neovliviiuje Zddné jiné akce, které Pramyslova Spionka
provadi.

Praimyslova $pionka smi stavét jak elektrifikované, tak
neelektrifikované specidlni neutrdlni budovy ze své hric¢ské

desky podle béznych pravidel.

Na konci hry ziskd Pramyslova $pionka VB za v§echny
postavené a elektrifikované neutrdlni budovy. Ignorujte
ptipominky VB na hri¢ské desce, pro Pramyslovou $pionku
nejsou relevantni.

Ostatn{ hré¢i mohou elektrifikovat specidlni neutrdlni budovy,
jako by to byly béZné neutrdlni budovy, a ziskat vsechny
okamzité vyhody. Body budou Pramyslové Spionce ud¢leny na

konci hry jako obvykle.

‘ POINAMKA: S Praimyslovou spionkou doporucujeme brit ve
i brdch s vice nez 2 hrddi.
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| GENIOVE

Dodatecna priprava: Umistéte Zetony technologickych bodi do
spolecné zdsoby.

Zmény ve hre: Deska Génia obsahuje 16 technologif namisto
béZnych 8. Navic Génius pouzivd Zetony technologickych

bodu ke sledovéni svych dostupnych technologickych bodi.
Kdyz Génius ziskd technologii jako odménu (obvykle za splnéni
kontraktt nebo elektrifikovani laboratofi), ziskd technologické
body rovnajici se rovni této technologie namisto okamzitého
odemknuti technologie nebo ziskini VB. Pocet Zetonit
technologickych bodt je omezeny, pokud nemuiZete ziskat dalsf,
jakykoli prebytek se ztrici. Jednou za kolo kdykoli béhem svého
tahu muze Génius utratit technologické body k odemknuti

1 technologie. K tomu mus{ utratit pocet technologickych bodu
rovnajici se trovni odemykané technologie.

Podminku konce hry ,,Alespon jeden hri¢ odemkl viech svych

8 technologii Génius nemuze spustit. Misto toho musi

ke spusténi této podminky konce hry odemknout viech svych
16 technologii.

Hrajete-li s rozsitenim Pokrok nezastavis a ve hie je agenda, kterd
boduje technologie, ziskdvd Génius 1 VB za kazdé 2 odemknuté
technologie (namisto 1 VB za kazdou odemknutou technologii).

| URBANISTKA |

Dodate¢n4 priprava: Vratte své rezidence a tovarny II. a IIL.
urovné a nahradte je urbanistickymi parky. Polozte desticku
fetézeni licem dolt pod desku experimentu.

Zmény ve hre: Parky poskytuiji za své elektrifikovini jiné odmény
a VB na konci hry nez jejich bézné protejsky.
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[ HLAVNI GGETNi
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Dodate¢n4 priprava: Umistéte vSechny specidlni Zetony VB

do spole¢né zdsoby. Polozte obé¢ desticky trvalé kapacity licem dola
pod desku experimentu. ( Vice informaci o destickdch potencidlu
naleznete na strané 4.)

Zmény ve hre: Kdykoli mite posunout ?ak}"koli ukazatel
prijmu za konec jeho stupnice a v dtsledku toho ziskat VB,
nezaznamendvejte ziskané VB na bodovaci stupnici. Misto toho

si vezméte specidlni Zetony VB. Tyto specidlni Zetony VB se
pouzivaji pouze pro tento tcel a viechny ostatni VB, které ziskte,
se zaznamendvaji na bodovaci stupnici podle béznych pravidel.
Na konci hry béhem zévére¢ného bodovin{ pri¢téte véechny
ziskané specidlni VB ke svému skére. Pokud jste odemkli
technologii M8, ziskite dodate¢né VB na zikladé poctu

nasbiranych specidlnich VB.
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Dodate¢n4 priprava: Pokud hrajete s rozsitenim Pokrok
nezastavis, po¢atecni dilek s akei Politikateni nahrazuje
pocdteni dilek s dotaéni akef ptijmu délnika.
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Tyto desticky lze ziskat prostfednictvim technologii. Umozniuji
vim provést vyobrazenou akci a poté volitelné zahrit a vylozit
na ni ak¢ni desticku bez tetézeni (viz ndsledujici dodatecnd
pravidla) a provést jeji akce.

Dodate¢n4 pravidla a objasnént:

* Desticku fetézeni nemiiZete umistit jako Zeleznici.

* Vjednom tahu nemtzZete zahrit vice nez jednu
desticku fetézeni. Toto pravidlo se tykd i desticky
ptepravy z roz8iteni Austrilie.

* Desticku specidlni smérnice je mozné zahrit na
desti¢ku fetézeni.

* Musite pln¢ provést akci zobrazenou na desti¢ce
fetézeni pfed umisténim a provedenim akef desticky
umisténé na ni.

* Desticky fetézent se pocitaji do poctu akénich
desticek, které mdte pro tcely kontraked, cili
a bodovin{ technologif experimenta.

* Ve stejném tahu nemuzete splnit dalf kontrakt umisténim
desticky fetézeni.

A

) DESTICKY KAPACITY

) (GUVERNERKA A HLAVNI UCETNI)

5,

Tyto desticky lze ziskat prostfednictvim technologii. Umistuji
se na pozice nejvice vlevo vasi hricské desky. Jejich ucelem je
zaplnit mista-pro akéni desticky, coz usnadriuje plné vyuziti
ukazatelt pfijmu béhem Posilen.

Desticky docasné kapacity jsou pouze na jedno
pouziti. MiiZete umistit jednu nebo ob¢ béhem
jednoho ze svych taht Posileni a po vyhodnoceni
B pouitou desticku odstranit ze hry.

1x

Desticky trvalé kapacity se umistuji ihned po jejich
odemknuti na 2 pozice pro akéni desticky nejvice
vlevo vasi hré¢ské desky a zlistdvaji tam az do konce
hry (b¢hem Posileni se neodstranuji).

Pokud jsou vSechny pozice pro akéni desticky
zaplnény, muzZete se rozhodnout zahrit akéni desticky
na desticky kapacity a odddlit tak Posileni. Pokud jsou

vSechny pozice pro akéni desticky zaplnény akénimi destickami
(bud na prézdném misté, nebo na desti¢ce kapacity), nemuzete
jiz zahrdt zidné dalsf akéni desticky.

Desticky kapacity nejsou akéni desticky, a proto se nepocitaji
do poctu desti¢ek pro tcely kontraket a cila.

wa (R

| IMENENE PODMINKY KONCE HRY |

Ve hte 3 a 4 hrit se pocet podminek, které musi byt splnény
pro spusténi konce hry, zvySuje ze 2 na 3; ve 2 hrd¢ich a sélo hte
se pocet podminek neméni. Pokud kombinujete toto rozsiteni
s roz8itenim Austrilie, plati stejny pocet podminek.

wa .-’.5

| POKROCILAVARIANTA |
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Hrac¢tm, keeti jiz dobfe znaji Nukleum a jeho rozsiten,
doporucéujeme vyzkouset ndsledujici pokrocilou variantu.
Hrici si nevybiraji experimenty v opaéném poradi hric¢t. Misto
toho v poradi hri¢t probihd drazba pomoci VB, aby se stali
1./2./3. v poradi pro vybér svého experimentu. Drazba je proces

~otevieného nabizeni: kazdy hri¢ muze ,nabidnout® ¢dstku VB,

aby byl prvni, kdo si bude vybirat (tato ¢dstka musi byt vyssi nez
ptedchozi ¢dstka nabidky), nebo muiZze nabizen{ ukoncit. Hrdg,
ktery nabizeni ukond¢i jako prvni, si experiment vybird jako
posledni, pak dalsf hra¢, ktery ho ukoni, ztrici VB dle své
posledni nabidky a bude vybirat jako tfeti a tak ddle. VSichni
hrd¢i si musi n¢jakym zptisobem zaznamenat ¢dstku, kterou
nabidli, a tyto VB ztrdceji na konci hry, tésné pred se¢tenim VB
a urcenim vitéze.

POINAMKA: Tto pokrocild varianta je totognd s tou
popsanon v rozsivenich Austrilie a Pokrok nezastavis.

TR
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PRIKLAD: H7i¢i A, B, Ca D v rdmci dragby o proni volbu
experimentii nabidli ndsledujici VB:

A:,1 VB B: ,3 VB C: ,4 VB D: ,,6 VB

A:,7 VB B: ,Kontim.; C: ,8 VB; D: ,,10 VB*;

A: ,Konéim.; C:,,11 VB; D:,,12 VB C: ,15 VB®;
D: ,Koncim.“ C ztrati 15 VB a zacne s vibérem
experimentu jako pront, D ztrati 12 VB a bude vybirat

Jako druby, A ztrati 7 VB a bude vybirat jako tieti

a posledni bude vybirat B, ktery neztrati Zddné VB.
Vsechny tyto VB jsou odpocitany na konci bry, pred
urcenim viteze.

NOVE PRVKY - ROZSIRENI VYZKUMNY ENER GETICKY USTAV




NASLU

Tyto karty maji vicero vyuziti a je na hric¢ich, pro které se
rozhodnou. V8echna vyuziti karet najdete blize popsand nize.
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IDENTITY EXPERIMENTU
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Kazd4 karta mecendse patii ke konkrétnimu experimentu.
Vsechny desky experimentii pfedstavené v tomto rozsifenti jsou
jiz pojmenovény dle odpovidajicich mecendst. Experimenty ze
zékladni hry maji také svou kartu mecendse:

* Experiment A — Bankét

* Experiment B — Kapitinka pramyslu

* Experiment C - Vyndlezkyné

* Experiment D — Ministr

* Experiment E — Radni (vyZaduje rozsiteni Pokrok nezastavis)
* Experiment F — InZenyrka

Kazd4 karta mecendse v tomto roz$iteni obsahuje popis

a obrdzek mecendse a jeho povoldni souvisejici s danym
experimentem. Kazdy mecends je podrobnéji popsin na konci

téchto pravidel.
A e

IMENY V PRIPRAVE HRY
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Vlastnite-li rozsiteni Mecendsi, vyberte si jednu ze dvou karet
mecendsi, kterou pouZijete pro Experimenty A-F.

Béhem piipravy hry se musite domluvit, zda budete hrdt se
schopnostmi mecendsu, které jsou popsdny v ndsledujici ¢dsti.
Pokud nehrajete s roz$itenim Pokrok nezastavis, vratte kartu
Radniho do krabice (nemdte-li k dispozici ani experiment F,
vratte tam i kartu InZenyrky). Musite se také domluvit, jak si
rozd¢lite desky experimentu:

* Dle pravidel popsanych na zac¢itku téchto pravidel:
V tomto piipadé si hri¢ po vybéru desky experimentu vezme
vie, co k ni ndlezi, a také kartu odpovidajictho mecendse.

* Dle pokrocilé varianty: V tomrto piipadé si hri¢ vezme také
kartu odpovidajictho mecendse. MtiZete téz do hry za¢lenit
toto pravidlo: zamichejte karty mecendst a vylozte jich tolik,
kolik je ve he hri¢a. Poté pokracujte v drazbg, jak je popsino
v pokro¢ilé varianté. MiiZete hrit pouze s experimenty
patticimi vyloZenym mecend$tum.

* Nihodné: Rozdejte kazdému hrddi ndhodné jednu
kartu mecendse, kterd ur¢i, s jakym experimentem bude
hréit. Vezméte si viechny komponenty pattici k danému
experimentu a pokracujte v ptipravé hry béznym zptsobem.

SCHOPNOSTI MECENASU

M v 5

Krom¢ identit novych mecend$t m4 kazdd karta mecendse
schopnost, za kterou musite utratit vitézné body. Tyto
schopnosti mizete vyuzit kdykoli béhem hry, ale pouze
jednordzové. Kartu mecend$e miiZete poté otocit na druhou
stranu, abyste si to pamatovali. Schopnosti mecendsi jsou
nasledujici:

* Bankér - Béhem akce Elekerifikace utratte 6 VB, abyste
mohli pouzit az 3 kosti¢ky svého uranu, ktery neni ptipojeny
k vyuzivané elektrirné.

¢ Kapitinka pramyslu — Béhem akce Industrializace utratte
3 VB a provedte dodate¢nou akci Industrializace.

* Vynilezkyné — Utratte 5 VB. Od této chvile povazujte
tuto kartu za elektrifikovanou budovu pro téely veskerého
bodovini a kontrakta (ale nepovazuje se za budovu ve
méste). Toto se pocitd jako akce Elektrifikace budovy, takze
se uplatni vSechny technologie, které se touto akci spousteji,
a efekty 2. turbiny, pokud jsou odemknuty.

e Ministr — Utratte 8 VB a vezméte si akéni desticku z vrchu
sloupecku a jednoho délnika ze zdsoby. Tuto desticku
okamzité umistéte jako Zeleznici a vyhodnotte ji béznym
zpusobem. Desticka musi byt umisténa na dvojitou nebo
trojitou Zelezni¢ni trat.

* Radni - Pfi odstranovin{ politika béhem dne Kralovského
ocetiovin{ utratte 4 VB, abyste ochrénili 1 svého politika,
ktery nenf lidrem strany.

* InZenyrka - Utratte 4 VB, abyste ziskali zpét jiz pouzitou
desticku fetézeni z hré¢ské desky.

* Obchodnice — Utratte 3 VB, abyste si vzali nepouzity zlaty
kontrakt z krabice a umistili jej na svou hromddku splnénych
kontraktd. Spustte vSechny technologie za ziskdni a splnéni
kontraktu, ale neziskdvite odménu kontrakeu (ani zddné
odmeény z mist pro kontrakty).

* Reditel tézby — Utratte 5 VB, abyste odemkli technologii
1. arovné.

* Guvernérka — Utratte 3 VB, abyste si vzali nejlevnéjsi akéni
desticku.

* Pramyslova $pionka — Utratte 3 VB, abyste provedli akci
Elektrifikace pro budovu na hriéské desce podle pravidel
Pramyslové $pionky.

* Géniové — Pri pouziti desticky specidlni smérnice utratte
1 VB. Ziskévite celkovou slevu 3 tolart namisto bézné slevy
1 tolaru.

* Urbanistka — Utratte 3 VB, abyste si vzali 2 ze 4 ndsledujicich
odmeén: 2 tolary / 1 délnik / 1 uran / 2 Zetony tspécha.

* Hlavni ucetni — Utratte 4 VB, abyste se posunuli o 1 krok
na 2 rtiznych stupnicich pifjmu.

* Akademik — Utratte 4 VB, abyste umistili dul / turbinu /
méstskou budovu do mésta, kde jiz méte alespori jednu
stavbu stejné¢ho druhu. Zaplatte ptislusné niklady se slevou
1 tolaru / délnika.
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BANKER

Vyuzivaje své bohaté zkusSenosti a schopnosti
v oblasti finanénictvi, Bankért stdl v &ele téch,
kteti pochopili transformaéni potencidl spjaty
s technologii nuklea. Od jejtho po¢itku predvidal dalekosahly
dopad, kterou tato technologie bude na svét mit. Jelikoz dokdze
rozeznat ptilezitost, neztricel ¢as a vyvinul komplexnf strategii,
jejimz tcelem bylo nejen to, aby si namastil kapsu, ale také aby
upoutala pozornost Krile a on tak ziskal vyznamné postaven{
mezi mocnymi.

Diky své strategické predvidavosti rozsitil stéru svého vlivu
dokonce az ke vzdilenym brehtim Austrilie, kde vybudoval
dalsf bastu svého rostouciho finan¢ntho impéria. Vyuzivinim
své rozsdhlé sit¢ konexi ziskal v podstaté¢ neomezeny dosah, coz
mu umoznilo nesmirné Géinné vést iniciativy méstského rozvoje
a trvale dosahovat tspory nékladt v porovndni s ostatnimi
aktéry podnikatelské scény.

Jakozto proziravy obchodnik se také dokdzal moudre vzdit
nékterych prvka své pravomoci, kdyz se mu naskytla jedine¢nd
ptileZitost slibujici zna¢né navyseni jeho ziskt. U kazdého
pocinu se vidy vytrvale zamétoval vyhradné na maximalizaci
ndvratnosti investic, a prokazoval tak schopnost rozeznat

v boutlivém obchodnim prostiedi lukrativni moznosti.

e

KAPITANKA PRUMYSLU

Nistup technologie nuklea znamenal pro
Kapitinku pramyslu, ostfilenou autoritu

ve sféte elektrické energie, prilomovou
ptilezitost. Tato inovace slibovala zdsadni ptevrat v dostupnosti
a distribuci elektrické energie, kterou ucinila mnohem
dosazitelngjsi a snadnéji pfenosnou pro bezpocet domdcnosti
a podnikd, které tuto vymozenost do té doby postradaly.

Jakmile rozeznala transformacni potencidl nuklea, nemarnila
Kapitinka pramyslu ¢as a k tomuto technologickému zdzraku
se ptipojila. Horlivé si osvojila nové objevené schopnosti

a rychle za¢lenila tuto prukopnickou technologii do svého
podnikdni. S neochvéjnou oddanosti, s jakou se zabyvala
potiebami obyvatelstva, se stala oblibenkyni lidu a ziskala

si zna¢nou ptizefi monarchie, jez si zlepSovani Zivotnich
podminek velmi cenila.

Diky jejimu uptimnému zdjmu o blaho druhych obklopoval
Kapitdnku primyslu tym ochotnych spojencti dychticich
poskytnout ji svou podporu. Mnozi se nechali inspirovat jejimi
altruistickymi ¢iny a ochotné nabidli svou pomoc, ¢asto za cenu
vynaloZen{ vlastnich ndkladii ¢i se zvysenou efektivitou, kterd
neodpovidala obvyklym oéekdvdnim.

Ano, ne vsichni, které potkala, m¢li takové dobroc¢inné ziméry.
Avsak Kapitdnce pramyslu, obdatené schopnosti uvizlivé
vyuzivat sviyj vliv, se brzy zacaly otevirat dfive pevné uzaviené
dvefe, ¢imz ziskala ptistup ke zdrojiim a vybaveni potfebnym ke
svému ambiciéznimu podnikdni, at jiZ v oblasti bytové vystavby
¢i rozmachu pramyslu.

VYNALEZKYNE

Vznik nuklea znadil stézejni okamzik,
ktery vyvolal dlouho oéekdvany pralom
Vyndlezkyné. Zatimco Elsa von Frihlingfeld

se svédomité zamétovala na ustaveni nové hranice ve vyrobé

energie, Vyndlezkyné se soustfedila na to, jak zdsadné zménit

logistiku prepravy zdroju a distribuce elekttiny. Ve svém

usili o dosazen{ efektivity hledala zpusoby, jak tento proces
zjednodusit, odstranit piekdzky v podob¢ vzddlenosti a zajistit
bezproblémovy prenos energie do zamyslenych destinaci.

V ndstupu nuklea nasla Vyndlezkyné chybéjici kousek své
sklddacky — revolu¢ni zptisob vyroby pozadovaného mnozstvi
elektriny k napdjen svych ambiciéznich poc¢int. Navic méla
$tésti v tom, Ze byla obklopena témi nejbystrej$imi mysliteli

v oboru, jejichZ spole¢né odborné znalosti a vynalézavost-se
ukdzaly jako zdsadni pro uskute¢nént jeji vize.

Diky technologii nuklea se vzdilenost stala pro Vyndlezkyni
pouhym abstraktnim pojmem, snadno zdolatelnym ve sféte
jejich inovaci. Velkym problémem vsak ziistdvala omezen{
plynouci z nedostatku zdroju, kterd vyrazné komplikovala
jeji velké pliny. Povzbuzovina svym nezlomnych duchem

a vynalézavosti v§ak Vyndlezkyné tyto piekazky prekondvala,
s vyuzitim svého vlivu si obstardvala dal$f uran a nachdzela
nejpokrodilejsi technologie k ziskdni jesté vice elekttiny

z jednoho uranu.

SEZNAMTE SE S MECENASI - ROZSIRENI VYZKUMNY ENERGETICKY USTAV




strategicky posk;tovat sluzbicky a ustupky — promyslené

MINISTR Y investovan{ do realizace jeho dalekosdhlych aspiraci.
: Ned4 se odradit sloZitostmi neoddélitelné spjatymi s politickym
kolbistém a je stdle stejné odhodlany ziskat nadvlddu,
Ackoli mél na starosti nezajimavé neochvéjné zaméteny na horizont mozného. V tavicim kelimku
byrokratické ministerstvo, které nikoho politickych machinaci ptedstavuje silu, se kterou je tfeba
nezajimalo, intenzivné se sousttedil na pocitat, kazdym svym tahem se snazi zachytit pomijivé
budovini svého vetejného obrazu a ziskdvini ptizné panovnika. ptileZitosti, které se hojné vyskytuji ve viavé ambici a intrik.

Nyni je scéna pripravend a on muze vstoupit do zéfe reflektora.
Dlouholetd netinavnd lopota a sebeobétovini prindseji
zaslouzenou odménu: ptistup k délnikam, které ziskal od vlddy
pro svou véc diky kombinaci empatie a prospéchdrstvi.

INZENYRKA

Jelikoz velmi dobfie znd Zelezniéni infrastrukturu monarchie,

ziskdvd konkurenéni vyhodu, kterd mu umoziiuje rozsifovat Predstavte si mladou, vynikajici

své podnikdn{ tempem, s nimz se jeho konkurenti nemtizou technicku, Zenu pozoruhodného naddni

srovndvat. Zbaveny pout v podobé ttedniho $imla a regula¢nich a ambiciéznosti, kterd se soustfedi vyhradné
omezen{ postupuje svizné a precizné vpted a stdvd se ptisobivou na vyuziti sily nové vynalezeného nuklea k rozvoji celé rady
silou v podnikatelské sféte. revolu¢nich zafizeni. S pfirozenou schopnosti vynalézat

; : A : , : tekonavi své konkuren fektivite huje cils
Navic se velmi dobte orientuje v zdludnostech byrokracie pfekondvé své konkurenty v efektivité a dosahuje cilg,

R A = 5 e A které se kdysi v rdimci tychz ¢& 7ch omezen{ zoval
a politického manévrovini, coz mu umoznuje rychleji Tt dysv e ,C tyc’ Vcasovyc e po/vazova’y
Ini k tik tedstih e za neuskutecnitelné. Pohdnéna neukojitelnou zvidavosti
plnit panovnikovy ptikazy a predstihnout tak své rivaly

e v T 5 . a neochvéjnou oddanosti pokroku se pousti do dalsiho tkolu:
v uspokojovini pozadavkt monarchie.

odhalit nevyuzity potencidl technologie nuklea. Kazdé zatizen,

Ministr md vSak mnohem vétsf ambice, nez jen plnit oficidlni které vytvori, dokazuje jeji davtipnost a viziondfstvi, posunuje
pokyny. Jeho zdjem vyvolaly zvésti o tajnjch zdsobdch uhli hranice toho, co se dive povazovalo za nedosazitelné.

ukrytych po celém Sasku, které predstavuji lakavou piileZitost S

Jak se rozsituje jeji vliv, $ifi se i dopad jejich vytvora. S kazdym
novym zafizenim zanechdvi ve svété nesmazatelnou stopu,
pretviti celd odvétvi a zdsadné méni zptsob, jak Zijeme

ke zbohatnuti. Diky $ikovnosti a siti zndmosti, kterou m4
k dispozici, se snazi manipulovat okolnosti, aby si k témto
zddanym zdrojim zajistil pfistup, a podpotil tak své vlastni

% g 30 ¥ racujeme. Nen{ prekvapivé, Ze néktetf lidé se k nf ochotné
zdjmy a upevnil svou pozici v ekonomické hierarchii. a pracujeme. Nenf pfekvapivé, Ze néktetf lidé se RIS

ptiddvaji proto, aby ziskali alesport malou &dst vlivu, ktery si ona
jiz zajistila.
R AI]Ni Technologie nuklea se v rukou této viziondiské inzenyrky stdvd
vice nez ndstrojem — stdvi se katalyzdtorem zmény pohdnéjicim
inovaci a pokrok v rozsahu dfive neptedstavitelném. A jak
pokraduje v posouvini hranic toho, co je mozné, svét prihlizi

Jako kazdy pralomovy okamzik i ptichod

., s posvatnym tizasem a nechdvi se inspirovat jeji genialitou
nuklea se rychle stal tstfednim bodem E Y P JLE

a neochvé¢jnou oddanosti pro formovdni lepsich zittki.

politické debaty v celém stdté. V této
dynamické krajin¢ je Radn{ pfipraveny vyuzit tento nové
objeveny zdpal ve svij prospéch. Coby zru¢ny taktik zbehly
ve sptdddni siti politickych intrik mistrné manévruje mezi
¢tyfmi odlisnymi politickymi frakcemi, kdy sikovné organizuje
spojenectvi a poddanstvi, aby vystupnioval svou taznou silu
v rozbthajicim se jaderném zdvode.

Pro Radniho je to vSak pouhy pocitek jeho velkolepych ambici.
Jeho sféra vlivu se s kazdym nésledujicim projektem rozrastd,
upeviiuje jeho pozici impozantniho hrice v rozvijejicim se
hrdinském piibéhu o technologickych inovacich. Se silicim
soupefenim pochopil, Ze k zajiSténi nezbytnych financi pro
uskute¢néni jeho obchodnich plint bude moznd nutné
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OBCHODNICE

O kolik mensi by byl ptinos jaderné revoluce,
kdyby nebylo lidi, ktefi iti povédomi

a ptitahuji investory? Pfesné to je role
Obchodnice. Jako vd3nivé zastinkyné technologie nuklea se
vénuje informovdni svéta, zejména potencidlnich investori,

o jeho transformaénim potencidlu.

Hlavnim zaméfenim Obchodnice je zajistovini smluv od arada
a demonstrace schopnosti nové technologie. S hlubokym
porozuménim trhu a presvéd¢ivymi komunika¢nimi
dovednostmi zduraziiuje vyhody a inovace, které nukleum
prindsi. Jeji usili zajiStuje, Ze zainteresované strany rozpoznaji
hodnotu a dopad pfijeti této $pickové technologie.

Diky své neunavné oddanosti hraje Obchodnice kli¢ovou roli
v posouvén{ jaderné revoluce vpted. Zajistovinim a snadnym
plnénim smluv prokazuje praktické vyhody a konkurenéni
vyhodu technologie nuklea, ¢imz ptipravuje cestu pro jeho
Siroké ptijeti a investice. Jeji price zajistuje, Ze svét plné piijme
potencidl tohoto revolué¢niho pokroku.

REDITEL TEZBY

Pro zddrny prab¢h pramyslové revoluce svét
nutné potfebuje nejen viziondiské inzenyry,
ale také nepostradatelné horniky, ktef{
neunavné dodévaji suroviny nezbytné k pohonu prialomovych
vyndlezt. V Cele tézebnich operaci stoji Reditel tézby, klicovd
postava, jejiz rozhodnut{ utviteji budoucnost primyslového
pokroku. S pravomoci uréovat kde a co se bude tézZit
strategicky vybird lokality bohaté na zdroje potfebné k pohonu
rozvijejiciho se technologického pokroku, ¢im? zajistuje stily
tok materidlt kritickych pro udrzeni inovaci.

Obdaten schopnostmi, které presahuji moznosti jeho kolegu,
Reditel tézby vynikd v zaklidini novych tézebnich provozi

a stavbé turbin. Jeho bezkonkurenéni odbornost mu umoznuje
s nebyvalou efektivitou rozsifovat sit dolu, téZit z dive
nevyuzitych zdroji a maximalizovat produkci, aby uspokojil
neustdle rostouci poptévku. Jeho odbornost a proziravost
nejenze udrzuji mohutny dodavatelsky fetézec, ale také pohdnéji
hospoditsky rast a rozvoj, ¢imz upeviiuji jeho postaveni jako
kli¢ového ¢lanku pramyslové éry.

Role Reditele té7by ptesahuje pouhou tézbu zdroji; je
zékladnim kamenem industrializace, poklddd zdklady pokroku
a zajiStuje, Ze kola inovaci se budou neustdle tocit. Svym
nednavnym usilim podporuje tvorbu novych technologif

a pohdni vpfed dynamiku pramyslové revoluce. Jeho vedeni

a odhodldn{ slouZi jako svédectvi o Zivotné dulezité roli fizent

zdrojti v dobé nebyvalého pokroku.

GUVERNERKA

Ve svém vlivném postaveni si Guvernérka
uzivd vysad, které jsou ostatnim nedostupné.
Dovedné ovliviiuje sili lidi kolem sebe

a vyuzivd jejich kontakty k prosazeni svych vlastnich ambici.
Diky svému postaveni muze ziskat piistup k cennym spojenim
a zdrojiim, které by jinak ztistaly mimo jeji dosah.

Jednou z jejich nejvyznamnéjsich vyhod je schopnost zajistit si
povoleni ke stavbé struktur v lokalitdch, které by obvykle byly
nepiistupné. Tento exkluzivni ptistup ji umoznuje vést projekty
v prvottidnich oblastech, pohdnét rozvoj a rist zptisoby, jakymi
ostatni nemohou.

Svymi strategickymi manévry a autoritativnim vystupovinim
Guvernérka nejen téZi z price druhych, ale také pripravuje cestu
pro transformacni iniciativy. Jeji jedine¢né postavent ji
umoznuje ¢init vyznamnd rozhodnuti, utvéfet krajinu

a podporovat pokrok v jejim okrese.

PRUMYSLOVA SPIONKA

Ne vsichni mecendsi hraji podle pravidel.
Pramyslové $pionka pusobi ve stinech

bez ohledu na povést ¢i etické hranice. Jeji
odbornost spocivd v tajnych operacich, kde dovedné kopiruje
technologie a specidlni turbiny ostatnich mecendsu, ¢imz
ziskdvd vyhodu bez investic do vlastniho vyzkumu.

Jedna z jejich nejlstivéjsich strategii zahrnuje maskovini jejich
budov za neutrdlni, diky ¢emuz splyne s okolim, aby se vyhnula
odhaleni a kontrole. Tato lest ji umoziiuje operovat skryte,
rozsifovat svuj vliv a schopnosti, aniz by na sebe upoutala
pozornost.

Navic Pramyslové $pionka disponuje jedine¢nou schopnosti
energetizovat dvé budovy jednou akcf, ¢imZz maximalizuje svou
efektivitu a vyuziti zdroji. Ohybdnim pravidel ve sviij prospéch
umi prelstit své rivaly a upeviiuje své postaveni jako impozantn{
a nepredvidatelnd sila v konkuren¢nim svété pramyslového

pokroku.
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GENIOVE HLAVNI UCETNI
Neékteti mecendsi disponuji schopnostmi Kdekoli panuje shon finanénich aktivit
presahujicimi bézné moznosti a dvojcata a slozitych operaci, je nepostradatelny Hlavni
Géniové ztélestiuji tuto vyjimecnost svou ucetni. Tento peclivy profesiondl, nezbytny
kombinovanou odbornosti v pozoruhodném mnozstvi 16 pro sledovini financi a operaci, zaji$tuje, Ze vse béz{ hladce
technologii. Tato dvoj¢ata nepftindseji pouze dvojndsobnou a efektivné. Uplatnénim svych matematickych dovednosti
inovaci, ale nabizeji také unikdtni strategickou vyhodu: maji a neochv¢jné pile dokdze Hlavni déetni odemknout dalsi
schopnost hromadit a uklidat technologické body namisto vyhody a optimalizovat tok zdroja.
okamiitého spéchu k vizkumu novych technologit. Hlavn{ déetni vynikd v maximalizaci vyhod z rychle rostoucich
Tento strategicky ptistup jim umoznuje Setfit tyto stupnic ptijmu. Diky presnym vypoctim a strategickému
technologické body a investovat je do silnéjsich a hru ménicich pldnovini dokdZe ziskat extra body a vyuZit finanéni rist ve
inovaci v nejvhodnéjsich okamdzicich. Jejich kombinované svyj prospéch. Jeho odbornost mu umoziiuje vyuzivat desticky
znalosti a dovednosti jim umozniujf rychle se ptizptsobit kapacity, coz vede k rychlej$imu posileni a udrzovéni stilého
ménicim se okolnostem, ¢imz zajiStuji, Ze zistanou v Cele tempa pokroku.
technologického pokroku. Sci : Dr i o Al e
citem pro detail a talentem na ¢isla ¢inf Hlavni tcetni
Spole¢né jsou dvoj¢ata Géniové impozantni silou ve svété z finan¢niho fizeni mocny ndstroj dspéchu. Jeho schopnost
inovaci, vyuzivaji sviij kolektivni intelekt k tomu, aby si neustdle kontrolovat rtst ptfjmu a efektivné vyuzivat zdroje zajistuje, Ze
udrzovala ndskok pred konkurenci. Jejich schopnost strategicky kazdd operace dosihne svého plného potencidlu, coz z n¢j ¢inf
alokovat zdroje a providét véasné investice do novych kli¢ové aktivum v kazdém ambiciéznim projektu.
technologii je odlisuje, pohdni pokrok a utvéii budoucnost
zpusoby, o kterych si ostatni mohou jen nechat zddt. e
AKADEMIK
L
URBANISTKA
‘ Ne kazdy mecends je pohdnén touhou po
moci, bohatstvi nebo védeckém Silenstvi.
Namisto soustiedéni se na industrializaci Neékteif, jako Akademik, jsou motivovéni
a vyuziti nuklea se Urbanistka vénuje rozvoji snahou o pozndni a $ifenim prilomovych technologii, jakou je
mést a zlepSovin vefejnych prostranstvi. Jeji nukleum. S vd$ni pro vzdéldvini a zkoumdni potencidlu nuklea
jedine¢ny talent spocivd ve schopnosti stavét rozmanité budovy se Akademik vénuje podpore diskusi a vyuce ostatnich o této
a proménovat krajinu svymi viziondtskymi plany. revolu¢ni technologii ve standardizované a ptistupné formé.
Jednou z jejich nejpozoruhodnéjsich schopnosti je za¢letiovdni Akademik je oddany rozvoji a ziskdvd ptistup k mnoha
parkﬁ do méstského prostf‘ed{. Tyto Zelené plochy nejen okamiit}?m ak(:l'rn a Zdrojﬁm, ¢imz Zaji§t'uje, ze lldé \% Celém
zkra8lujf danou oblast, ale také nabizeji dalii vyhody, regionu mohou sklizet plody jaderné revoluce. Kladenim
podporuji pocit pohody a zlepsuji kvalitu Zivota obyvatel. : dtirazu na vzdéldvani a praktické aplikace nuklea Akademik
Uptednostiiovanim zelené vytvai{ harmonické a udrzitelné zajistuje, ze technologicky pokrok neni vyhrazen elit¢, ale je
komunity, které vynikaji uprostred rozrustajictho se primyslu. dostupny vsem.
Svou oddanosti promyslenému urbanistickému plénovani Svym tsilim Akademik prosazuje budoucnost, kde jsou
a environmentiln{ udrZitelnosti utvaii Urbanistka pulzujici znalosti a inovace Siroce sdileny. Jeho oddanost vyuce a zapojeni
a obyvatelnd mésta. Diky jejimu zaméfenf na stavbu komunity nejenze posiluje technologické porozuméni, ale
rozmanit}?ch struktur a integraci parkﬁ jsou JCJII projekty také kllltiVlle SpOIC(VZHOSt pfipravenou pfijmout a Vyuillt Pll’l}”
inovativni i prospésné a stanovuji nové standardy pro meéstské potencidl jaderného veku.

bydleni.
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TECHNOLOGIE

UROVEN TECHNOLOGIE EFEKT NACHAZ SE
(G1) Kdykoli umistite dtl, turbinu, méstskou budovu nebo .
! Zeleznici na ¢ervené pole, ziskdte 1 Zeton uspéchu. Obchodnice
(G2) Vzdy kdyz provedete akci Kontraktace, muiZete umistit novy
1 kontrakt na misto pro své kontrakty, které jiz obsahuje presné Obchodni
1 desticku kontraktu. Ziskdte odmény podle béznych pravidel. chodhice
Muzete plnit pouze viditelné kontrakty.
1 (G3) (N3) Vezméte si 1 akéni desticku z nabidky s dodate¢nou Obchodnice,
slevou 2 tolaru. Akademik
(H1) (I1) Uhli vzdy stoji pouze 1 tolar. Pfesto musite otdcet/ TR
1 odstraniovat desticky vagént s uhlim podle béznych pravidel, méni Redicel te,:zby,
Guvernérka
se pouze cena.
1 (H2) (K2) Poté co provedete akci Industrializace, ziskdte 1 tolar. Redl'lcel. tez,by,
Géniové
(H3) Umistéte ptidavnou hré¢skou desku pod ¢4st Industrializace
1 své hrdéské desky. Od této chvile miiZete postavit dodate¢ny Reditel t&5b
dul a dodate¢nou turbinu (kazdou za cenu 1 délnika) a jakmile cditel tezby
postavite ob¢, okamzité ziskdte technologii 2. irovné.
1 (I2) (K1) Poté co zcela odstranite celou fadu budov ze své hracské Guvernérka,
desky, posurite kazdy ze svych ukazatelt ptijmu o 1 krok dopredu. Géniové
(I3) Ziskejte 2 desticky doc¢asné kapacity. Béhem Posileni muzete
nad svou hré¢skou desku umistit jednu nebo ob¢ desticky docasné
1 kapacity. Pfi urovini ptijmu se pocitaji jako akéni desticky. Guvernérka
Desticky docasné kapacity se po Posileni, béhem kterého jste je
vyuzili, okamzité odstran{ ze hry.
Pramyslovd
1 (J1) (N1) Poté co splnite kontrake, ziskdte 1 tolar. $pionka,
Akademik
1 (J2) Kdyz ptesouvite svij ukazatel ptitomnosti, platte o 2 tolary Pramyslovi
méné. (Platite 2 tolary namisto 4.) Spionka
1 (J3) Vzdy kdyz provédite akci Industrializace, platite o 1 délnika Pramyslovd

méné.

$pionka




sité.

(K3) Provedte akci Kontraktace a ziskejte 1 Zeton tspéchu. Géniové
(K4) (N2) Ziskavite 2 délnik Geéniove,
¥ 4 Akademik
(Lvl) Pote,co vprovedete akci Urbanizace na ¢erveném poli, ziskdte Urbanistka
2 zetony uspéchu.
(L2) (M3) Ihned provedte akci Rozvoj s dodate¢nou slevou Urbanistka,
3 tolart. Hlavn{ Géetni
(L3) Ziskavéte 1 desticku retézeni parki. Tato desticka vim
umoziiuje provést akci Urbanizace s omezenim stavby na parky Urbanistka
a se slevou 1 tolaru.

(M1) Vidy kdyz provedete akci Urbanizace nebo Industrializace
na Cerveném poli, posurite libovolny ukazatel ptijmu o 1 krok Hlavn{ Géetni
dopfedu.
(M2) Vidy kdyz tlmlstlte zeleznici, posunite svij ukazatel piijmu Hlavnf déetn
VB o 1 krok doptedu.
(G4) Yidy kdyz splvrnte kontrakt, vezmetessi jednu akéni desticku Obchodnice
z nabidky s dodate¢nou slevou 2 tolart.
(G5) Ziskdvite 1 desticku fetézen{ obchodu. Obchodnice

A2 y o sila Obchodnice,
(G6) (I6) Ziskavite 4 tolary a 4 Zetony Gspéchu. Guvernérka
(H4) (14) Vzdy kdy? provadite akci Industrializace, miiZete ptitom | Reditel tézby,
ignorovat podminky sit¢. Guvernérka
(H5) (K9) Ihned provedte akci Urbanizace s dodate¢nou slevou Reditel t&zby,
3 tolart a miiZete pii tom ignorovat podminky site. Géniové
(H6) Ihned provedte akci Elektrifikace a poté ziskdte 4 Zetony Reditel tétby
uspéchu..
(HS) (I5) Ihned provedte akci Urbanizace postavenim vlddni
budovy se slevou 4 tolarti a miizete pti tom ignorovat podminky Guvernérka
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Q (A* D (J4) Vidy kdyz providite akci Elektrifikace, mtiZete vyrobenou Pramyslov4
V‘b elektfinu rozdélit na elektrifikovini az 2 budov. $pionka
(J5) Zkopirujte efekt odemknuté technologie 2. (nebo niZsi)
urovné s okamzitym efektem jiného hrice. Tato technologie Priumyslovs
oy , TN NI o 1, yslovd
nemuiZe kopirovat efekty, které hré¢tim udéluji jejich specifické il
desti¢ky experimentil. Technologicky bod Génit se po¢itd jako spionka
odemknuti technologie 1. Grovné.
Praimyslova
6) (K11) Ziskdvite 2 urany. Provedte akci Elektrifikace. $pionka,
J Y. p
Géniové
(K5) Ziskdvite druhou akéni desticku specidlni smérnice. Géniové
(K6) (N5) Vidy kdyz providite akci Rozvoj, mite celkovou slevu Géniové,
2 tolarti. Akademik
(K7) Vzdy kdyz ziskite zlaty kontrake, ziskite 1 Zeton Gspéchu. Géniové
(K8) Vzdy kdyz provédite akci Urbanizace na ¢erveném poli, Géniové
ziskdte 1 technologicky bod. cniove
(K10) Ziskdvéte 1 délnika, 1 technologicky bod a muzete provést Géniové

tah ,,Umisténi desticky Zeleznice®.

(K12) (M6) Ihned posunte svitj ukazatel ptijmu tolarti o 1,

Géniové, Hlavn{

ukazatel ptfjmu délnika o 1 a ukazatel ptijmu VB o 2 dopfedu. tcetni
(L4) Vzdy kdyz provédite akei Elektrifikace, vyrobte 1 dodate¢nou Urbanistka
jednotku elekttiny. Po provedeni této akce ziskdte 1 tolar.

(L?) Vidy kdyz provédite akci Urbanizace, ignorujte podminky Urbanistka
sité.

(L6) Vzdy kdyz provédite Posileni, miZete umistit sviij Zeton cile

na nejspodnéjsi pole nejblizsi vyssi drovné (pokud jiz v této urovni Urbanistka
zeton cile nemdte). Pro vyuziti této technologie musite mit alespon

1 zeton Gspéchu.

(M4) Vidy kdyz musite posunout libovolny ukazatel ptfjmu za Hlavnf déetn

konec jeho stupnice, ziskdte 1 dodate¢ny specidlni VB.




(M5) Umistéte 2 desticky trvalé kapacity na prvni dvé pozice

pro akéni desticky své hra¢ské desky (jiz umisténé akéni desticky Hlavni aéetni
ptipadné posunte smérem doprava). Zistanou tam po zbytek hry.
(1?14) Vzdy kdyz umlstltev desti¢ku Zeleznice, posurite sviij ukazatel Akademik
ptijmu VB o 1 krok doptedu.
(N6) Ziskévite 2 urany a 4 tolary. Akademik
(G7) Vzdy kdyz plnite kontrakt, muzZete povazovat jeho pozadavek
za sniZeny o 1, minimalné v$ak na 1. Toto se nevztahuje na fialové Obchodnice
kontrakty.
(G8) Kdyz méte 7/9/11 splnénych kontrakeu, ziskdte 4/10/21 VB. Obchodnice
(H7) Vzdy kdyZ umistujete Zeleznici, ziskite bud 1 délnika, nebo Reditel té3b
akéni desticku z nabidky s dodate¢nou slevou 2 tolard. y
(H8) Kdyz méte na mapé celkem 5/7/9 doli a turbin, ziskdte 2 oo oo
4/10/21 VB, Reditel t¢zby
(I7V) Vsechny desticky Zeleznic umisténé na mapé jsou soucdsti vasi Guvernérka
sité.
(I8) Kdyz jste umistili a elektrifikovali 2/3/4 vlddni budovy ve
méstech raznych barev, ziskdte 4/10/21 VB. (Praha se nepoditd Guvernérka
jako mésto rtizné barvy.)
(J7) Ihned provedte 2 akce Urbanizace a muzZete pfi tom ignorovat Pramyslov4
podminky sité. $pionka
(J8) Kdyz je na map¢ 7/9/11 elektrifikovanych neutrilnich budov, Pramyslova
ziskdte 4/10/21 VB. $pionka
(K13) Kdykoli odemknete technologii, mtizete zaplatit 1 tolar L,

q " — Géniové
a ziskat 1 dodate¢ny technologicky bod.
(K14) Ziskdvéte 2 specidlni akénf desticky. Géniové
(K15) Kdyz mdte odemknutych 11/13/15 technologii, ziskite Géniové

4/10/21 VB.




3 (K16) Kdyz vdm ztstalo 5/8/12 technologickych bodu, ziskdte Géniové
4/10/21 VB. oY
(L7) Provedte akci Urbanizace a poté okamZité otoéte nové

3 postavenou budovu na jeji elektrifikovanou stranu (ziskejte Urbanistka
odmény, jako byste ji elektrifikovali sami).
(L8) Kdyz mdte postavené 2/3/4 parky na cervenych polickich, .

’ ziskte 4/10/21 VB. Urbanistka
3 (M7) Vzdy kdyz mite ziskat ptesné 1 krok ptijmu urcitého typu, Hlavnf déetni
ziskdte misto toho 2 kroky stejného pifjmu.

3 (M8) Kdyz mdte 9/13/18 specidlnich VB, ziskite 4/10/21 VB. Hlavni téetni
3 (N7) Ihned po postaveni méstské budovy ji muzete elektrifikovat Akademik
podle béznych pravidel. ace
(N8) Kdyz mdte alespon 2 méstské budovy, doly nebo turbiny .
: v 4/5/6 ruznych méstech, ziskdte 4/10/21 VB. Akademik

2. turbina Obchodnice:

Pted provedenim akce Elektrifikace R R | 2 turbina Reditele 1é3by:
muzete utratit libovolny pocet @ w0 , . LA
délnikis a ziskat stejné mnossevi J LA @J Iz)ot 52?;6dem akce Elektrifikace ziskdvdte

uranu (tento uran musite umistit na

své doly).

2. turbina Priimyslové spionky:

Vidy kdyz provédite akei Elektrifikace,
zkopirujte tcinek 2. postavené turbiny
jiného hrace. Pti kazdé Elektrifikaci

si muzete vybrat jiny déinek.
Technologicky bod Génit se po¢itd jako
odemknuti technologie 1. Grovné.

2. turbina Guvernérky:

Po provedeni akce Elektrifikace
ziskdvite 1 uran.

-~ 2 turbina Génisi- 2. turbina Urbanistky:

- — %@J Po provedeni akce Elektrifikace

ziskdvéte 1 technologicky bod.

Po provedeni akce Elektrifikace ziskdte
1 tolar za kazdou budovu typu park,
kterou mdte na mapg¢.

2. turbina Hlavniho vletnibo:

: ."3,__; /I% . Po proveden{ akce Elektrifikace

2. turbina Akademika:

Kdyz providite akci elektrifikace, vyrobte
1 dodate¢nou jednotku elekttiny.

posuiite libovolny ze svych ukazatela
ptijmu o 1 krok doptedu.
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Vy a Baron mtizete pouzit jakykoli experiment kromé
y p LA
Pramyslové $pionky. Baron m4 kartu mecendse pro kazdou
! p Y: p
jinou desku experimentu. Jejich efekty a zmény pravidel jsou
podrobné popsiny niZe.

» e

7.5
Priprava: Ptidejte jeden dodate¢ny kontrakt do obou

sloupeck stifbrnych a zlatych kontraktir (béhem kroku
6 hlavni ptipravy hry).

Pretrvavajici prinos: Pti vyhodnocovéni akce Rozvoj nebo
Kontraktace provedte namisto ptivodni akce ndsledujici

v daném poradi:

4 Provedte akci Rozvoj a vezméte si pouze 1 akéni desticku.
& Provedte celou akci Kontraktace béznym zptisobem.

8. Ziskejte 2 VB.

Baron nenf limitovin tfemi kontrakty mezi jednotlivymi
Posilenimi.

é. kg _,""

Priprava: Pti ptipravé mapy (krok 9 hlavnich pravidel) navic:

A. Umistéte specidln{ turbinu Reditele téZby na necervené
pole ve mésté s elektrdrnou a nukleem.
B. Umistétesspecidlnf diil Reditele téZby na misto, kam byste
umistili prvni dilek sutin (namisto sutin).
Pretrvavajici prinos: Kdykoli Baron umisti desticku Zeleznice,
vezme si z nabidky akéni desticku nejvice vlevo (umistéte tuto
desti¢ku na zac¢dtek Baronovy rady desti¢ek). Kdyz Baron
provadi akci Elektrifikace a mtize bodovat doly (pomoci
elektrdrny s nukleem), ziskd 2 VB za kazdy svuj dtl na mapg,
a to i za ty mimo sit (namisto obvyklého 1 VB za ptipojené

doly).

wa Ly

@
Priprava: Baron nepouzivd specifické dilky méstskych budov
pro experiment. V kroku 2C ptipravy Barona se ujistéte, Ze
alespori jedna ze 2 dodate¢nych akénich desticek obsahuje akci
Industrializace.

Pretrvavajici prinos: Pokud pfi provddéni akce Industrializace
nemuze industrializovat v siti, pak to mtiZe udélat mimo sit
(pro rozhodnuti pouzijte kartu preference).

& @@&[W WNKHL

{ 0BCHODNICE 1

*

REDITEL TEZBY 1

GUVERNERKA l

-

NTage
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Posileni: Baron umisti svij zeton cile o 8 kroki vyse, nez byl
jeho ptedchozi Zeton (na 9, 20 a 40 %), pticemz ziskd 9 VB pti
umisténi na 40.

Bodovini: Vlidni budovy ziskdvaji 3/3/4 VB namisto 2/2/3
VB (za rezidenci/tovdrnu/laboratoft).

v e

[ BENIOVE ]

Priprava: Sefadte Baronovy méstské budovy v ndsledujicim
potadi: I, IV, IL, III (shora dolt). Néhodné vyberte jednu ze ¢yt
karet specializace a pridejte ji do hry.

Posileni: Ndhodné vyberte jednu ze zbyvajicich karet
specializace a ptidejte ji ke kartdm, které jsou jiz ve hre.
Pretrvivajici prinos: Pti providéni akce Urbanizace dédva
Baron prednost tomu druhu budovy, kterého méd na mapé
nejméné. V ptipadé potieby pouzijte k rozhodnuti kartu
preference.

KARTY SPECIALIZACE:
ROZVO)

Ihned: Zamichejte specidlni ak¢éni desticky
experimentu K se v§emi destickami pted zardzkou
a vytvorte novou fadu (licem nahoru).

Pretrvavajici prinos: Poté co Baron provede akci
Rozvoj, odstrarite desti¢ku z nabidky nejvice vlevo

ze hry pted doplnénim.

-

! POINAMKA: Pr vyhodnocovdni E]é’] povagujte za akci q

Dotace typu , ¢ !

INDUSTRIALIZAGE

' Thned: Baron obdr#i 2 délniky.

Pretrvivajici prinos: Baron za akci
Industrializace neplati zddné tolary.

SOLOVA VARIANTA - ROZSIRENI VYZKUMNY ENERGETICKY USTAV
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 URBANIZACE - | HLAVN] OBETNI
' Pretrvavajici prinos: KdyZz Baron provede akci A @

Urbanizace, ziskd dodate¢né odmény v zdvislosti

e WP, Pretrvavajici prinos: Kdyz Baron provédi Posilent, ziskd
na typu lokace a umisténé méstské budovy.

1 dodate¢ného délnika. Kdykoli Baron vyhodnoti akci Dotace

*  Zarezidenci ziskd 1 délnika. nebo Politikafeni, ziskd +1 VB a posune Zeton vlajky na
e Zatovdrnu ziskd 1 tolar. bodovaci stupnici o 1 VB zpét (snizi podminku pro konec hry).
e Zalaboratoft ziskd 2 VB. Pokud se Zeton vlajky pfesune na stejné pole jako vis ukazatel
* Zaumisténi na ¢ervené pole ziskd dodate¢né VB, ziskd Baron 3 VB za splnéni podminky konce hry.
2 VB IQ A - .-’.5
’ AKADEMIK
KONTRAKTACE X

Pretrvavajici prinos: Baron si nebere stifbrné

kontrakty (pokud neztistanou jako jeding). Pretrvivajici prinos: Okamzité po vyhodnoceni akce
Urbanizace provede Baron akci Elektrifikace zaméfenou na

budovu umisténou v tomto tahu. Nestoji ho to Zidné tolary.
Pokud Baron nemtize tuto budovu elektrifikovat, misto toho
vyhodnoti akci Rozvoj a vezme si pouze 1 akéni desticku

z nabidky.

Namisto ziskdni VB rovnajicich se drovni techno-
logie ziskdvd Baron 2 VB za kazdou troven
technologie (pri¢itd se to také k hodnoté¢ VB
kontraktu pfi vybéru kontraktu).

Y it

[ URBANISTKA T

g ¥ AUTORSKY TY!

Autofi rozsireni: Andrei Novac, Borys Bielas a Ddvid Turczi
Piuvodni autori hry: Simone Luciani a Dévid Turczi

Priprava: Zamichejte 4 parky v Baronove barvé a umistéte

je jako 4. hroméddku vedle ostatnich Baronovych méstskych
budov (neodstranujte zidné z jeho béznych méstskych budov).
Zamichejte specidlni desticku fetézeni parku s Baronovymi
pocite¢nimi akénimi destickami (to zahrnuje i 2 dodate¢né ze
standardni piipravy pro Barona) a pfipravte Baronovu fadu.

E

T

Autofi sélové varianty: Dévid Turczi a Chuck Case
Herni vyvoj: Maciej Gérkowski, Michat Cieslikowski,

Pretrvavajici prinos: Baron ddvé prednost Urbanizaci na Kacper Frydrykiewicz, Joanna Kijanka
¢ervenych polich. Pti Urbanizaci na ¢erveném poli ziskd Baron Ilustrace: Andreas Resch, Piotr Sokotowski,
4VB. Guilherme Oliveira Barbosa

Vyvoj sélové varianty: Kacper Frydrykiewicz, Shane Ryan
Graficky ndvrh a sazba: Andreas Resch, Zbigniew Umgelter, Agnieszka

POINAMKA: Kdy# Baron vybodnocuje desticku vetézent parku, Kopera, Gaba Palicka

postavi park g vrchu hromddky. Nestoji ho to Zddné tolary Pravidla: Andrei Novac
| a miige byt umistén mimo sit, pricemz ddvd prednost Sazba pravidel: Gaba Palicka, Zbigniew Umgelter
L lervenému poli. V pripadé potieby pouzijte kartu preference. Editace pravidel: Tyler Brown

Jinak plati béznd pravidla Urbanizace. Po vybodnoceni
desticky retézeni Baron vybodnoti dalsi akini desticku

ve své vadé (podobné jako pro specidlni desticku prepravy

v pravidlech rozsiveni Austrilie). Desticka Fetézent parku
nemiige byt nikdy pouzgita pro poloZent Zeleznice, takZe jeji
vyhodnoceni je védy povazovdno za bégny tab.

Board&Dice by rddi podékovali viem testertim, jejichz zpétnd vazba byla
neocenitelnd pfi vytvateni hry Nukleum a viech vydanych rozsifent,
zejména ndsledujicim:

Rafat Zdunek, Eukasz “LukSky” Stadnik,

Jan “SoAmazinglyBad” Mikotajczak, Anna Oksanen, Marta Szpaderska

Faire ot o e

T i e T e .

Priprava Ceské verze

ZAVAZEK UDRZOVANI AKTUALIZOVANYCH PRAVIDEL Old Dawg s.r.0.

Zavazujeme se k podpote kazdé hry i dlouho po jejim pavodnim vyddni. Editor: Martin Herman

I ptes dukladné herni testovini a nékolikandsobnou intern{ i externi

kontrolu a korekturu ob¢as vyvstane nutnost opravy pravidel ¢i drobné Preklad a korektury: Mirka JandOVZ/l, Richard Janda

upravy hry samotné, a to n¢kolik mésicti nebo let poté, co dand hra byla
vyrobena. Slibujeme, Ze budeme vyddvat véasné aktualizace pravidel dle
potieby a roz§ifend vysvétleni (FAQ), budou-li téeba, ke staZeni z nasich

e el for i i © 2025 Board&Dice. VSechna prdva vyhrazena.

Pro vice informaci o hie Nukleum navstivte:

Sazba a grafickd uprava: Pavel Illichmann

Chybéjici ¢i poskozené komponenty:

PrestoZe se ze viech sil snazime zajistit, aby vase hra byla kompletni, v dtsledku chyb pfi vyrobé se mtize www.boardanddice.com | www.old—dawg.com
stdt, ze né&jaky komponent bude chybét nebo bude poskozeny. Pokud k tomu dojde, kontaktujte nds

prosim a my vim okamZité za§leme néhradu, spolu s upfimnou omluvou.

Zékaznickd podpora: https://boardanddice.com/customer-support/
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