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Jak se 19. stoleti chyli ke konci, evropské monarchie si v tomto rychle se ménicim
véku snazi udriet svij vyznam. At ug dvir saského krile Fridricha i starnouct
krdlovny britského imperia Viktorie, snazici se udrzet vlddu nad bobatstvim
vzddlené Austrdlie, vsichni se potykaji s rostoucimi politickymi silami, které se
dozaduji svého podilu na jaderné revoluci. V-parlamentech se stéetdvaji rizné
ideologie, podnikatelé jako vy v$ak musi udélat vse pro to, aby si v sinich moci

udrZeli co nejvice pritel.

£ o e POIN.: Experiment F je bratelny se zdkladni brou i bez zbytku toboto
ﬁ HEMH [@M”&LM\ / L )  rozsivent. V takovem pripade: 1) ponechejte alternationi pocdtecni
. akénd desticku experimentu F zobmzu]zcz akci Politikareni v krabict
a 2) pouzs tjte namisto ni /destithu oznacenon ,*  Zidnd dalst :
Jpecmlm priprava neni nutnd. Zbytek téchto pravidel predpoklddd, ;‘
Ze pouzivdte kompletni rozsivent. Experiment E lze brit pouze
s timto rozsivenim. Nové Experimenty jsou také kompatibilni
s rozsivenim Nuklewm: Austrilte.
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1 POCATEEN] AKENI DESTIEKA
(KOMPATIBILNI SE ZAKLADNI
- HROU PRO EXPERIMENT F)

- AR -'J'-I A
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4 DESTIEKY PROGRAMO STRAN ~ 4-ALTERNATIVNi POCATECNI 5 POCATECNICH AKCNICH 5 POCATEGNICH AKCNICH
(OBOUSTRANNE) AKCNI DESTICKY (JEDNA PRO . DESTICEK PRO EXPERIMENTE  DESTICEK PRO EXPERIMENT F
KAZDY 7 EXPERIMENTU A-D)

3 DESTICKY RETEZENI R
PROEXPERIMENTF  (PRO POUZITI S ROZSIRENIM

2 NOVE DESKY EXPERIMENTI(E, F) NUKLEUM: AUSTRALIE)

g L m

8 FIBUREK DELNIKD 1 KRALUVSKY 4 FIGURKY NEUTRALNICH POLITIK{
(20D KAZDEBARVY) +  ZETON

2 SPECIALNi I]ESTI[}KY PREPRAVY

16 NOVYCH DILK{ TECHNOLOGII

% !-—wbm 2 PREHLEDOVE KARTY 4 PREHLEDOVE
1VEDLEIS] DESKA < EXPERIMENTU  KARTY SNEMOVNY

SNEMOVNY 2 DiLKY UGINKU TURBINY 4 PREKRYVY VEDLEISi HERNI DESKY
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4 Jeste pted ptipravou zékladni hry odstraiite 7 akénich

AR o GRe ' (i
desti¢ek zobrazenych vpravo — v rimecku s ndzvem
»desti¢ky k nahrazeni“. Nahradte je 12 novymi ak¢nimi
desti¢kami zobrazujlaml akci Pohukarenl‘z\‘

Pote odstrante pocdte¢n{ akéni desticky se symbolem

z kazdého experimentu a na jejich misto ptidejte
odpov1dapc1 alternativni poddte¢ni akéni desticky
zobrazujici akci Politikaten{ (2% (“"

& Pridejte 2 nové sttibrné, 1 novy zlaty a 1 novy fialovy
kontrakt do ptislusnych hromddek pred jejich
zamichdnim.

8, Provedte ptipravu herniho plinu dle pravidel zakladn{ hry.

4, Umistéte Zeton vlajky pro bodovaci stupnici pod hodnotu
»90% na bodovaci stupnici (namisto hodnoty ,,70%).
Pokud pouzivite rozsiteni Nukleum: Austrilie, a tedy
hrajete na mapé Austrilie, umistéte jej pod hodnotu ,,95¢.

8. Umistéte vedlejsi desku snémovny vedle herniho plinu, na
opaénou stranu od vedlejsi herni desky zakladni hry.

B Nd4hodné vyberte jednu stranu vSech ¢tyt desticek
programu stran a umistéte je na odpovidajici mista na
vedlejsi desce snémovny.

7. Odhalte jednu z nepouzitych karet pro ptipravu hry
a pomoci jejtho ¢isla urcete, které strany obdrzi 2 neutrilni
politiky (jeden se $ipkou a druhy s ¢islem 2) a krélovsky

Zeton.

1-3: Kapitalisté '@
4—6: Liberalisté '@
7—9: Komunisté '@
10—12: Roajalisté '@

* 13: Tuto kartu neberte do tivahy a odhalte novou kartu.

Jesté dvakrit odhalte dalsi z nepouzitych karet pro
ptipravu hry a pomoci stejnych hodnot (jak je popsino ) vy
v pfedchozim kroku) uréete, kam umistite neutrélni 3 - L igle - '
politiky s ¢isly 3 a 4. Pokud ve vybrané strané jiz néjakd B\ b “E
figurka je, vyberte misto ni ndsledujici stranu v poradi '
(shora doli: Kapitalisté -> Liberalisté -> Komunisté ->
Roajalisté -> Kapitalisté...).

€. V kazdé strané s neutrlnimi politiky pfesutite
ocislovaného neutrlniho politika do ¢isti pro lidra strany.

10, Po dokoncenti ptipravy hry vsech hrd¢u si kazdy hrd¢ ptidd
2 nové figurky délnikir své barvy do zdsoby (jejich pocet se
zvySuje na 18).

1. Pokud si néktery z hré¢t vybral experiment F, vezme si
3 specidlni akéni desticky, které umisti licem doli pod
svou desku experimentu. V opa¢ném piipadé je vratte do
krabice.

1. Umistéte vSechny prekryvy vedlejsi desky na piislusné ¢dsti
vedlejsi desky.




P 5 1 IR T MCRCR ) TR N e
(o o\

MU\/E PL\MS\/ o |

hsw.(.\i\.l.;&w

DUGeE ey Co b b

& Nukleum: Pokrok nezastavis predstavuje
n¢kolik novych konceptt a zmén pravidel,

které lze ptidat do zdkladni hry a/nebo

Qs k rozsiteni Nukleum: Austrdlie. Viechny nové
desti¢ky vyzadujici pouziti tohoto rozsitent Ize
rozlisit dle symbolu vyobrazeného vlevo.

w LYy

STRANY

Vedlejsi deska snémovny zobrazuje 4 politické strany,
shora dolii: Kapitalisté, Liberalisté, Komunisté

a Roajalisté. Hraci umistuji své figurky délnika do stran,
aby ziskali okamzZité odmény a méli $anci ziskat dalsi
body béhem Dne krélovského oceriovini. Od této chvile
se kazdd figurka délnika nachdzejici se na vedlejsi desce
snémovny nazyva politik.

=,
~

é.

Hré¢ je ¢lenem strany, pokud ma v dané strané alesporn
1 svého politika. Hric, jehoz politik se nachdzi v ¢dsti pro lidra
strany, je lidrem této strany. Kazdy hri¢ muaze byt ¢lenem

a dokonce i lidrem vice stran zdroven.

o)

Strana s krdlovskym Zetonem se nazyvi dominantni
{ strana.

| AKCE POLITIKARENI

vy

Toto rozsifeni predstavuje novou akci:
Politikafeni. Tato akce vim umoznuje umistit
figurky délnikt do stran na vedlejsi desce
snémovny. Vezméte si jednoho ze svych délniki

a umistéte ho do jedné ze ¢tyf stran — od této
chvile je to politik. Pokud nemdte k dispozici zidného dé¢lnika ;
a nemuzete ho ani ziskat vyménou za uran, o tuto akci pfichdzite.
Poté:

* Obdrzite vyobrazenou odménu vybrané strany:
Kapitalisté: Ziskdvite 2 tolary a posun o 1 pozici na stupnici
ptijmu tolart.
Liberalisté: Vezméte si jakoukoli akéni desticku z nabidky bez
placeni.
Komunisté: Ziskivite 2 VB a posun o 1 pozici na stupnici
ptijmu délnikad.
Roajalisté: Ziskdvite 2 Zetony tspéchit a posun o 1 pozici na
stupnici ptijmu VB.

s Zkontrolujte lidra strany: Pokud mdte ve
vybrané strané vice politikt nez aktudln{
lidr (bud jiny hrd¢ nebo neutrdlni politik),
ptesurite jednoho ze svych politika do ¢ésti
pro lidra a predchoziho lidra z této ¢dsti zpét do strany. Pokud
tam nenf zddny lidr, presufite pravé umisténého politika do
¢sti pro lidra strany.

* Zkontrolujte dominanci: Pokud je nyni ve vybrané strané vice
politika (neutrdlnich i patticich hré¢tim) nez v aktudlni
dominantni strané, pfesunite krilovsky Zeton do vybrané
strany.

POIN.: Vase desticka specidlni smérnice vim umozgiiuje
provést akci Politikarent (nevyuZijete vsak slevu 1 tolarn,
protoze tato akce nemd Zddné néklady).

Sy
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| DEN KRALOVSKEHD OCENOVANi - ZMENY |

A
Den krélovského ocerovini se spousti stejnym zpusobem, jak

je popsdno v pravidlech zékladn{ hry: kdykoli se vyprdzdni
policko se Zetony cilti. Provedte ho podle béznych pravidel a poté
vyhodnotte programy stran (shora doli1) nésledovné:

1. Kazdy lidr strany (pokud existuje a nenf to neutrilni politik)
si oboduje program své strany:

* Ziskejte tolik VB, kolik dany program ur¢uje (podrobnosti
o kazdém programu najdete v ptiloze pravidel na strané 6).

2. Kazdy ¢len dominantni strany oboduje program této strany
(lidr dominantni strany tedy oboduje program dominantni
strany dvakrét):

* Ziskejte tolik VB, kolik ur¢uje dany program.
3. Odstrante politiky ze snémovny:

* Kazdy lidr strany (pokud existuje a neni to neutrélni
politik) si vrdti 1 politika z této strany do zdsoby. Pokud
md v dané strané pouze 1 politika, vriti si politika z ¢4sti
pro lidra strany. Nepfitfazujte nového lidra strany a ani
nepresouvejte krilovsky Zeton.

* Vratte presné 1 politika (pokud je stile ptitomen) patiiciho
kazdému hra¢i z dominantni strany do zdsoby.

vy 7/

4. Odstrante neutrdlnfho politika s nejvyss$im ¢islem z vedlejsi
desky snémovny a vratte ho do krabice. Poté presurite
neutrilniho politika oznaceného $ipkou do nésledujici
strany v potadi (pokud je ¢lenem Roajalistii, presurite ho ke
Kapitalistim). Poté ptiradte lidry a uréete novou dominantn{
stranu nésledovné:

NOVE PRVKY - ROZSIRENI POKR OK NEZASTAVIS
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* V kazdé strané, pokud neexistuje shoda v poctu nejvice
politikii, musi hré¢ s nejvice politiky piesunout jednoho
do &sti pro lidra strany (pokud tam jesté politika nemd).
Totéz pravidlo plati i pro neutrdlni politiky, pokud jsou ve
stran¢ nejvice zastoupeni. V ptipadé shody nenf prirazen
z&dny lidr strany; misto toho priradite lidra strany podle
pravidel pro akci Politikaten{ ptisté, az hrdc¢ ptidd do této
strany svého politika.
Umistéte kralovsky Zeton vedle strany s nejvice politiky.

~ V ptipadé shody ponechte krilovsky Zeton na jeho aktudln{
pozici, i kdyzZ aktudlni dominantni strana md mén¢ politika
nez jiné strany.

PRIKLAD: Po udéleni VB za Den krilovskébo oceriovdni podle
pravidel zakladni bry brdci oboduji programy stran.
Program Kapitalistu se boduje jﬂé) proni.

Cerveny hrd¢ (jako lidy strany) splnil
3 kontrakty a ziskdvd 1 VB za kazdy
splnény kontrakt, celkem tedy 3 VB.

Jako dalsi se bodujilprogmm Liberalisti.
Zluty bric (jako lidr strany) ziskdvd

2 VB za kazdou ze svjch rezidenci na
mapé, celkem 4 VB.
> (R

ap
.

Jako treti se boduje program Komunisti.
Modry hrdc (jako lidr strany) ziskdvd

1 VB za kaZdé mésto ve své nejuétsi siti.
Modry hrdc md jenom 2 mésta
propojend dokoncenon Zeleznicni trati,
takze ziskdvd 2 VB.

Jako posledni se boduge program
Roajalisti. Modry Ei’a'cv Zaka lidri této
strany) ziskdvd 2 VB za kazdou stranu,
ve které md politika nebo lidra, celkem

tedy 8 VB.

Kazdy brdc s alespori jednim politikem v dominantni
strané (Kapitalisté) oboduje tento program a ziskdvd
VB za své kontrakty. (jerven)? hrdc opét ziskdvd 3 VB;
modry ziskdvd 1 VB, protoze spinil pouze 1 kontrakt;
Zluty ziskdva 2 VB za 2 splnéné kontrakty a tyrkysovy
hrdc neziskdvd Zdadné VB, protoZe dosud nesplnil Zadny
kontrakt.

Poté lidyi stran
vrdti nékteré
politiky zpdtky
do zdsoby:
1 lerveného politika
z Kapitalisti,
1 glutého politika
z Liberalisti,
1 modrého politika
z Komunistu
a 1 modrého
politika
z Roajalisti.
Poté je 1 politik
kazdé barvy

A vrdcen do zdsoby
z dominantni strany (Kapitalisté), neutrdlni politik
cislo 4 je odstranén z vedlefsi desky snémovny a neutrilni
politik se sipkou je presunut z Kapitalisti k Liberalistim.

Cerveny hrié zistdva lidvem Kapitalistii, #luty zistdvi
lidrem Liberalistd,
Cerveny se stdvd
lidrem Komunistii
a modry ziistdvd
lidrem Roajalisti,
7 kdyz je zde
remiza, protoge
md stdle svého
politika v ésti pro
lidra. Kralovsky
Zeton je presunut

k Liberalistim,
protoZe nyni maji
podporu 6 politiki
ve srovndni

s Kapitalisty, kteri
Jich majt 5.

NOVE PRVKY - ROZSIRENT POKROK NEZASTAVIS
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EXPERIMENT F — DESTICKY RETEZENI |

Experiment F pfindsf do hry tfi nové
desticky fetézeni. Kazd4 z téchto
destic¢ek, odemcend technologif

3. urovné tohoto experimentu, vim
umoznuje provést vyobrazenou akci

a poté okamzité zahrdt a vylozit na

ni akéni desticku bez tetézeni (viz
ndsledujici dodate¢nd pravidla) a provést
jeji akce.

DODATECNA PRAVIDLA A OBJASNENI:

¢ Desticku fetézeni nemtiZete umistit jako Zeleznici.

* Vjednom tahu nemuzZete zahrit vice nez jednu desticku

fetézeni. Toto pravidlo se tykd i desticky prepravy z rozsiteni
Nukleum: Austrilie.

* Destic¢ku specidlni smérnice je mozné zahrit na desticku
retézeni.

* Musite plné provést akci zobrazenou na desticce fetézen{ pred
umisténim (a provedenim akcf) ak¢nf desticky umisténé na ni.

* Desticky fetézeni se povazuji za akéni desticky pro tcely plnéni
kontraktd, cilt a vyhodnocovéni technologii experimentt.

* Ve stejném tahu nemuiiZete splnit dalsf kontrakt umisténim
desticky fetézeni.

«10 ' w"a*&@m@ mmfémﬁ ® }’

Provedte zdvére¢né bodovini podle pravidel zékladni hry

s nésledujicim dodatkem:

* Obodujte programy stran tak, jak je to popsdno v ¢4sti Den
kralovského ocenovini, ale bez odstranovini jakychkoli

politiki z jakékoli strany (lidrti nebo politika).

nepocitaji jako deélnici, které mdte k dispozici, a proto

E POIN.: Zbyvayjici politici na vedlefsi desce snémovny se
L neptispivagi k bodovdni vasich zbylych zdroji.
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Ve hie 3 a 4 hri¢a se pocet podminek, které musi byt splnény pro

spustén{ konce hry, zvySuje ze 2 na 3, zatimco ve 2 hrécich a sélo

o
hte se pocet podminek neméni. Pokud kombinujete toto

rozditeni s rozitenim Nukleum: Austrilie, pouzijte pocet
podminek popsanych zde (neni potteba zddnd dalsi tprava).

POIN.: Tyto upravené podminky konce hry jsou totogné
s témi popsanymi v rogsiveni Nuklewm: Austrdilie.
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Hrédi, keefi jsou jiz dobte obezndmeni se zékladni hrou

i rozsitenim Nukleum: Pokrok nezastavis, mohou sméle
vyzkouset ndsledujici variantu pro pokrocilé. Hrddi si nevybiraji
experimenty v opa¢ném poradi hréc¢ii; misto toho v poradi hréca
probihd oteviend drazba, pticemz k uréeni poradi pti vybéru
experimentu se na placen{ pouzivaji VB. Drazba je proces
otevieného nabizeni: kazdy hrd¢ muze ,nabidnout® ¢istku VB,
aby byl prvni, kdo si bude vybirat (tato ¢dstka musi byt vyssi nez
ptedchozi ¢4stka nabidky), nebo mtiZe nabizeni ukondit. Ve hte

4 hrdca ten hra¢, ktery nabizeni ukon¢i jako prvni, si experiment
vybird jako poslednt, pak dals{ hra¢, ktery ho ukondi, ztrdci VB
dle své posledni nabidky a bude vybirat jako treti a tak déle. Ve
hte 3 hrdct ztriceji VB dle své posledni nabidky jen prvni a druhy
hré¢ a ve hte 2 hrdca ztrici VB jen hrd¢, ktery bude vybirat jako
prvni. Viichni hrédi si musi néjakym zptisobem zaznamenat
¢astku, kterou nabidli, a tyto VB ztriceji na konci hry, tésné pred
se¢tenim VB a ur¢enim vitéze. Pokro¢ild varianta nenf uréena pro
sélovou hru.
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POIN.: Tato pokrocild varianta je totognd s tou popsanon
v rozsiveni Nukleum: Austrilie.

TR

T i i

PRIKLAD: H7i¢i A, B, C a D v rdmci drazby o proni volbu
experimentii nabidli ndsledugici VB: A:,,1 VB B: ,3 VB
C:,4 VB D:,,6 VB A:,,7 VB*; B: ,Koniim. “ Hric B je
pron, kdo ukondil svou nabidku, takze si bude experiment
vybirat jako posledni a neprichdzi o Zdadné VB. Dragba
pokracuje ndsledovné: C: ,,8 VB D: ,, 10 VB*; A: ,,Kondim.“
Hprdc A si tedy bude vybirat jako tieti v poradi a na konci
bry prijde o svou posledni nabizenou cdstku — 7 VB. Drazba
pokracuje poslednim kolem: C:,,11 VB; D: ,,12 VB C:
»15 VB; D: ,Koncim. “ Proto hric D prijde o 12 VB dle
své posledni nabidky a bude vybirat jako druby, zatimco
Cztrati 15 VB dle své posledni nabidky a hned zaine

s vybérem jako proni. Viechny tyto VB jsoun odpocitany na
konci bry, pred uréenim vitéze.

NOVE PRVKY - ROZSIRENI POKR OK NEZASTAVIS




(Cé4) Jste lidrem dominantn strany. Ziskdvite 1 VB za kazdy splnény kontrake.

\
1
! Ziskdvite posun o 1 pozici na libovolné stupnici
|| ptijmu.

4
¥

Ziskévite 1 VB za kazdy dtl (uranovy i uhelny,
hrajete-li s rozsitenim Nukleum: Austrilie)
a turbinu, které mdte na mapg¢.

(C65) Mite 3 politiky na vedlejsi desce snémovny.

Ziskdvite technologii 1. trovné.

Ziskdvite VB za nejvyse polozenou desticku
cile, u které méte alespon jeden Zeton cile, a to
multiplikitorem 2.

Ziskavite 1 VB za kazdou odeméenou
technologii.

(C66) Mite S politikt na vedlejsi desce snémovny.

Ziskévite 5 VB a posun o 2 pozice na libovolné

N S P . Ziskévite 1 VB za kazdé mésto ve své nejvetsi
stupnici (muZe jit o stejné i rzné stupnice)

siti.

Ziskdvite 1 VB za kazdé riizné mésto, ve kterém
mite alespoii jednu méstskou budovu, dul

—! (uranovy nebo uhelny, hrajete-li s rozsitenim

o i (C67) Mite 6 politikt na vedlejsi desce snémovny. Nukleum: Austrilie) nebo turbinu.

| Ziskévite 12 VB.

Ziskdvite 2 VB za kazdou stranu, které jste
¢lenem nebo lidrem na za¢dtku bodovini
programu strany (jesté nez se odstrani
politici).

Ziskavite tolik VB, kolik energie vyZaduje vase
elektrifikovand nevlidni méstskd budova
s nejvétsim energetickym pozadavkem na mapé.

UROVEN TECHNOLOGIE EFEKT NACHAZI SE
; L, Experiment E
1 (E1) Po postaveni dolu nebo turbiny ziskite 1 uran. R —
(E2, F2) Stavebni plochy s ¢ervenym okrajem vyzaduji :
! dodate¢nou platbu pouze 1 tolaru (namisto obvyklych 2 tolart). Experimenty Ea F
Y S 1y . Experiment F
1 (F1) Vzdy kdy? ziskdte kontrake, ziskdte 1 Zeton dspéchu. T
(E3) (F3) Vidy kdyz vyuZijete turbinu jiného hréce, zaplatte
tomuto hra¢i 1 tolar ze spole¢né zdsoby (namisto ze svych zdroju)
1 a vyprodukujte 1 dodate¢nou jednotku elektriny. Experimenty Ea F
Pozn.: Muzete se rozhodnout vyuzit turbinu jiného hrice pro
zpracovéni uranu, a to i pfed volnym vyuzZitim nuklea.

PRILOHA - ROZSIRENI POKROK NEZASTAVIS




2 (E4) Ihned ziskdvdte 4 Zetony uspéchu a 4 tolary. Experiment E
5 (ES.) .Ihljed/mskavate 2 délniky, poté miiZete provést akci Bpattingnn
Politikafen.
(E6) Vzdy kdyz ziskdte kontrakt, obdrzite jesté jeden jiny piinos Experiment E
2 . . . . .
mista pro kontrakty (bez ohledu na to, zda je to misto obsazené). (a experiment B)
T o Experiment F
2 (F4) Thned ziskdvite 3 délniky a 3 tolary. .
(a experiment A)
(F5) Thned provedte akci Urbanizace s dodate¢nou slevou .
2 . o . . , ‘s Experiment F
3 tolart a miiZete pti tom ignorovat podminky site.
(F6) Vidy kdyz slglm’te kontrakt (aZ po odemdent této
2 technologie), ziskdvite posun o 1 pozici na stupnici s nejnizsim Experiment F
ptijmem (v ptipad¢ shody si mezi nimi miZete vybrat).
(E7) Vzdy kdyz provadite akci Politikatent, vyberte si jednu
3 z téchto moznosti: Experiment E
e ziskdte 1 délnika, nebo xperimen
* ziskdte vyobrazenou odménu vybrané strany jesté jednou.
(E8) Mite 5/7/9 politikii na vedlejsi desce snémovny a ziskdte .
3 4/10/21 VB. Experiment E
3 (E7) Ziskéte 3 desticky fetézent. Experiment F
(F8) Mite 12/14/16 akénich desticek (mezi dostupnymi nebo
3 v horni ¢isti své hracské desky), vyjma desticky na mapé, a ziskdte Experiment F
4/10/21 VB.

Po provedeni akce Elektrifikace ziskdte
posun o 1 pozici na stupnici pfijmu VB.

Po provedeni akce Elektrifikace si muzete
vzit akéni desticku z nabidky nejvice
vpravo (nejlevnéjsi) bez placeni.
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'BARON VON AUTOMAT, S0

Pravidla sélové hry ze zdkladni hry zistdvaji beze zmény. Ujistéte
se, Ze byla také nahrazena Baronova odpovidajici po¢dte¢ni akéni
desti¢ka novou, zobrazujici akci Politikaten.

Preferen¢ni poradi akci je nyni nésledujici: (Umisténi lodi,
hrajete-li s rozsitenim Nukleum: Austrilie >) Politikateni >
Urbanizace > Industrializace > Rozvoj > Kontraktace >
Elektrifikace > Dotace.

POIN.: Nezapomerite na pravidlo ze zdkladni bry, Ze Baron ;]
se nikdy nezbavi posledni desticky s nékterou z blavnich akci
(kromé Dotace). To se nyni tykd také akce Politikareni!

Baron umisti délnika ze zdsoby do jedné ze stran.
Je-li to mozné, Baron umisti délnika do strany,

kde:

b ||
'

1. M4 v soucasnosti stejny pocet politika jako aktudlni lidr, nebo
tam nenf zddny lidr strany (takZze umisténi by mu umoznilo
stdt se lidrem strany).

=)

2. Pokud existuje vice takovych stran nebo naopak 74dné, na
které by cilil, a pokud nem4 z4dné politiky v dominantni

strané, umisti ho tam.

3. V opaéném ptipadé ho umisti do strany, kde md nejmensi
pocet svych vlastnich politiki (ve srovndni s ostatnimi
stranami).

4. Pokud existuje vice stran se stejnym poc¢tem politikii, vylozte
kartu preferenci a pouZijte jeji primarni preferenci k vybéru
strany.

Poté dle toho, do které strany Baron politika umistil, obdrzi
odménu strany:

* Kapitalisté: Obdrzi 1 tolar.

]t

o Liberalisté: Odstrarite akén{ desti¢ku z nab1dky nejvice
vpravo (a vratte ji do krabice).

7

* Komunisté: Obdrzi 1 déInika. (Pokud jiz nemd zZidného
v z4sobé, ziskdvd namisto toho 3 VB.)

P.,f * Roajalisté: Ziskivi 2 VB.
' Pokud jiz Baron nemd v zdsob¢ dé¢lnika, nemtize provadét akci
Politikareni.

Rl Ein
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BODOVANI STRAN

Pti bodovini stran (béhem Dne krilovského ocetiovdni

a zdvére¢ného bodovin{) Baron ignoruje desticky programu
a namisto toho ziskdvd 4 VB za kazdého svého lidra strany a dalsi
4 VB, pokud mé alespori jednoho politika v dominantni strané.

A

POIN.: Baronovi politici jsou po bodovdni odstranéni ze |
stran stefnym zpisobem jako politici hraci.

POIN.: Pokud je konec bry spustén tim, ge Baron provedl
Posileni trikrit, miige to spustit téeti Den krilovského J
ocertovdni (ihned, pokud jste provedli Posilent jiz trikrit, '
nebo pozdéfi, ag tak uiinite). Bez obledu na to poté, co vy

i Baron provedete jest jeden tab, obodujete snémovnu jako |
soucdst zdvérecneho bodovdni (potencidlné poctvrte), jak je
popsdno v blavnich pravidlech tohoto rozsivent. =

UPRAVA OBTIZNOSTI

Pro zvyseni obtiznosti pouzijte jednu nebo vice z ndsledujicich
Uprav pravidel:

7]

* Do ptipravé hry ptidejte jednoho z Baronovych délniki

(ze zdsoby) do strany, ve které se nenachdz{ Zddny neutralni
politik. Stdvd se lidrem strany.

* Po pripravé hry ptidejte jednoho z Baronovych délniki (ze

zasoby) dovsech stran, ve kterych je lidrem neutrilni politik.

* Béhem druhého a tietiho bodovini Dne krilovského
ocetiovdni a béhem z4vére¢ného bodovini Baron ziskdvi
6 VB za kazdého svého lidra strany a dalsich 6 VB, pokud md
alespon jednoho politika v dominantni strané'(takze ziskdva
0 2 VB vice v kazdém bodovini nez obvykle).

Pro sniZeni obtiZznosti po piiprave hry pfidejte jednoho svého

délnika (ze zdsoby) do strany, ve které se nenachdzi zédny
neutrilni politik, ale bez ziskdni odmény strany. Tento politik se
stdvd lidrem strany.
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ZAVAZEK UDRZOVANI AKTUALIZOVANYCH PRAVIDEL
Zavazujeme se k podpofe kazdé hry i dlouho po jejim pavodnim vydani.
1 ptes dtikladné hernf testovani a nckolikanasobnou interni i externi
kontrolu a korekturu obcas vyvstane nutnost opravy pravidel ¢i drobné
upravy hry samotné, a to n¢kolik mésica nebo let poté, co dana hra byla
vyrobena. Slibujeme, Ze budeme vydavat v¢asné aktualizace pravidel dle
potieby a rozsitena vysvétleni (FAQ); budou-li tieba, ke staZeni z nasich
webovych stranek ve formatu pdf.

Chybéjici &i poskozené komponenty:

Prestoze se ze vSech sil snazime zajistit, aby vase hra byla kompletni, v dasledku chyb pfi vyrobé
se muze stat, ze néjaky komponent bude chybét nebo bude poskozeny. Pokud k tomu dojde,
kontaktujte nas prosim a my vam okamzité zasleme nahradu, spolu s upfimnou omluvou.

Zakaznicka podpora: https:/ /boardanddice.com/customer-support/

PRAVIDLA SOLOVE HRY - ROZSIRENT POKROK NEZASTAVIS




