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Michejte a kombinujte prichuti
tak, aby karty ve vasr ruce
mély co nejvyssi hodnotu.
Nebo naopak zkazte vdrku

vSem ostatnim!

HERNi KOMPONENTY
@ 5 karet stankd (oboustrannych)
@ 45 karet pfichuti

(5 prichuti; od kaZdé 9 karet)
@ 4 piehledové karty
() 1 bodovac( blo¢ek

@ 2 Prohosss karty
(pouze u hry dvou hrdct, nejsou
na obrdzku)

PREHLED

Stfidejte se ve svych tazich a pokladejte
nebo odhalujte karty prichuti k 5 sténk(im.
Jestlize polozite ke stanku kartu pfichuti se
stejnou pfichutf, zvysite bodovou hodnotu
vSech karet této prichuti, zatimco umisténim
karty s odliSnou pfichutfji snizite.

Na konci kola bodujete vSechny karty, které
vam zlistaly v ruce, a to podle konecné
hodnoty jednotlivych pfichuti. Po 3 kolech
vitézi hrac s nejvyssim mnozstvim bodd.

PRUBEH KOLA
Pocinaje zacinajicim hrdcem a dale
ve sméru hodinovych rucicek, se stfidejte
ve svych tazich, dokud kolo neskondi.
Ve svém tahu musite zahrdt 1z nasledujicich
akcf:
() Vylotit kartu prichuti licem dolf
k jednomu ze stanka.

() Kartu prichuti, kterd je vylozena licem
dold, otocit licem vzhiiru.

PRIPRAVA

@ Kazdy si vezméte jednu
prehledovou kartu.

@ Do rady polozte karty stank
stranou A nahoru. (Pro pouZiti
strany B, viz Pokrocild hra.)

@ Zamichejte vSechny karty prichutf
a podle tabulky a mnozstvi hrdcl
ve hfe, kazdému hraci rozdejte
dany pocet karet. Zbylé karty
ponechte v dosahu stranou.

() UMISTENI KARTY PRICHUTI

Libovolnou kartu z ruky poloZte licem
dolli k jednomu libovolnému sténku,
dle vaseho vybéru.

O Hrac, ktery si naposled usrkl
z néjakého ochuceného napoje
se stdvd zacinajicim hracem.
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Pocet hraca

Pocet karet ‘ 13 ‘ 13 ‘ 10

*Pro dodatecnou piipravu
viz Varianta pro 2 hrdce”.

() OTOCENI KARTY PRICHUTI

Vyberte libovolnou licem doli
poloZenou kartu u jednoho stanku

a otocte ji licem vzhiru. Takto z(stane
az do konce kola.

Priklad: Vrdta poloZil kartu ,,Jahoda
2" ke stdnku Bortivky, ¢imz tajné snizil
hodnotu bortivek o 2.

Priklad: Vasek otocil horni kartu
u stdnku Bortivky. VSichni nyni v,
Ze se hodnota bortvek zvysila o 1.
Ale jen Vrdta vi; Ze rediné je jejich
hodnota nyni-1.

Dilezité: Ve svém prvnim tahu v kazdém kole musite vSichni povinné
umistit kartu pfichuti ke stdnku, u kterého 74dné karty prozatim nejsou.



KONEC KOLA

Jakmile je spInéna jakdkoli

z ndsledujicich 3 podminek, kolo
okamazité koncf:

() Néktery z hrd¢i ma v ruce na

zacdtku svého tahu uZ jen 3 karty.

Priklad: Vrdta uz zahrdl vsechny
karty kromé tfi. Na zacdtku jeho
tahu kolo okamzité konci.

() Vsichni po sobé zvolite akci
otoceni karty.
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Priklad: Vasek i Maruska ve svém
tahu otoCili kartu. Pokud otocr kartu
i Vrdta, kolo ihned konci.

@ V&echny karty u vSech stankii jsou
licem vzhiru.
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Priklad: U stdnkd uz zbyvd jen
jedna karta licem dold. Pokud ji
Martin otoci, kolo okamZzité konci.

BODOVANI KOLA

Otocte vSechny zbyvajici licem dolll
poloZené karty u vSech stank(i. Kone¢nou
hodnotu kazdého stdnku stanovite tak,

Ze u daného stanku sectete hodnotu
viech karet se stejnou prichuti jako mé
stdnek a odectete hodnotu vSech karet

s odlisnou prichuti.

VSichni odhalte své karty v ruce a obodujte
je. Kazda karta je rovna konec¢né hodnoté
odpovidajiciho stanku (bez ohledu na ¢islo
na karté). Vase skére miize byt i zaporné.
Vysledek zapiste do bodovaciho blocku.
Pokud jste jesté neodehrdli 3 kola,
vezméte vSechny karty pfichuti (i ty, které
jste odloZili bokem), zamichejte je, rozdejte
a odehrajte dalSi kolo, které zahdji hrac

s nejnizsim priibéznym skore (v pripade
remizy jej urcete ndhodne).

KONEC HRY

Po 3 kolech vyhrdvd hrac s nejvyssim
celkovym bodovym ziskem. V pfipadé
remizy se o vitézstvi podélite.

VARIANTA PRO 2 HRACE

Odeberte ze hry 1 libovolnou kartu
stanku a vSech 9 odpovidajicich
karet pfichuti. Na za¢dtku kazdého
kola si oba vezméte do ruky 1 kartu
Prohosss.

Nachdzi-li se karta
Prohosss u jednoho
ze stankfl, zméni jeho
konecnou hodnotu
z kladné na zapornou
a naopak (napr. +2 se
zméni na =2).

Dvé karty Prohosss u jednoho stanku
se navzdjem vyrusi.

Pokud vém Prohosss zbude v ruce,
Zadné body za ni nedostanete.
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PRIKLAD BODOVANI

Konecnd hodnota jednotlivych stanki
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VaSek ma v ruce tyto karty:

LU

CELKEM ZIiSKAL: 6 VB

POKROCILA HRA (STR. B)

Pokrocila hra pfiddvd unikdtni

specidini efekty karet stank(. Vsechny

stanky vylozZite stranou A vzhdru.

Jakmile stanek otocite stranou B

vzhliru, jeho efekt plati po zbytek hry.

- Pred zacatkem 1. kola: Ndhodné
otocte 1 stdnek stranou B vzh(iru.

- Zacatek 2. kola: Nahodné otocte
2 dalsi stanky stranou B vzhiru.

- Zacatek 3. kola: ViSechny zbyvajicl
stanky otocte stranou B vzh(iru.
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