Vitejte v Kunnilow!

Klidné a plvabné misto... nebyt
téch v8udypritomnych lisek!
Coby farmari mate jasny ukol —
chranit své slepi¢ky a rozmnozit
je driv, nez se k nim dostane ta
zrzavéa hrozba. Kdo jako prvni
nasbira 25 BoDU za své opefené
svérenkyné, stava se vitézem!

2-8 HRAGU @ 10-20 MINUT

-
HERNI KOMPONENTY
BiLE KOSTKY o ZETONU HRAGU

L ZLUTE KOSTKY m LATKOVY HERNi

L PLAN
ORANZOVE KOSTKY

PRIPRAVA HRY

Na stole, v dosahu vSech hracu, rozlozte
LATKOVY HERNi PLAN D

Kazdy si vyberte jeden ZETON HRAGE @),
ktery poloZte na startovni policko
na hernim planu.

NevyuZité ZETONY HRACU @ odloZte
stranou, ve he je uz nebudete pouzivat.

Uvnitf kurniku usporadejte do dvou rad
ZLUTE|  AORANZOVE KOSTKY (.

Hrac, ktery naposledy jedl vajicko, se
stava zacinajicim hra¢em. Pokud si
nejste jisti, uréete jej ndhodné.

Zadinajici hras si vezme 4 BILE KOSTKY ).

w STARTOVNi POLIGKO
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KOSTKY zAGiNAdiciHo HRAGE » () (] ()



PRUBEH VASEHO TAHU

Na zac¢atku svého tahu si musite vybrat
jednu ze dvou moznosti hodu kostkami
ve své herni oblasti:

Mnaknste e vdemi!
Vezméte VSECHNY KOSTKY, které jste
ziskali, a hod’te jimi.
NEBO
Vndtite je?... /babélei!
Za svou zbabelost PRIJDETE 0 1BOD
a navic vdechny ziskané ZLUTE
AORANZOVE KOSTKY [ | [l] musite vratit

zpét do kurniku. Poté si vezméte
4 zbyvajici BILEKOSTKY [ ) a hod’te jimi.

Poznamka: Pokud se zachovate jako zbabélci, kdyz
jste na startovnim policku , 0 1hbod neprijdete.

Po prvnim hodu odloZte vSechny hozené
SLEPICE 4 na pravou a LISKY ¢ na levou
stranu své herni oblasti. Hozené SLEPICE 4
vam prinaseji vitézné body, ale kdyz ve
svém tahu hodite 2 ¢ ¥ 3 vice LISEK,
mate smulu! Vas tah okamzité kondi

a neziskate Zadné body. Podrobnosti
najdete v ¢asti ,Lisky v kurniku!*.

LIHNUTI KOSTEK

JestliZe jste po prvnim hodu nepfisli

o vdechny body, nechte vdechny PRAZDNE
KOSTKY a VEJCE @ leZet uprostied své herni
oblasti. Za kazdé VEJCE @, které jste hodili,
se vam v kurniku ,,vylihne“ nova kostka —
vezméte ji a pridejte k témto bilym
kostkam. Nejprve berte ZLUTE KOSTKY |,

a kdyZ uz v kurniku zadné nezbyvaiji,
vezmé&te ORANZOVE KOSTKY [li). Tyto kostky
jsou riskantnéjsi, ale prinaseji vétsi odménu.
Pokud v kurniku nezbyvéa zadna kostka,
dal$i pridat nemUzete. VSechny nové
pridané kostky povaZujte za prazdné.

Rada glkuseného farmdsie:

Abyste si je nespletli s hozenymi slepicemi
nebo liSkami, pfidavejte vylihnuté kostky
jejich prazdnou stranou nahoru.

Keymaster Qa2

AUTOR HRY: Scott Almes
HERNI DESIGN: Carpenter Collective (CarpenterCollective.com)
VYDAVATEL: Keymaster (KeymasterGames.com)

EDITOR: Martin Herman PREKLAD: Pavel illichmann
KOREKTURY: Vaclav Némy, Vratislav Postl
SAZBA A GRAFICKE PRACE: Pavel lllichmann

g

Nyni si mdzete vybrat — bud’ znovu HODITE
VSEMI KOSTKAMI, které mate uprostred své
herni oblasti (ne odloZzenymi kostkami se
slepicemi a liskami), NEBO SVUJ TAH UKONCITE
A SPOCITATE SVE ZISKANE SLEPICE (viz niZe).

Rozhodnete-li se pro opakovani hodu,
pamatujte, Ze musite HODIT VSEMI KOSTKAMI,
lezicimi uprostred vasi herni oblasti —

tedy i prazdnymi kostkami, kostkami

s VEJCI @ a VSEMI NOVE PRIDANYMI kostkami.

V kazdém tahu mate POUZE JEDEN
OPAKOVANY HOD. Po jeho provedeni vas tah
kon¢i. Pokud ani po tomto hodu nepfijdete
o vSechny body, vylihnéte nové kostky

a spocitejte své slepice!

POCITANI SLEPIC

Ukongili jste svij tah s méné nez ¥
LISKAMI? Ziskejte 1BOD za kazdou hozenou
SLEPICI &' a posurite svij ZETON HRAGE @

o stejny pocet policek po hernim planu.
DVOJITA SLEPICE % 4“ na ORANZOVE KOSTCE [ |
ma hodnotu 2 bod!

Poté predejte VSECHNY SVE KOSTKY dal$imu
hraci ve sméru hodinovych rucic¢ek — nyni
je na tahu on.

Rada ghuseného farmdsie:

Mate-li hazet vice kostkami a vase ruka
na to nestaci, pouzijte tubus — zvladnete
véemi kostkami hodit najednou!

LISKY V KURNIKU!

Hodili jste 22 %€ ¥ 3 vice LISEK? Va3

tah okamzité kondi — lisky se vloupaly

do kurniku a vSechny vase slepice vam
odnesly! Vrat’te vdechny ZLUTE A ORANZOVE
KOSTKY | [l zpét do kurniku a v tomto
tahu neziskate Zadné body. Nakonec
predejte 4 BILE KOSTKY [ ] dal$imu hradi ve
sméru hodinovych ruci¢ek — je na tahu.

KONEC HRY

Jakmile néktery hra¢ ukonéi svij tah
s 25 AVICE BODY, hra okam?Zit& kongi
a tento hrac se stava vitézem!




