(D

Vejcehrani! je tady a pékné vam to
v Kurniku! zamicha. Na dvur pfibyli dva
novi zvifeci kamaradi, takze vase hrsti
kostek se budou neustale ménit.
Diky Vejcehrani! vas ¢ekaji nové zplsoby,
jak sbirat slepice, lihnout vejce a vyhnout
se tém zpropadenym liskam!
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PYTLIK LIHNUTI

VSechny NEBILE KOSTKY vlozte do
pytliku lihnuti. Poté z néj ndhodné
vytéahnéte 5 KOSTEK a polozte je

do kurniku. Zbylé kostky ponechte
v pytliku, ktery umistéte do dosahu
véech hraca.

Kdykoli se vam maiji vylihnout nové
kostky (viz zékladni pravidla Lihnuti
kostek), smite si vybrat libovolnou
dostupnou kostku z kurniku nebo
nahodné vytahnout jednu kostku

z pytliku lihnuti.
Jotew{a/inebo;babélec?
Véechny NEBILE KOSTKY vrat'te do
pytliku lihnuti. Kostky v kurniku
ponechte na misté. Z pytliku lihnuti
poté doplnte kostky do celkového
podtu 5 KOSTEK.



HLIDAC BARYK

Staotny peo:

Zahrajte si s Barykem.
Hozeny symbol STASTNEHO
PSA ma pri poditani slepic
hodnotu 1BODU.

Ve hre ale musite pokracovat
s Barykem a pfi opakovani
hodu prehodit i JEHO
KOSTKU.

Stebaji { pes:
Baryk pribéhne na pomoc

a zazene jednu lisku! Kdyz
hodite symbol STEKAJICIHO
PSA, poloZte kostku vlevo,
do oblasti s liskami. Tento
symbol v daném tahu ZRUSI
1LISKU.

KVOCNA

Kwidtko:

PovaZuijte jej za VEJCE, ale pfi
pocitani slepic ma hodnotu
1BODU. Kdy? hodite KURATKO,
vylihnéte si novou kostku do
své herni oblasti. ProtoZe se
KURATKO povaZuje za VEJCE,
musite ho pfi opakovani hodu
prehodit spolu s ostatnimi
kostkami.

Dué olepice:

Stejné jako ostatni riskantni
oranzové kostky méa KVOGNA
stranu s DVEMA SLEPICEMI,
ktera ma pfi pocitani slepic
hodnotu 2 BODU.



