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Komafi jsou karetni rodinna hra zamétena na postteh a rychlou reakci.
~ Vasim ukolem je chytat komary tim, Ze na spravnou kartu co nejrychleji
polozite svou ruku. Kartu si pak vezmete — spolu se viemi, které lezi pod ni.
Na konci hry vyhrava hrag, ktery pochytal nejvice karet komaru.
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‘ Najdéte kartu repelentu a polozte ji stranou. Z karet komaru
vytvorte balicek a peclivé ho zamichejte. Poté z bali¢ku nahodné
vyftadte 5 karet a vratte je do krabice, aniz byste se na né divali.

Nasledné vylozte 1 kartu z balicku licem vzhiru doprostfed herni
plochy a vSechny zbyvajici karty rozdejte rovnym dilem vsem
hractm. Zbylé karty vratte do krabice.

VSichni si vezméte sv(j balicek karet a polozte ho licem dold.
Béhem hry se na karty nesmite divat, dokud je nevyloZite.
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Hrac, kterého naposledy stipl komar (nebo jina podobna havét), se
stava zacinajicim hracem. Pocinaje zacinajicim hracem a dale ve sméru
hodinovych rucicek se stridejte ve svych tazich.

Ve svém tahu vzdy vylozte vrchni kartu ze svého balicku licem vzhiru
nad svij balicek (tedy smérem do stredu stolu), ¢imz vytvorite vlastni

odhazovaci hromadku. Podle druhu karty mizete spustit urcitou akci
(viz Popis druhu karet).

Hra kong¢i, jakmile vSichni postupné odehrajete vsechny karty.

POPIS DRUHU KARET
ZELENA

Jsou to obycejni komati — nemaji
Zzadny zvlastni efekt. Hromadi se na
vasich hromadkach, kde jste je otocili,
dokud si ji nékdo nevezme.




Kdyz vylozite riizovou kartu, VSICHNI

se snazte co nejrychleji dotknout karty

s nejvyssim cislem. Muze to byt vrchni karta
odhazovaci hromadky kteréhokoli hrace
nebo karta uprostfed stolu. Dotknete-Lli se ji
drive nez jiny hrac, vezméte si celou hromadku
a polozte ji licem dolll vedle svého balicku —
takto budete tvofrit svaj bodovaci balicek.

Timto zplsobem muzete odstranit i karty uprostfed stolu. Kdyz nastane
tato situace, vezméte z krabice jednu z karet, které jste pfed zacatkem
hry odlozili stranou, a polozte ji licem vzhlru doprostfed stolu.
Uprostted stolu zustane jedna karta.

MODRA

Kdyz vyloZzite modrou kartu, pokusite se (pouze vy)
ukrast hromadku nékterému soupeti. Musite
se dotknout hromadky libovolného hrace dfiv,
nez ji stihne zakryt rukou. Dotknete-li se dfive
nez ji prekryje, vezméte si celou hromadku

a polozte ji licem dold vedle svého balicku.
Jestlize ostatni své karty pftikryji dtiv, neziskate nic.
Kartu uprostfed stolu touto akci ukrast nesmite.

Kdyz vylozite oranzovou kartu, VSICHNI
se snazte co nejrychleji dotknout karty
uprostied stolu. Kdo bude posledni, obdrzi
dva postihy:

> Pokud ma ve svém bodovacim balicku
néjaké karty, o jednu ptijde a polozi ji
navrch hromadky uprostted stolu.

% Musi si vzit kartu repelentu. Hrag, ktery
bude mit na konci hry kartu repelentu,
nemuze vyhrat, i kdyby se mu podaftilo
ziskat nejvice bodd.

DULEZITE!

Dotknout se karty znamena polozit na ni néjakou ¢ast ruky. Pokud se
stejné karty dotkne vic hrac soucasné, vyhrava ten, jehoz ruka je nejvice
dole - staci i jeden prst. Jestlize se ruce neptekryvaji, vitézi ten, kdo
zakryl vétsi ¢ast karty. Zastane-li vysledek nejasny, kartu si nevezme
nikdo a komar uleti.

Gabcéa vylozila zelenou kartu
s obycejnym komarem.
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Mari vylozila oranzovou kartu
a vsichni se snazili co nejrychleji
dotknout karty uprostted stolu.
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Posledni byla Esmée, kterd proto :
y p ’ W Esmée vylozila razovou kartu  a Alenka

ziskala kartu repelentu. Jelikoz si .

jesté nevytvofila bodovaci balicek, bYl,a el el s€ d?},“ €l
nemusela odhodit zadnou kartu na S s tislem 73 — karty s nejvy3&i hodnotou
hromadku uprostred stolu. na stole. Ziskala celou Gab¢inu hromadku.

{ 0 Alenka také vylozila zelenou J

kartu s obycejnym komarem.

Kdyz odehrajete vSechny karty, nastava konec hry. Hra¢ s kartou
repelentu ze hry vypadava. Nasledné spocitejte karty v bodovacich
bali¢cich vSech zbyvajicich hracd. Hrac, ktery nasbiral nejvétsi pocet
karet, se stava vitézem. Dojde-li k remize, vyhrava ten, kdo ulovil
kartu s nejvys$sim cislem.

Autor hry: Nando Coria
llustrace: Diego Vaisberg DAWG

Vyrobce: : Ceska verze: Old Dawg s.r.o.
Rocket Lemon Games S.L.

(B-01994433) Alicante
rocketlemongames.com

Preklad: Pavel Illichmann
Korektury: Vratislav Postl, Vaclav Némy
Sazba a grafické prace: Pavel Illichmann
Editor: Martin Herman

© 2024 Ne‘_ptuno.Games. Viechna bra’va vyhrazena. = NS
NEDXUNA Neptuno Games je registrovana znacka spole¢nosti

. Tsumari & Damacci S.A, Argentina.



