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KLANI KLANU

Pro 2 az 4 hrace od 8 let

Skotsko, kdysi ddvno:
Mlha se zveda nad kopci Vysociny. Sluneéni paprsky pronikaji skrze mraky
a mystickym svétlem zalévaji starobylé shromazdisté kland. Svobodni
horalové sem dorazili z daleka Siroka, aby probrali své vyhlidky

na budoucnost. Kdyz vsichni zaujmou sva mista dand starodavnymi
tradicemi, nicelnici klant zapoénou nabor - chtéji do svého klanu
ziskat ty nejlepsi z pritomnych.

HERNI KOMPONENTY: ® '0

20 drevénych stitu
(5 ve & riznych barvach)

e 42 karet
A

6 desticek shromazdisté (z toho 2 s ohnistém)

CIL HRY:

Jako nacelnici kland se snazite naverbovat nové cleny, a to chytrym vykladanim karet, které
vam pfinesou co nejvice vitéznych bodu. Ve svém tahu musite vzdy vyloZit jednu kartu na
misto shromazdéni. MizZete také vyloZit jeden svij Stit a ziskat tak vétsi pfizefi moznych

pivrzencil. Rozhodujte se uvazlivé: Kdy je ten nejlepsi okamzik na umisténi titu? Jak miZete
obratit vSe ve sviij prospéch jedinou kartou?



PRIPRAVA HRY:
Kazdy hrac si vezme 5 dfevénych stitii zvolené barvy. V3echny stity jednoho hrace musi mit
stejnou barvu, coz se pozna i podle stejného symbolu.

2 hraci

1. Umistéte 4 desticky shromazdisté vedle sebe doprostred stolu tak, aby po
krajich byly 2 desticky shromazdisté s ohnistém.

2. Odstrante ze hry vSechny karty s hodnotou 8 a 7.

3. Zamichejte zbylé karty a nahodné odstrante 3 z nich, aniz byste vidéli jejich
hodnoty.

4. Poté doberte urceny pocet karet a vylozte je k destickam shromazdisteé dle
obrazku vpravo.

5. Zacinajicim hracem je ten, kdo jako posledni navstivil Vysocinu.

6. Zacinajici hrac obdrZi 9 karet a druhy hrac 8 karet.

3 hraci
1. Umistéte 5 desticek shromazdisté vedle sebe
doprostred stolu tak, aby po krajich byly
2 desticky shromazdisté s ohnistém.
2. Odstrante ze hry vSechny karty s hodnotou 8.
3. Zamichejte zbylé karty a nahodné odstrante
47 nich, aniz byste vidéli jejich hodnoty.
4. Poté doberte urceny pocet karet a vylozte je e
k destickam shromazdisté dle obrazku vpravo. b
5. Zacinajicim hracem je ten, kdo jako posledni navstivil
Vysocinu.
6. Hrac napravo od zacinajiciho hrace obdrzi 8 karet, zbyli
hraci pak 9 karet.







4 hraci

1. Umistéte vSechny desticky shromazdisté vedle sebe
doprostred stolu tak, aby po krajich byly
2 desticky shromazdisté s ohnistém.

2. Zamichejte karty a nahodné odstranite
5z nich, aniz byste vidéli jejich hodnoty.

3. Poté doberte urceny pocet karet a vylozte je
k destickam shromazdisté dle obrazku vpravo.

4. Zacinajicim hracem je ten, kdo jako posledni navstivil
Vysocinu.

5. Hrac napravo od zacinajiciho hrace obdrzi 7 karet, zbyli
hraci pak 8 karet.
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PRUBEH HRY:
Hra se hraje po sméru hodinovych rucicek (vyse uvedena pfiprava hry vysvétluje, ktery hrac
zaCina). Ve svém tahu provedte tyto kroky:

1. Zaberte misto (povinné):

Musite vylozZit presné jednu kartu z ruky
na libovolné volné misto u jakékoli
desticky shromazdisteé.

Pravidla pro vybér mista: vykladana karta
musi mit stejnou barvu nebo stejnou silu
(hodnota karty) jako karta, ktera lezi hned
vedle nebo pfimo naproti.
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Tip: Staci, kdyZ vykladana karta spliiuje
tuto podminku s JEDNOU sousedici nebo
protilehlou kartou, ne se VSEMI.

Priklad moznych vyloZeni karet.



Prehled

- 6 shromazdist, - 1, 2.a3. hrac: vSichni dostanou 8 karet,
- vylozte 6 nahodnych karet dle obrazku, - 4. hrac: dostane 7 karet (hraje jako
- odstrante ze hry 5 nahodnych karet, posledni).

Poznamka: Dvé samostatna mista s ohnistém po obou krajich shromazdisté se povazuji
za protilehla. Mista vedle nich, tedy nalevo i napravo od nich, se povazuji za mista s nimi
sousedici.

NemiiZete zabrat misto?

Pokud nejste schopni vyloZit kartu podle pravidel, mizete vyloZit jakoukoliv kartu
z ruky licem doli na prazdné misto dle svého vybéru. Vzdy jeté miZete umistit
Stit na tuto desticku shromazdisté v kroku 2. Tato karta bude toto misto zabirat
po zbytek hry, ale nepocita se pro cely sousedicich a protilehlych karet ani
zavérecného bodovani.



2. Umistéte stit (volitelné):

Po vyloZeni karty muiZete umistit pfesné jeden

svij stit na policko pro stity (Sedy kamen) na desticku
shromazdiste, ke ktere jste vylozili kartu.

-----

na néj. Pokud jste tam svij Stit jiz umistili v pfedchozim
kole, miizete tam poloZit i dal3i svuj $tit. Poéet Stitii vasi
barvy umisténych na desticce shromazdisté neni nijak
omezen. MiiZete se také rozhodnout Zadny stit ve svém
tahu neumistovat.

Poté nasleduje tah dalSiho hrace po sméru hodinovych
rucicek.

KONEC HRY:

Konec hry nastane, jakmile hrac, ktery zacinal hru s nejmeéné kartami, vyloZi svou posledni
kartu. Hraci, kterym na ruce ztistaly néjaké karty, je odstrani ze hry. Pokud byly jakékoli karty
vylozené licem dolui (viz vySe), odstrante je nyni ze hry.

Nasleduje bodovani.

1. Zaénéte jednou ze dvou krajnich desticek shromazdi$té. Otoéte na ni kominek Zetonu stitu
vzhiiru nohama, takZe stit, ktery byl umistény jako posledni, bude vespod.




2. Stit, ktery je nyni nahote, dejte hraci, kterému
podle barvy patri. Tento hrac dostane i vSechny

karty s nejnizsi silou vylozené u této desticky
shromazdisteé.

3. Hrac, jehoz stit je ted nahore, ho také dostane
zpatky spolu se vsemi kartami aktualné nejnizsi
sily vylozenymi u této desticky shromazdisté.

4, Toto provedte pro vSechny Stity umisténé na
desticce shromazdisté. MiZe se stat, Ze néktefi
hraci nedostanou Zadné karty z desticky
shromazdisté, i kdyz na ni méli umistény
sviij 3tit. K tomu dojde, pokud je na desticce
shromazdisté vice $titu ne karet riizné sily.
Kdyz je k dispozici dost karet riizné sily, hraci
dostanou karty za vSechny své stity.

5. Pokud po odstranéni vSech Stitii zbyly u desticky shromazdisté néjakeé karty, nikdo je
neziskava.

6. Provedte kroky 1az 5 pro vSechny desticky shromazdiste.

7. Roztridte si ziskané karty podle jejich sily. Sectéte hodnoty na vSech kartach. Hrac,
ktery ma nejvice bodii, sestavil ten nejlepsi klan a stava se vitézem. V piipadé remizy
vyhrava ten z hracu s nejvice body, ktery ziskal nejvyssi pocet karet. Pokud je skore i tak
nerozhodné, vitézi vsichni tito hraci.




Tipy pro prvni hru:

Opravdoveé viidcovské schopnosti vam nespadnou do klina jen tak. Je normalni, Ze v prvnich
tazich Gplné nerozumite, kam je vyhodné vykladat karty a umistovat stity.

Ale pamatuijte: Stit, ktery je vespod, vzdy ziskava karty s nejnizsi silou z desticky

shromazdisté. Dalsi stit v poradi ziskava karty s vyssi silou atd.

Tipy pro zkuSené nacelniky:

- Nékdy muzete ovlivnit celé bodovani pouze jedinou kartou! KdyZ jsou napfiklad u desticky
shromazdisté se dvéma Stity pouze karty se silou & a 6 a vy vylozite kartu se silou 3 na
posledni volné misto (a Zadny stit), nikdo pfi zavérecném bodovani neziska karty se silou 6.
Rozdéleny budou pouze karty se silou 3 a 4.

- Nékdy muze byt vyhodné ziskat karty s nizkou silou. Kdyz jsou napfiklad u desticky
shromazdisté vylozené Ctyfi karty se silou 3 a pouze dvé karty se silou &, ziskate vice bodu
za seshirané trojky (4 x 3=12; 2 x 4 = 8).

- Peclivé si promyslete, kdy je vhodné umistit sviij Stit. Pamatujte - pocet vasich stitu
je omezen. Jakmile Stit umistite, jiz ho nemiZete pfesunout!

Casto kladené otazky:

- Musim vylozit kartu? Ano, v kazdém tahu musite vylozit jednu kartu.

- Musim umistit Stit? Ne, umisténi Stitu je dobrovolné.

- Na policku pro Stity jiz lezi Stit. Mizu na néj umistit dalsi Stit? Ano!

- M0zu stit umistit na libovolné policko pro stity? Ne. Pokud se rozhodnete umistit Stit, musite
ho umistit na desticku shromazdisté, ke které jste vylozili kartu.

- Co se stane, kdyz chci umistit stit, ale Zadny jiz v zasobé nemam? V tom pripadé zadny stit
umistit nemizete. Dobre si promyslete, kdy své stity umistite!

- Maji mista pro jednu kartu na okrajovych destickach s ohnistém sva sousedici mista?
Ano, obé mista po jejich prave i levé strané se povazuji za mista s nimi sousedici.

- Maji mista pro jednu kartu na okrajovych destickach s ohnistém sva protilehla mista?
Ano, obé tato mista na okrajich jsou vzajemné protilehla.

- Co kdyz nemuzu umistit kartu, protoze sousedici i protilehla mista ji barevné ani hodnotou
neodpovidaji? Podivejte se do Casti pravidel ,,NemiZete zabrat misto?"

- MiZu vylozit kartu licem dold, i kdyz pro ni na shromazdisti je vhodné misto? Ne.
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