stejné nevyzpytateln& jako hfisnd ruleta.

neskryvaji jen tvdre, ale i touhy a pldny téch, kdo chté&ji stanout
na vrcholu této smetdnky. Kazdy hod kostkou i kazdd zahrand
karta vds mize priblizit vitézstvi - nebo vds o néj pripravit. V tomhle
mésté svodl preziji jen ti, ktefi umi zkroftit své touhy a vyuzit 5tésti i lest
ve svij prospéch. Vitejte na Karnevalu hfiché, kde se kola osudu toéi

— X
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(- HERNI KOMPONENTY - ) ﬁ

- 7 roznych typd kostek (6 éernych a 1 bila)
- 35 karet hichd (7 pro kazdého hréce)

- 1 karta débla a 5 prehledovych karet

* bodovaci blocek

¢ P O

8sténnd kostka 10sténnd kostka 12sténnd kostka

(d8) (d10) (d12)

4sténnd kostka

(d4)

6sténnd kostka

(d6)

&

20sténnd kostka
(d20)



Hru Karneval hfichi budete hrét na 7 kol. V kazdém kole hrdé s kartou dabla hodi viemi
kostkami na stil. Poté si tajné vyberte jednu ze svych karet hfichG a polozte ji pred sebe
licem dold. Jakmile si vsichni zvolite svij hich, v pofadi od hréée s kartou débla a ddle
ve sméru hodinovych rucicek, postupné odhalte svou kartu. Pfi odhaleni karty provedte
efekty ze své karty hiichu, berte kostky, skodte svym souperdm a snazte se ziskat co
nejvétii mnoZstvi bodd. Na konci 7. kola se hra s nejvyssim poctem bodd stane vitézem.

Na jeden list z bodovaciho blo¢ku zapiste jména viech hrée. Tento list budete
pouzivat pro zaznamendvani bodd v jednotlivych kolech.

Kazdému hra¢i rozdejte jednu sadu 7 karet hfichl predstavujicich 7 smrtelnych hrichd.
Kazdd sada se li3i od ostatnich diky masce na zadni strané. Hrag, ktery se jako prvni
pfiznd ke svému poslednimu nebo nejvétiimu hrichu, obdrii kartu débla. V nepfilis
pravdépodobném pfipadé, kdy u stolu sedi skupinka nevinnych dusi, ji pridélte
ndhodné.

Na za&étku kazdého kola hodf hréé s kartou débla viemi kostkami doprostied stolu.
Kostky vzdy ponechte lezet na misté, kde dopadly. Spadne-li nékterd kostka ze stolu,
musi viemi kostkami hod zopakovat. Dopadne-li nékferd kostka nejasné (napF. nakfivo
nebo opfend o jinou kostku &i baligek karet), musi danou kostku prehodit samostatné.
Jakmile hod ukonéi, nesmite uz s kostkami nijak manipulovat.

@D



Po prohlédnuti vysledkd hodu si kazdy zvolte jednu ze svych karet hfichd a vylozte ji
pred sebe licem dold.

Jakmile si viichni zvolite svdj hfich, v poradi od hréée s kartou débla a déle ve sméru
hodinovych rucicek, postupné odhalujte své karty a vyhodnofte jejich efekty.

Véfina hfichd vém umozni vzit si jednu nebo vice éernych kostek ze stolu. Kdyz si
berete kostky, polozte je na svou kartu hfichu a ponechte jim hodnotu, které na nich
padla, tzn. Ze hodnotu kostky po jejim odebrdni nesmite zménit. Kostky umisténé na
kartdch hFichd jsou uzaméené a ostatni hrééi je nemohou brét, ledaZe zahraiji kartu
Chtice (viz Efekty hfichd na strané 5).

Jakmile viechny hfichy odhalite a vyhodnotite, zaznamenejte body ziskané jednotlivymi
hrééi. Body odpovidaji souctu hodnot kostek umisténych na jejich kartach hfich

a piipadné hodnoté uréené efektem dané karty. Hraé &i hraéi s nejniziim bodovym
ziskem si navic pripoctou hodnotu bilé kostky.

Nakonec urcete, kdo ziskd kartu débla pro dalsi kolo. Pokud nikdo nezahrdl kartu
Pychy, obdrii ji hréé s nejniziim bodovym ziskem v daném kole (po zapoéteni efekfu
bilé kostky). V pfipadé shody ji ziskd hrae, ktery odhalil svdj hfich jako posledni.
Zahrané karty hfichd neberte zpét do ruky a ponechte je leZet na stole pred sebou.
Dali kartu vylozte na kartu z predchoziho kola. Novou kartou musite tu predchozi
kompletn& prekryt!

Pamatovat si zahrané hiichy nenf hfich, takze paméf vyuZijte ve svij prospéch!
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Na zagétku kazdého kola hréé s kartou dabla hodi viemi 7 kostkami. Sest z nich je
cernych a li3i se tvarem i poctem stén, coz ovliviiuje pravdépodobnost jednotlivych

vysledkad.

Hodno‘ry Hodnofy
od 1 do4 od 1 dob
(¢erndi bila)
Hodnoty Hodnoty Hodnoty
od 1do 10 od 1do 12 od 1 do 20
(0= 10 bodd)

Cerné kostky jsou ty, které si hra&i berou ze stoly pomoci efektd svych hfichg.

Hodnoty
od1do8

Symbol (J predstavuje ,libovolnou éernou kostku®, bez ohledu na jeji tvar.

Bila kostka je vyjimeénd - nikdo ji nesmi vzit, a to bez ohledu na efekty hfiché.

pfipoétou hodnotu bilé kostky. Tento bonus mize ovlivnit,
kdo ziskd kartu débla pro dalsi kolo.

I |
|:E Hrég &i hrééi s nejnizim bodovym ziskem na konci kola si W
\ WS
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<§ -EFEKTY HRICHU- §)

~7"9CHAMTIVOST - c\—

. _E-E

~0-OBIERSTVi- G~

~2-TAVIST-GN\—
-M.
~2-CHTIC-G\—
( O+-m )

~-PYCHA -G\~

Vezméte si ze stolu 2 kostky se stejnou hodnotou.
Nejsou-li na stole dvé kostky se stejnou hodnotou,
nevezmete si zadnou.

Vezméte si ze stolu kostku s nejvy3si hodnotou.
LeZi-li jich se stejnou hodnotou na stole vice,
vyberte si jednu z nich.

Liskejte stejny pocet bodd jako hrdé s kartou débla.

Vezméte si 1 lichou a | sudou kostku. Jedna z nich
musf pochézet ze stolu, druhou si mbzete vzit

z uzaméenych kostek jiného hraée. Neni-li jiz k
disporici platné licho-sudé dvojice, nevezmete si
zédnou kostku.

Tento hfich vyhodnofte na konci kola.

Vezméte si viechny zbyvaijici kostky ze stolu (pokud
néjaké zbstaly) a také kartu débla pro priti kolo.

Zahraje-li kartu Pychy vice hraéd, berou si kostky stidavé, poéinaje hrééem, ktery ji

odhalil jako prvni.

Kartu débla pro pfiti kolo ziskd hraé, ktery zahrél Pychu jako posledni.
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~79-LENOST- G\~
< %H . > Vezméte si kostku, kterd lezi nejblize k vam.

Nesmite viak brét uzam&ené kostky jinych hra&s.

~O-HNEV:C\— Vezméte libovolnou kostku (ze stolu nebo

z uzaméenych kostek jiného hrage) a piehodte ji.
(.) Pokud ji vezmete jinému hraéi, vrafte ji zpét na jeho
kartu hiichu s novym vysledkem. Vezmete-li ji ze
stolu, ponechte ji lezet na misté, kde dopadne po
prehozu.

Mizete se pokusit hodit a zasdhnout jiné kostky a tim zménit jejich hodnotu. Trefite-li
jednu &i vice kostek, které lezi na karté jiného hré&e, polozte je zpét na jejich kartu
hfichu s novym vysledkem. Budte viak opatrni - spadne-li nékterd kostka ze stolu,
zapoditejte si jeji hodnotu jako zéporné body a poté ji znovu opatrné prehodte na stole.

I \

Hnév vém neumoziivje uzamknout z6dné &erné kostky na
vasi karté hfichu, takZe v kole, kdy ho zahrajete, mézete

ziskat body pouze z bilé kostky. %
1

o
(- VSEOBECNA PRAVIDLA -)

° Spodne-|i pri hodu nékterd kostka ze stolu, hréé s kartou débla musi viemi kostkami
hod zopakovat.

® Dopadne-li kostka na kartu hfichu, posufite ji mirn& mimo kartu, aniz byste zménili jejf
vysledek.

® Dopadne-li kostka v nejasné pozici, hrdé s kartou débla ji prehodi samostatné.

© DOPORUCENI: Hrajete-li na zapuiténém hernim stole, kde kostky nemohou
spadnout, povazujte za pdd ze stolu situaci, kdy se kostka dotkne nebo narazi do
boénice stolu.
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Na konci 7. kola se¢téte body viech hra&d. Hrae s nejvysiim celkovym poétem bodd se
stéva vitézem hry a ,Krdlem &i krdlovnou Karnevalu hficht”.

V pripadé shody vyhravé ten, kdo dosahl nejvyssiho bodového zisku v jediném kole.
Pokud shoda pretrvd, o vitézstvi se hraci podéli.




(- STRUCNY PREHLED IKONOGRAFIE - )

@ Libovolnd éernd kostka na stole.
Hraé, ktery zahrdl dany hfich.
Karta débla.
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