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) POSVAGNA MUSGA -

o\ \
7>, Ponorte se do bohatého svéta Inis

< s rozsifenim Nemed kde na vds b
v . 7 . e v, v e
. C&ekaji nové strategie a nové pribéhy N
2 z keltské mytologie. |

/'-"\_' 'f\ b;
’ Y
‘Z\k Zasvéfte svatyné mocnym bohtm a hrdintim stejnojmenného rozsiteni. Viechny moduly Ize NS
7»\  aza nabidnuté obétiny ziskejte jejich p¥izen. kombinovat, aviak pfipomindme, ze viechny (o
/<\ J Objevte tajuplné posvatné hdje, jedine¢na zvysuji obtiznost hry. ><

atodisté, kterd se vymykaji béznym pravidlim Kazdy f e i Vs
{ a mizete diky nim ziskat mimovradné skutky. dz9y Z, mogu'l pripas! oo MigeNVOURES, Al
\ h L - bud chvmi kterou smite ve svém tahu zahrat:
»~) Do hry vnasi nové vyzvy a budou tichymi (
>,,>\\{ svédky zmén vrtkavych poméri sil. Dumyslna » Nabidnout obé&tinu (modul Svatyné boh (W
\,_&{,f strategie i predvidavost budou proto o to vice a hrdina) 2
”\;;“' dalezite. / fy
YA » Usporadat ceremonii (modul Posvatné haje) k (s
) Osvojte si nové taktické moznosti v zépase (S
VA oAkarIn el okrdle v tote neustalese Hrajete-li s kterymkoliv z téchto modulg,
Eﬁf\{ promé&nujici zemi. nezapomerite vyménit prehledové karty za Q)
?(j\} ty z tohoto rozsiteni, rekapitulujici viech pét \

A v 2 sy, y:
) ) prRehLed moduLd moznych akei: &
- .. e ] - ; S
el Oba obsazené moduly, Svatyné boht a hrdin * Tti akce jiz znate ze zdkladni hry: zahrat &
74 {} a Posvainé hdije, jsou vzajemné nezavislé. Oba kartu roéniho obdobi, vzit zeton vyzyvatele ¢i §
VA moduly pfidavaji nové pravidla a komplexitu, pasovat. %t :
S}" nedop.orucujerrje 1€ pro,to Ry YIE B parhve « Zde jsou dvé nové: nabidnout obé&tinu nebo |1
e hry Inis. Je také vhodné objevovat je postupné vad = \ S
) - a0 » uspordadat ceremonii. T
y«QL a nezdvisle na modulu Roéni obdobi ze {}y
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| PREHLED KOmPponens
i © 5 figurek mytickych postav: Nuada, Balor, Condn, Lugh a Eriu
© 5 desek p¥izné, po jedné ke kazdé mytické postavé
@ © 6 dilt posvatnych haja
, © 6 odpoviddaijicich skutka I v ) 4
Novd Gzemi maZete zamichat mezi

ﬁ) © 10 novych karet eposi ostatni behem kroku 7 p¥ipravy hry.
) © 4 nové dily azemi Pokud tak ucinite, nezapomeirite pridat
@ 5 novych karet vyhod do bali¢ku odpovidaijici karty vyhod.

7\

N

% © 5 novych prehledovych karet
<X © 1 zeton ledové stareny

?% © 2 fetony pristavt a 1 dil ostrova (nutné rozdifeni Ro¢ni obdobi)



SVAGUNE

Tento modul vdm umozni zasvétit
postavené svatyné postavdm

\Y z keltskych legend bohiim i hrdinam.
<) Na misté takto zasvécené svatyné
i,«?,ﬂ pak mohou vsichni hrdéi prosit

—| o bozské pozehndni musi ale pro to
prinést obétinu.

*’Zj\ | PRIPRAVA HRU

K béiné pripravé hry navic ndhodné vyberte
2) 3 desky p¥izné, umistéte je licem nahoru
pobliz herni plochy a umistéte na kazdou
odpovidajici figurku. Vrafte zbylé desky
prizné zpét do krabice, v této hie nebudou

Y 4 J potieba.
y } Kazdd deska uvadi obétinu a efekt prizné.
=y

PROBEH HRY

V4 )
§ Zasvéceni svasygné

Kdyz postavite svatyni pomoci stejnojmenné
akéni karty, doberte si kartu eposu jako
obvykle. Poté mtizete zasvétit danou svatyni
jedné z vybranych postav, pokud na daném
Gzemi jesté neni Zadnd takovéd svatyné.
Vezméte ptislusnou figurku, kterd jesté nema
svou svatyni a umistéte ji na dané tzemi.
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nNABIONOUSG OBEGINU

Ve svém tahu mate nyni na vybér novou akeci:
nabidnout obétinu.

'x%
5

Smite nabidnout obétinu postavé, jejiz
svatyné (a také miniatura) se nachdézi na
azemi, kde jste p¥itomni. P¥islusna deska
pFizné postavy musi byt otoéena licem
nahoru.

Splnite-li pozadavek obétiny, smite ihned
vyuzit efekt p¥izné dané postavy.

Poté otocte desku prizné licem dolt, aZ do
konce roéniho obdobi (kola) ji nelze znovu
vyuZzit.

Na konci roéniho obdobi otoéte viechny
pouzité desky p¥izné opét licem nahoru.
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Posvdtné hdje vdam za splnéni
urcitych podminek umozni ziskat

/‘\<\ specidlni Zetony skutku. Tyto skutky
' maiji stejnou funkci jako ty ze

> zékladni hry. Vyjimkou je pravidlo,
(. Ze se skutky z posvdtnych hdja musi
'/ odhazovat az jako posledni.
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W PRIPRAVA HRU

;z ) Zamichejte dily posvatnych héji a vytvorte

hromdadku licem dolt. Odpovidajici Zetony
skutkd ptipravte pobliz herni plochy.
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‘) Hrajete-li s timto rozsifenim, nahradte
%\{ standardni akéni kartu ,Druid” ze zakladni
24 hry aktualni verzi f:\ (naleznete ji v krabici
< ) se zdakladni hrou).
J\‘\d) 4
7 PRUBEH HRU
)| oBjev posvdtného mista
:L\J Jestlize béhem hry umistite novy dil uzemi
%(Z-'} a vytvorite tak na herni plose mezeru
< »{ (stéle musi nové uzemi sousedit s dvéma
/+' jinymi), musite na konci svého tahu umistit dil
=5 posvatného hdje (viz ndkres vpravo). Doberte
" jeden dil posvatného haje a umistéte jej
/':' " licem nahoru do vzniklé mezery. K tomu si
:_/\‘i navic doberte kartu eposu.
/2\‘\ Posvatné hdje nepovaziujte za Gzemi a zadné
N pravidla pro tzemi zde neplati. Nap¥iklad

nemuzete na tato mista umistit ani presunout
L klany, ani zde nic stavét.

N
>;{" J) v » P
>/>\*a USPORADAG CeREMOoNii
ﬁﬁ) Ve svém tahu mate nyni na vybér novou akci:
5.’ uspofadat ceremonii.
" Kdyz usporaddte ceremonii, vyberte jeden
?/(}\f z posvatnych haja a vyhodnofte jej. Hrag,
— ktery nejlépe splni danou podminku ziskd
VMJ\ prislusny Zeton skutku. Pokud jej aktudalné ma
§</\ v drZeni jiny hr&¢, Zeton mu musi odevzdat.
éi\f/ Ceremonii nelze uspordadat, pokud by Zeton
o ¢ %P - P n -
2 skutku nezménil maijitele. To plati i v pFipadé,
(ﬂ {_) kdy vice hraci spliiuje podminku a jeden

z nich jiz mé& zeton skutku.
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VUHOONROCENT

P¥i vyhodnoceni posvatného hdje berte

v tvahu jen sousedici tzemi. Kazdy hra¢

si spoc¢te zminéné prvky (svatyné, klany
apod.) na sousedicich uzemich, kde je
pritomen. Hré¢, ktery nejlépe splni podminku
posvatného hdje, obdrzi pFisluiny Zeton
skutku.

Dojde-li mezi hr&éi p¥i vyhodnoceni
posvatného hdje ke shodé a zeton skutku
momentdalné drzi hrég, ktery se o shodu
nedéli, Zeton vratte na zdsoby.

Pamatujte, Ze tento modul nezaruéuje
objeveni posvatného hdje. Toto je
zamérné, objev takového mista by mél byt
vzdcnou uddlosti. Pokud si viak prejete
vyrazné zvysit pravdépodobnost, ze
takova mista najdete, mazete p¥i pripravé
hry upravit poéateéni rozestavéni dila
uzemi pro dané poéty hraéa:

4 hradi 5 hraca

Nebojte se vyzkouset také jiné konfigurace.
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KRAGKY (VOO DO KELGSKE MytoLogie (0
\' Keltskou mytologii predstavuje bohata mozaika myti, legend a lidové slovesnosti starych N
zapadoevropskych keltskych narodii. Tyto rozmanité astni tradice, predavané napf¥icé \%
: dnesnim Irskem, Walesem ¢&i Skotskem, vypravéji pribéhy mocnych ptirodnich bohd, pribéhy )
o vdalkach a kouzlech a také o bajnych hrdinech, kte¥i museli €elit neobyéejnému osudu. {

Predstavme si alespon nékolik z bohti a hrding, které potkate v této hie:

4 nUaAdA: Zndmy také jako Nuada St¥ibroruky, byl prvnim kralem Déti Danu, boZské rasy z irskych
%) povésti. V bitvé ptisel o ruku a to jej stdlo tran. Vlady se mohl opét ujmout az poté, co ziskal %
X ndhradni ruku, nejprve ze stiibra, pozdéji opét z masa a krve. '

€Ritt: Jedna ze t¥i bohyni, které daly jméno Irsku (Eire). Byla bohyni uctivanou Détmi Danu.
Ztélesniuje svrchovanost a dusi zemé, ¢asto jako mocnd matriarchdlni sila. AN

BaLOR: Obdavany kral Fomoirh, Easto zobrazovany jako jednooky obr s ni¢ivym pohledem.
Fomoirové byli monstrézni bytosti, predstavuijici sily chaosu. Na koho se Balor podival, ten zemfvel.
Byl viak nakonec zprovozen ze svéta vnukem Lughem, a tak nad chaosem zvitézil fad.
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Lugh: Ustiedni postava irské mytologie, Lugh Zruény, byl viestrannym bohem mnoha dovednosti, 7
mistrem femesel, bojovnikem i vidcem. Ved| Déti Danu v boji proti Foméirim a slavné porazil Rz
) Balora. oW

conain z RYSGIRsKE dRuZing: Celym jménem Condén mac Morna, &len legendarni druziny ~ 7
vedené Fionnem mac Cumhaillem. Condn je ¢asto zobrazovdn jako silny, ale zaroven nengsytny

; a ponékud zbabély, proto byva nejednou predmétem posméchu a kontrastu s tradi¢nimi hrdiny. A
1y o - \
)\'{ BRIGIOIN naRek: Brigid, bohyné krba a poezie, pozvedd pronikavy navek, jenz svolava duchy AN
(\ZJ mrtvych a utésuje Zivé. \\
3& pouRe dRUIdG: Druidi Déti Danu dokai seslat na kraj bo¥ské boute, jejichz hromy a blesky \
\){: zahdni stiny a od&istuji zemi. A
Oian cechsdova vitaLiGa: Dian Cecht, kouzelny lécitel Déti Danu, se schopnosti navratit Zivot \
st i t&m, které si smrt uz zdanlivé odnesla. s
&_ Viding AisLing: Za bezesnych noci se basnikovi zjevuje tajemnd bohyné Aisling - jeji proroctvi (¢

A naznaduji stiny budoucich osudii a varuji krale pred hrozicim nebezpeéim

if BRehonské PRAVO: Brehonove byli svati soudci, ktefi na snémech vyndseli prastaré zakony.

?ﬂ Jejich rozsudky zavazuji celé rodinné klany dle cti a danych sliba.

NV HosGina v eémain macha: V sidle Emain Macha se krdlové a urozeni pdani schazeji k rituélni
hostiné. Pod bedlivym dohledem druidii zde hoduji a stvrzuji p¥isahy spojenectvi i neptatelstvi. <
seviieni 1edové staRreny: Beira, krdlovna zimy, pevné svird zemi ve svych rukou. Vichtice :
a mrdz se zmocnuji tdoli a prodluZuji jeji tiché panovani.
ZARe pohygné Aine: Pod Aineinym zdFivym svétlem pole vzplanou jako by byla ze zlata, vraci é
se hojnost, sklizi se bohaté a srdce se oteviraji lasce. g
AmMeRGINav hias: Amergin Gluingel coby bard a druid vytkne prvni zaklinadlo nového véku \ \

a davd zemi i mofi jejich jména. Irsko tak naplhuje sviij osud.
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