“**Hemazici -
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Zahrada dokaze byt mistem vpravdé magickym. JestliZe se
vam podari udrZet svij zahradni svét rozmanity
a zdravy, naplni se postupné Zivotem a stane se utociStém
fascinujicich tvort. Jako prvni hosté se objevi véely
a kolibrici, kteri rozvlni vzduch pohybem svych kridélek.
A kdyZ se zastavite, sehnete se k zelenym stéblim travy
a zadivate se pozornéji, objevite skryty, dosud nepoznany
svét - hemzZiky. Drobné obyvatele ukryvajici se v houbach,
louzich a hromadkach listi. Jsou primo u vasich nohou,
ziji své malé Zivoty, aniz by je kdo vnimal... dokud se
nerozhodnete podivat se zblizka.
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W Cil hry

Postupné vytvarejte pestrou a krasnou zahradu. Spravné poskladanymi
kombinacemi dilkt zahrady do ni lakejte vcely a kolibriky. PInénim
zvlaStnich podminek objevujte hemziky - fantaskni obyvatele ukryté

v listi, louzich a houbach. Po dvanacti kolech zvitézi hrac, ktery dokaze
prilakat nejvic vcel, kolibrika a hemzika.

¥ Herni komponenty 8

4 pocatecni dilky

50 dilka zahrady zahrady (se zelenym

4 karty listika 4 karty louzika 4 karty houbikd

20 figurek listika 20 figurek louzika 20 figurek houbiki

58 figurek kolibrika



W Priprava hry #

@ Kazdému hraci rozdejte jeden pocatec¢ni dilek. Zbylé vratte do
krabice — ve hre je uZ nebudete pouZivat.

@ Nahodné vyberte 1 kartu od kazdého druhu hemzika (1x listika,

1x louZika a 1x houbika) a poloZte je doprostred stolu. Ostatni karty
vratte do krabice — ve hre je uZ nebudete pouZivat. K vybranym kartam
pripravte vSechny figurky hemzikt odpovidajiciho druhu.

Pro prvni hru doporuéujeme pouzit 3 karty hemzika
oznacené symbolem % . Jsou nejjednodussi a nejsnadnéji
vam pomohou porozumeét hre.

© Pobliz karet a figurek hemzik( umistéte figurky vcel a kolibrik.

Pocet Dilka
hraca k odstranéni

(4] VSechny dilky zahrady vlozZte do vacku
a dikladné je promichejte. Podle poctu
hract odeberte z vacku prislusny pocet dilki

zahrady uvedenych v tabulce a vratte je zpét
I

do krabice.

(5 ) Nyni z vacku vytahnéte 3 dilky a poloZte je doprostred stolu — tim
vytvorite pocatecni trh dilkd.

@ Zacinajicim hracem se stava ten, kdo naposledy zalil svou zahradu
¢i alesponl domaci kvétiny.

Pripravena hra
pro 3 hrace
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W Dilky zahrady %

Kazdy dilek zahrad‘obsahu'e 4 pole. Kazdé pole predstavuje bud jeden
z 5 typt terénu - @ £ & & nebo louzi &,

Ve hre se vyskytuji 2 druhy dilka: dilky s louZi a dilky bez louZe.

Dilky s louZi obsahuji Dilky bez louZe obsahuji
. 1 pole louze %%, 1 barevné 4 pole terénu ve 3 barvach:
f pole terénu a 2 sousedici pole 1barevné pole s houbou %*,

terénu jiné barvy. 1 dalsi pole jiné barvy

a 2 sousedici pole treti barvy.

Uprostred kazdého dilku se nachazi hnizdo — stredova
. pozice, sousedici se vS§emi 4 policky terénu.

~__ Pokud vedle sebe umistite 2 dilky Pokud vedle sebe umistite
se stejnou barvou terénu, tzemi 2 a vice louZi, spojite je do
spojite do oblasti vétsich rozmér. jedné vétsi.

Kazdy dilek je oboustranny, druha strana je zrcadlovym obrazem prvni.
Pri pokladani jej muzete libovolné otacet i prevracet.




W Pribéh hry

Hra se sklada z jednotlivych taht hrace, ve kterych se budete stridat
pocinaje zacinajicim hracem, a dale ve sméru hodinovych rucicek.
Tah hrade se sklada ze 2 fazi: umisténi dilku zahrady a moZny prichod
novych obyvatel. Tim tah konc¢i a na tahu je dalsi hrac.

Faze 1: Umisténi dilku zahrady

Vyberte si jeden ze 3 dilkd na trhu a poloZte jej do své zahrady vedle
nékterého z jiz vyloZenych dilka. Dilek si miiZete pred rozhodnutim
vzit do ruky a prilozit k ostatnim, abyste si ovérili, zda vam vyhovuje.
Od okamziku, kdy dilek finalné umistite, nesmite jiZ s nim do konce hry
hybat.

Novy dilek musite priloZit celou jednou stranou k jiz umisténému dilku.
Nesmi tedy sousedit jednou stranou se dvéma riznymi dilky zaroven,
dilky tim padem skladate ,do mrizky".

Barvy terént ani louZe na sebe nemusi navazovat — to je ¢isté na vaSem
uvazeni. Dilky mizete umistovat jak chcete, jen musite dodrzet vySe
uvedena pravidla.

Faze 2: Mozny prichod novych obyvatel
Jakmile do své zahrady umistite novy dilek, zkontrolujte, zda jste

neprilakali nové obyvatele. Doporucené poradi kontroly je: véely,
kolibrici, listici, louzici a houbici.



B veely &

Vcely se objevi vzdy, kdyz vytvorite novou oblast alespon 3 sousedicich
poli stejné barvy. Takova oblast se nazjva opylena oblast €}

Vezméte jednu figurku vcely a polozte ji kamkoliv do nové vzniklé
opylené oblasti ). Poté zkontrolujte, zda uz ve své zahradé nemate
jiné opylené oblasti téZe barvy.

Pokud ano, pfidejte do kazdé takové oblasti jednu véelu ).

V opylenych oblastech neexistuje zadny limit poctu
vCel, které do nich mtiZete umistit. Pokud vam dojdou
figurky, mazZete je nahradit ¢imkoliv jinym.

Dilezité: Kdyz jiz existujici opylenou oblast jen zvétsite, nové véely

nepridavejte.

Pokud nové umistény dilek zptsobi vznik dvou novych opylenych
oblasti (kazda o velikosti 3+), obé prilakaji véely a stanou se opylenymi.

& Kolibiik @

Jakmile vSechna pole terénu na dilku patri do n€jaké opylené oblasti,
prileti kolibrik. Figurku kolibrika polozte do hnizda uprostred daného

dilku @) .

Nékteré dilky se skladaji ze 4 poli terénu, jiné ze 3 poli terénu a louZe.

» Dilky se 4 poli terénu musi mit v§echna 4 pole soucasti opylenych
oblasti.

» Dilky se 3 terény a jednou louZzi vyZaduji, aby opylené byly vS§echny
3 oblasti, do kterych nalezi jednotliva pole terénu — louZi pro
umisténi kolibrika nepocitejte.

m




A to neni vSe. Pokud se vam podari vytvorit fadu 3 dilkd, z nichz kazdy
prilakal alespon jednoho kolibrika, prostredni dilek prilaka dal§iho
kolibrika.

To znamena, Ze v jednom hnizdé mohou byt maximalné
3 kolibrici.




v ® & B Obyvatelé zahrady aneb hemzici & & B

Pokud se vaSe zahrada rozriista, mate Sanci, Ze prilakate nové obyvatele.
Aby se tak stalo, musite si v§imat podminek jednotlivych karet hemziki
pro jejich umisténi. Jakmile splnite prisluSné pozadavky, vezmeéte si
figurku prisluSného hemzika a umistéte ji predepsanym zptsobem.

Plati zde obecna pravidla pro vSechny hemziky:

2 Pokud karta hemZika netika vyslovné néco jiného, kazda kombinace
poli terénu miiZe splnit pozadavek pouze jednou.

2 Na jednom poli terénu mohou byt rizni hemZici.

Na nasledujicich strankach najdete popisy vSech karet hemziku.
U karet, jejichz text konéi (*), doporucujeme nahlédnout zde do pravidel.
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M Konec tahu #

Jakmile pridate vSechny vcely, kolibriky, listiky, louziky a houbiky
prilakané v tomto tahu, doplrite trh dilka jednim dilkem z vacku a vas
V tah konc¢i. Nyni je na tahu dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek.

¥ Konec hry

V okamziku, kdy dojde zasoba dilkd ve vacku a neni mozZné doplnit
trh, nastava konec hry a nasleduje zavérecné bodovani. Kazdy z hraca
odehral 12 tahti a jeho zahrada obsahuje 13 dilka.

Pro kazdy druh hemzika spoditejte, kdo ma nejvice figurek daného
druhu v porovnani s ostatnimi. Hraé¢ s nejvy$sim pocétem si vzdy vezme
2 figurky daného druhu a prida si je do zahrady. V pripadé remizy si
vezmou figurky navic vSichni, kterych se remiza tyka.

Poté hraci sectou vSechny figurky ve své zahradé: vcely, kolibriky,
listiky, louZiky a nakonec houbiky. Hrac s nejvySsim po¢tem ziskanych
figurek se stava vitézem. V pripadé remizy vitézi hra¢ s nejvyssim
poctem prilakanych kolibrikd. Pokud remiza trva, vitézi hrac¢ s nejvice
véelami. Pokud ani véely nerozhodnou, hraci se o vitézstvi podéli.



& Listici &

& HOKYNARKA

Pokud mate opylenou oblast se 4 poli terénu
usporadanymi do ¢tverce, prilakate listika. Jeho
figurku umistéte doprostred této ¢tvercové
oblasti. Zadné z téchto 4 poli jiZ nesmite vyuzit .

k prilakani jiného listika. i “:’22‘";2“':?

) prilakate &. Figurku umistéte
doprosted této oblasti.

& NEPOSEDA

Pokud mate opylenou oblast o alespon 5 polich
terénu, prilakate listika. Jeho figurku umistéte
kamkoli do dané oblasti. Danou oblast terénu
uz nemuzete vyuzit k prilakani jiného listika.

LY A

& Listik
ﬁ ﬁ NEPOSEDA
Pokud méte opylenou oblast.
™ o alespoii 5 polich terénu,

> prilakate &. Figurku umistéte
n @ kamboli do této oblasti.

Pokud mate 4 pole terénu usporadana do
¢tverce a kazdé z nich ma jinou barvu, pripadné
je jedno z nich louZe, prilakate listika. Jeho
figurku umistéte doprostred této ¢tvercové
oblasti. Zadné z téchto 4 poli jiZ nesmite vyuzit
k pfilakani jiného listika. b
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prilakite . Figurku umistéte
doprostied této oblasti.

% BEZEC

Pokud mate opylenou oblast o 4 polich
usporadanych vodorovné v radé nebo svisle
ve sloupci, prilakate listika. Jeho figurku

umistéte kamkoli do dané oblasti. Danou oblast
terénu uz nemuzete vyuzit k prilakani jiného

Listik

. , o
listika BEZEC
Pokud méte opylenou oblast o alespoit
4 polich terénu vodorovné v fadé

“ 3
Y nebo svisle ve sloupe, prilikite &.
] Figurku umistéte kamkoli do této oblasti.
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$ Houbici B

4 HOSTITELKA

Pokud vytvorite oblast alespon se 2 houbami,
prilakate houbika. Nemusi byt opylena. Jeho
figurku umistéte kamkoli do dané oblasti.

Danou oblast terénu uZ nemiiZete vyuZzit ik
T T ’ HOSTITELKA
k prilakani jiného houbika. ok mite ol sepon
se2 @ prilikite . Figurku
umistéte kamkoli do této oblasti.

% rRUZKUMNIK

Pokud vytvorite linii tvorenou 3 houbami,
nezavisle na jejich vzdalenosti od sebe,
prilakate houbika. Jeho figurku umistéte na
prostiedni z téchto 3 hub. Houby mohou byt na
libovolném terénu a libovolné vzdalené.

Jestlize pozdé&ji v pribéhu hry splnite podminky
této karty umisténim dal$iho dilku, mtzete
prilakat dal$iho houbika s vyuzitim hub, které
na sobé nemaji figurku houbika.

Houhl'g( .
PRUZKUMNI

uj
jemné

4 SBERATELKA

Pokud vytvorite ahlopricku ze 2 poli obsahujicich
houby, prilakate houbika. Jeho figurku umistéte
na jednu z téchto dvou hub.

Jestlize pozdéji v prtibéhu hry znovu splnite
podminky této karty, houbu, ktera na sobé nema
houbika, mtizete znovu vyuzit k prilakani dalsiho
houbika.

P sAMOTAR

Pokud obestavite pole terénu s houbou

8 poli terénu libovolného typu, které na sobé
houby nemaji, prilakate houbika. Jeho figurku
umistéte na obestavéné pole s houbou.
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%’ﬁ’ & Louzici &

& POTAPECKA

Pokud vytvorite louZi ze 2 a vice poli louZi,

prilakate louzika.

JestliZze pozdé&ji v pribéhu hry louZi rozsirite

o dalsi pole, dalsiho louzika uz neprilakate. o
POTAPECKA

Pokud vytvofite louZi ze 2 a vice

sousedicich g prilakite &.

Figurku umistéte na nékterou
ﬁ, KAPITAN e

Pokud umistite 2 louze tak, Ze mezi nimi bude
jedno pole terénu, které na sobé nema louzi,
prilakate louzika. Jeho figurku umistéte na pole
mezi louZemi.

Jestlize pozdé&ji v priibéhu hry splnite podminky
této karty umisténim dalSiho dilku, mtiZete tyto
louze vyuzit znovu k prilakani dalSich louzik. BTN

Pokud vytvorite 2 4§ tak, e mezi
nimi bude jedno pole terénu,
piilakate &, Figurku umistéte na pole
terénu mezi 45 ().
!. KAMOS \\@

Pokud vytvorite thlopri¢ku ze 2 louZi, prilakate
louzika. Umistéte jeho figurku na jednu z téchto
dvou louZi.

JestliZe pozdéji v priibéhu hry splnite podminky

této karty umisténim dalSiho dilku, mtZete I
lou?} bez 10v1’1z1°ka vyuzit znovu k prilakani T e
dalSich louzika. iy~ o

& STYDLINKA

Pokud obestavite pole louze 8 poli libovolného
terénu (kromé louzi), prilakate louzika. Jeho
figurku umistéte na obestavéné pole louze.

STYDLINKA

Pokud obestavite & 8 poli terénu
libovolného druhu (kromé 4&),
prilakite . Figurku umistéte

na obestavénou 4.
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