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HERNI SOUCASTI

Pravidla a pfibéh « 12 karet specialnich predmétt « 12 karet pfipravy
kapitoly « 7 karet legendarnich bodu « 1 karta inventare
1karta extra hvézd « 1 karta postavy « 1 skorovaci karta kapitoly

TOTO NENI SAMOSTATNA HRA
Ke hrani potrebujete zakladni hru Fliptown.
Pokud hrajete Fliptown poprvé, prectéte si

pravidla zakladni hry, neZ se pustite do cteni
téchto pravidel.

V této kampani byste NEMELI vyuZivat Zadné
dalSi postavy, kovboty, karty admén ¢i balicky
z dalSich rozsifeni. Chcete-li vyuZit variantu
Texas Hold ‘em, miiZete tak uinit, ale na
konci kazdé hry si musite odecist 5 bodi od

5 konecného skare.




Pokud se vam nahodou stane, Ze zakrouzkujete
vSechny hvézdy na své mapé hrace
a potrebujete krouzkovat dalsi, vyuZijte kartu
Extra hvézd. Smazte 10 hvézd, vezméte si kartu
.+10” a pokracujte v krouzkovani. Je-li potfeba,
opakujte to a otoCte ji na opacnou stranu
s hodnotou +20.

PREHLED KAMPANE

Tato kampan ma 12 kapitol. Vasim cilem je
uspét v kazdé z nich tim, Ze dosahnete cile hry
a ziskate ca nejvice bodd, abyste tak ziskali
legendarni body - s jejichZ pomoci pak miizete
vyhodnotit celkovy ispéch v kampani. Na konci
kampané vas pak ¢eka epilog pribéhu odvozeny
pravé od toho, kolik legendarnich bodi se vam
podafilo ziskat.



JAK SE TO HRAJE
Kampaii hrajete stejnym zplisobem, jako
zékladni hru. Rozdilna je pouze priprava

jednotlivych kapitol.

1) UMISTETE SVOU KARTU POSTAVY

Pred kazdou hrou umistéte kartu postavy,
Cizince, vedle své mapy hrace. Pfi své prvni he
ji polozte svétlejsi stranou (se svétlymi okraji)
vzhiru. VSimnéte si, Ze vam tato strana karty
dava jednu bonusovou akci zdarma, dle vlastni
volby, kdykoli v priibéhu hry. Na konci kazdé
hry ji otoCite na svétlejsi nebo tmavsi stranu,
v zavislosti na vasem vysledku
(viz ,Konec hry”).

2) PRECTETE SI PRIBEH KE KAPITOLE

Prectéte si text z této brozurky odpovidajici
kapitole, kterou se chystate hrat.



3) NAJDETE KARTU PRIPRAVY KAPITOLY

Najdéte kartu pfipravy kapitoly odpovidajici
kapitole, kterou se chystate hrat.

Prectéte si Zakon Zapadu, unikatni pravidlo
platici pro danou kapitolu, a také Cil hry,
pozadavek, ktery musite splnit, abyste uspéli
v kapitole a mohli postoupit k dalsi.

Kartu otoCte a prectéte si instrukce
.Nez zacnete hrat”. Zakrouzkuijte si pocatecni
zdroje uvedené na vasi karté postavy na vasi
mapé hrace. V zavislosti na kapitole, kterou
hrajete, zde miZzete také najit pozadavek
k provedeni OkamZité akce - ,VyZadovana
okamzita akce”.



Vezméte si kartu Specialniho predmétu odpovidajici
kapitole, kterou hrajete. Na kazdé strané karty
se nachazi jeden predmét a vy si miiZete si zvolit
pouze jeden z nich. Nezapomente, Ze své rozhodnuti
nemuZete v pribéhu kampané zmenit.

Zvoleny specialni predmét polozte vedle své mapy
hrace spolecné se vsemi ostatnimi, které mate
z predchozich kapitol (v kapitole 1 budete mit jen
jeden). Neni-li uvedeno jinak, kazdy ze specialnich
predmétii smite pouzit jen jednou za hru.

Otocte kartu zpét na stranu Zakon Zapadu / Cil hry
a polozte ji vedle své mapy hrace.

4) PRIPRAVTE S POBLIZ SKOROVACI KARTU
KAPITOLY

Rozhodnéte se, jaky rezim si pro celou kampan
zvolite: normalni nebo obtizny.
Na konci kapitoly porovnejte své dosazené skore
s Udaji na této karté a zjistéte, kolik legendarnich
bodi jste ziskali.



KARTA INVENTARE

Poté, co pouzijete specialni predmgt, zastrcte
jej za kartu inventare, abyste dali najevo,
Ze jste jej pouzili. Kdyz postoupite do dalSi

kapitoly, ponechte si vSechny vase specialni
predméty v inventafi. MiZete je v dalsi kapitole
vyuZzit znovu. Béhem postupu v kampani
budete ziskavat dalsi a dalSi predméty, které
vam ve vaSem dobrodruZstvi pomohou. Mezi
jednotlivymi hrami vyuZivejte kartu inventare
ke skladovani vasich specialnich predmétd,
skorovaci karty kapitol a legendarnich bodu.




KONEC HRY
SELHANI

Pokud jste nedosahli uvedeného cile hry,

v této kapitole selhavate. Neziskate zadné
legendarni body, nezavisle na dosazeném
skore. OtoCte svou kartu postavy na svétlejsi
stranu a odehrajte kapitolu znovu. Jakekoli
predméty za vasi kartou inventafe mlzete nyni
Znovu pouZit.

USPECH
Pokud jste dosahli uvedeného cile hry,
uspéli jste. Porovnejte své skdre se skorovaci
kartou kapitol a zjistéte, zda ziskavate néjakeé
legendarni body. Pokud jste ziskali 0 nebo
Tlegendarni bod, otocte svou kartu postavy na
svétlejSi stranu a pokracujte k dalsi kapitole.
Pokud jste ziskali 2 legendarni body, otocte ji
na tmavsi stranu a pokracuijte k dalSi kapitole.



LEGENDARNI BODY

JestliZe jste uspéli, ziskavate odpovidajici pocet
legendarnich bodd, které si uschovejte za vasi
kartou inventare. ObCas si mozna pfi pocitani
legendarnich bodu v pribéhu kampané budete
muset ,rozménit” s pomaci karet legendarnich

bodu v krabicce.

NOVA HRA

Pokazdé, kdyz zacinate novou hru v pribéhu
kampané, setfete vSe na své mapé hrace Uplné
dogista.

Specialni predméty, které jste ziskali
v piedchozich kapitolach, miizete nyni znovu
pouZit, leda by bylo Feceno jinak.

Jste pripraveni zacit hrat?
Pak si prectéte Kapitolu 1 na dalSi strance!



: Kapitola1
DO MESTA PRICHAZI CIZINEC
R RICT

S lehkym zavahénim v kroku a jiskrou
nadéje v oku se vydavas na cestu, zdanlivé
nekonecnou pout pinou kaktusd, kafiond
a kutalejicich se stepnich bézcu. Plouzis se
kupredu, upiras pohled na oranzovy horizont,
ktery se tfpyti v dalce, a premitas, jestli
ma$ v sobé dost sily pokracovat v tomhle
nemilosrdném poustnim vedru. Kdesi vpiedu se
rysuji malé budovy, sotva znatelné tecky rzi na
obzoru. Neni to Zadna slava, ale citi$ v kostech
touhu fikat tomu domov. Tedy, pokud té mistni
prijmou do své semknuté smecky. V kazdem
pfipadé je to Sance na novy zacatek -
prilezitost znovu nalézt, ¢i zménit, sebe
samého. Dokazes ztistat tentokrat rovnym
chlapem, nebo se opét uchylis k drivejsim
odpadlickym zpisobtim?
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To ukaze az cas.

Nevlidny vitr zafouka, zatimco kracis prasnou
stezkou dal. Téch par kousk zlata, co mas
u sebe, té tu daleko nedostane. Chces-li dojit
ke svému cili, budes si muset po cesté sehnat
dalSi zasaby. Slunce se pomalu kloni k abzoru,
a z dalky slysis vyti a skieky kojot, které té
nuti pridat do kroku. Tohle sice miize byt teprve
zaCatek tvé pouti, ale kdyz nebudes v tomhle
kouté svéta dost rychly, snadno se miize stat,
7e to bude i jeji (a tvdj) konec.

Najdéte kartu Pripravy kapitoly 1
a pustte se do hry!
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 KAPITOLA2
STRELEC K SLUZBAM
7OGw

Bolavé nohy se téZce vleCou, [io it
ale nakonec dorazi§ do k.E%:ﬁL‘isist“:ﬁ,v.\

mésta. Pohled na rusné D

ulice té oZivi jako doudek :../zx\,/zx

chladné vody a vdechne
tvym unavenym kostem novy SEETE RS

Zivot.

Najednou mas pocit, Ze zvladnes cokoliv.
Jsi tady sotva pét minut, a uz mas prvni
pracovni nabidku primo na dosah. Vypada to,
Ze kancelar kautnich agentd shani vypomoc.

.Budzdrav, cizinCe,” pozdravi té urednik
za stolem, kdyZ vkro€i$ dovnitf.
,Co té privadi do mésta?”

LHledam praci,” odpovi$ na ravinu.
Nenku piSete, Ze potfebujete pichnout?”
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.Jo, Sikla by se nam ruka k opravam tohohle
staryho mista... a taky potfebuju nékoho
na pomoc v jisté dalsi... ehm... nedofesené
zélezitosti. Ponékud neocekavané se nam
tu uvolnilo misto v oddéleni vymahact.”

.1akze hledate lovce odmén,” dojde ti, kdyz
kouknes po hledanych osobach na zdi.
,Co se stalo s tim poslednim?”

.Mno, feknéme, Ze byl pomalejsi, nez mél byt.”

.0 mé se bat nemusite,” odpovis sebejisté
s mirnym cvrnknutim do klobouku.
Javas nezklamu.”

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 2
a pustte se do hry!



KAPITOLA 3
ZLATA PRILEZITOST
kRIS

Jsi tu jen par tydnt, ale uz se tu zatinas citit

jako doma. S bandou psancti jsi rychle zatocil

a dosel jsi k nazoru, Ze je naCase roztahnout
sva kfidla Zapadana trachu vice.

Jednoho dne, pfi navstéve Klubu prospektord,
mistniho podniku pro dobrodruhy a zlatokopy,
co chtéji zkusit své Stésti v divokych krajinach,
zaslechnes néco o noveé objevené jeskyni,
kterou odkryla posledni boufe. Ze by nevyuZzity
zlaty dil cekajici na objeveni? Prvni myslenka
té nuti si predstavit, jak by poradny ranec zlata
ulehcil Zivot v téhle kvetouci osade.

Ale to k tobé promlouva tvoje staré ja.
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Slechetngjsi cesta by byla udélat s tim
bohatstvim néco dobreého, tfeba vénovat
vechno zlato na charitu. Cim Iépe si naklonit
mistni neZ naplnit pokladnici kostela?

S neskryvanym nadSenim si opatfis néjake to
zakladni vybaveni a vyrazis ke vstupu do dolu,
odhodlan proménit zlato v dobrou vili dfiv,
nez zapadne slunce.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 3
a pustte se do hry!




Kapitola &
MRTVI PRD... POTREBUJI
R RICT

V délce zakokrha kohout a ty se nahle probudis.

Se zamrucenim se prevali$ a zjistis, ze se divas

pfimo do o¢i zvédaveé slepici, co na tebe upfené
hledi. S protahnutim a zivnutim se zvednes,
setreses$ trachu sldmy, co ti ulpéla na tvari.

0d chuvile, co ses tady ukazal, je mistni raner
dost laskavy na to, aby ti dovolil pfespat ve
stodole. Kdyz si ale promnes ztuhly krk po dalsi
probdglé naci, uvédomis si, Ze jestli si chces
trochu verpS|t svou situaci, bude$ muset prijit
k n&jakym penéziim. Mozna vénovat véechno to
zlato na charitu nebyl nejlepsi ndpad.

Jisté, u mistnich sis ziskal
dobré jmeno, ale dobra povést
sama 0 sobé té tu na Divokém

Zapadé daleko nedostane, ani ti
nenaplni bfich.
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Vydas se do mésta, slunce se teprve klube na
obzor. Tva cesta vede kolem hrbitova. Najednou
koutkem oka zahlédne$ néco lesklého.
Nenapadné se rozhlédnes kolem sebe, aby sis
byl jisty. Ze té nikdo nepozoruje, pak se sehne$
a z oranzové hliny vyrypnes minci.

To je ale klika!

A najednou se ti v hlavé mihne myslenka: ,Kolik
by jich tu jeSté mohlo byt kolem, jen je sebrat?”

Neni to zravna Cestné, ale rabovani opusténych
hrobli se zda jako rychly zpiisob, jak se dostat
k hotovosti. Co by si tyhlety staré kosti ostatné
pocaly se Sperky a tretkami? Opatrné, aby si té
nikdo nevsiml, vplizi$ se na hrbitov, pfipraven
Zjistit, jaké poklady tu mtiZes vyhrabat.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 4
a pustte se do hry!



KAPITOLAS
PRACH A BEZNADEJ
OGS

Ukazuje se, Ze jit cestou cti je t6ZSi, nez to
vypada Do mésta | JSI dorazil s istym Stitem,
s Sanci zaCit psat SVUJ pfibéh od zacatku. Jenze
jako vyschly ficni koryto pobliZ, i tvoje nadéje
jsou skoro na dné.

Po kraji vSak blouma dost prilezitosti... kdyz
Clovék umi prlmhount oci nad nejakym tim
hichem. Kruci, vzdyt uz jsi vykradl par hrobi -
kam dal mdzes klesnout?

S t8Zkym srdcem zamifi$ do obchodu.
,Shanim néco, co by mi pomoahlo se rychle
dostat k néjaky hotovosti,” feknes Zené za
pultem. ,Naslo by se u vas néco takovyho?”

Chvili premysli a pak odpovi: ,No, par starejch
kouskil by se tu naslo.”
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Sahne na palicku, vezme odtamtud stary
rezavy bowie nliZ a oSoupany bandalir a polozi
je razné na pult, az se z nich zaprasi.
.Libi se ti nékterej z nich?”

.Jo, tohle staci,” prikyvnes a vyberes si jednu
z véci. Je to stejné jen na efekt.” S vybranym
kouskem v ruce opusti$ kram a vydas se
k obavanym pustinam v dalce, odhodlany si
konecné proklestit svou cestu Zivotem -
jakkoli to pljde.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 6
a pustte se do hry!




: KAPITOLA 6
LITOST ZLODEJE DOBYTKA
kRIS

KdyZ slunce klesa pod obzor a vrhé dlouhé
stiny na drsnou krajinu, nenapadné se plizi$
do mésta, a za sebou tahnes par ukradenych

dobytcat.

Nez ale stihne$ vychutnat sladkost svych
nepoctivych zisku, ze stind vystoupi Serif, a ve
skomirajicim svétle se zaleskne jeho odznak.
.1ady u nas nemame pro zlodéje dobytka moc
pochopeni, cizinCe,” zavrci tiSe, ale ostie.

Otevre$ Usta, abys protestoval,
ale umlci té zdvizenou rukou.
Nymluvy si nech. Bude$ mit
dost €asu na premejSleni za

mfizema.”
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Vede té na stanici a po cesté do Zalare ti dava
dlrazné varovani: ,Vodted uz budes radéj sekat
dobrotu a ctit zakon, jasny? Zejtra pfijede
vybeérci dani. AZ té pustim, radim ti, abys
vykonal svou obcanskou povinnost a zaplatil
mu pékné vSechno, co mas.”

Sklopis hlavu, kdyZ té Serif postréi skrze
rezavou zeleznou branu a s ramusem ji za
tebou zabouchne.

Zabavi ti veSkeré véci a prohrabuje se jimi
s USklebkem na tvari. ,Neboj, chlapce, dostanes
je zpétky,” pokyva hlavou.
.No... aspon vetsinu.”

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 6
a pustte se do hry!

21



KAPITOLA 7 5
CHYTIT ZIVOT ZA OTEZE
R RICT
Na zapraené hlavni tfidé stoji§ sam, tiha
osameéni doléha na tva ramena. Se sviravou
prazdnotou v srdci a unavenyma o€ima
prepocitavas svych poslednich par zbylych
minci, zatimco v dusi zahofi touha po
spolecnikovi, ktery by s tebou sdilel ten
nekonecny obzor.

Pomalym krokem zamifi$ k vratké staji,
kde stoji osamély kUi, jeho pohled je
stejné znaveny, jako ten tvdj. S pokyvnutim
a zaSeptanym pfislibem vérnosti smeérujes
svoje tézce vydélané penize za tohoto druha -
ticha prisaha, ukuta ve vétru Divokého Zapadu.

Kdyz vyrazis vstic nekone¢nému obzoru
s rudym sluncem zapadajicim za tebou, citi§,
jak v tobé vzplane nova jiskra nadgje.
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Kazdy uder kopyt nechava osaméni za sebou,
nahrazovan pravidelnym rytmem, co se rozléha
mezi kariony. Spolecné s tvym koném putujete

do neznama, dva pratelé spojeni volanim
oteviené preérie. Citi$ se vic nazivu, nez kdy dfiv
od chvile, co jsi dorazil do mésta.

A prece se nemuzes zbavit pocitu, Ze té
Serifovy oci stale sleduji. Bude tfeba jednat
obezietné, abys nevzbudil podezieni - pokud
nechces, aby se tvoje tvar ocitla na plakatech
hledanych osob po celém kraji.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 7
a pustte se do hry!




_KAPITOLAS
OHEN V POHRANICI
kRIS

Po dlouhém dni v sedle se ti podari
proklouznout zpét do mésta a uchylit se na
noc v opusténeé kulng.

Brzy té ale z hlubokého spanku vytrhne
vzdaleny kfik a pach zuhelnatélého dreva.
Protiras si o¢i a znepokojené zjistujes,
7e killnu zatina plnit dym. Mas sotva cas
popadnout vétsinu svych véci a v posledni
chvili se vyfiti§ ven, nez chatr¢ pohlti plameny.

Vypotaci$ se ven a ohromen sledujes, jak
se z budov mésta zacind linout zlovéstna
zare barvici oblohu tésné pred rozbreskem
straSidelnymi odlesky. Slunce prorazi oblaka
popela a z koufe se vynofuje postava s rudou
Serpou a dohofivajici zapalkou v ruce.

S posmésnym Usklebkem mizi v temnoté
a zanechava za sebou jen spoust.



Tenhle zhar je pohromou pro kazdého, ale
jedno je jasné - ted’ma Serif néco dlezitéjsino
k FeSeni, neZ aby se zabyval tvymi vlastnimi
hfichy. Doufejme, Ze tuhle zahadnou postavu

vystopuje dfiv, nez lehne popelem celé mésto.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 8
a pustte se do hry!

B VT
MESTECKO|
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KAPITOLA 9
DO PUSTINY
RIS
Zhat polapen!

KdyZ se prach po zadrZeni anarchisty - tlena
obavaného gangu Rudych Serp - usadi, Serif
smekne klobouk pred vdécnymi méstany.
.Byly to pro nase poklidny mésto krusny casy,”
pronasi ke shromazdénému davu, ktery jej
obdivné sleduje. ,Ale pokavad'jsem se tu néco
za ty |éta naucil, pak to, Ze jsme houZevnata
chaska, co povstane z popela silngjsi nez dfiv.”
Osadnici s nadSenymi vykriky a hulakanim
souhlasi, pfipraveni vrhnout se do obnovy
mésta.
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,Jed'musim tohodle vézné dopravit do
sousedniho mésta, a nebudu den dva k mani,”
pokracuije Serif. ,Ale ani krapet nepochybuju,

Ze se tu vSichni budete chovat co... nejlip.”
Pri téch slovech upfe hrozivy pohled
pfimo na tebe.

Ty mu vénujes nevinny Gsmev, ale pod jeho

slupkou se skryva mnohem temngjsi plan.

Pravda je takova, Ze s Serifem mima dosah
nebyla nikdy lepsi prileZitost si trochu
zaSpasovat se zakanem. Proslycha se,

Ze gang Rudych Serp pékné profituje z fadéni
v Pustinach - a ty si chces taky urvat svij dil.
Neztraci§ ani minutu, opatfis si novou zbrar od
mistniho puskare, osedlas koné a vyrazis,
az s moc velkou chuti na chvili uniknout
Serifové pozornému oku.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 9
a pustte se do hry!
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KAPITOLAT0
DLOUHA RUKA ZARKONA
kRIS

Serif se vratil ze své cesty a zda se
odhodlangjsi nez kdy dfiv udrzet ve mésté klid
a poradek. Pod tihou jeho neustélého bdélého

oka ti nezbyva nic jiného nez prijmout Zivot
tulaka, vécneho uprchlika.

Stavas se nomadem na Sirych planich, tvym
jedinym Gtocistém je sedlo, nikdy se dlouho
nezdrzujes na jednom misté.

Dny splyvaji v noci a tvymi spolecniky zistavaji
jen nekone¢na divocina, hvézdy nad hlavou
a tvtij vérny ki po boku.




Stale té ale uvnitf hryZe pocit Serifova
pohledu v tylu, pronasleduje té jako stin,
pfipominka téch jednoduchych dnd,
které jsi nechal za sebou.

S kazdym vychodem slunce pobizi§ koné
k rychlejSimu tempu, oba hnani touhou po
svobodé. Porad v pohybu. Nikdy se neohlizet
zpatky. Ackoliv je cesta pred tebou nejista,
je tijasné jedno: dokud budes v Serifoveé stinu,
nikdy nenajdes opravdovy klid.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 10
a pustte se do hry!




_ KAPITOLAT
ZABLESH NADEJE
kRIS

Stojis na vysokem hiebeni, z vysky klouze$
pohledem po rozsahlé krajing, kterou uz znas
jako své boty. Tydny dFiny, potu a nekonecného
putovani ti konecné pfinesly aspon troSku
prosperity, novy a vitany pocit pohodli v této
nemilosrdné pustiné. Mas u sebe trochu
hotovosti, par zlatych valounkd a par véci, které
ti fikaji pane. A co je jeSté lepsi, zda se, Ze Serif
té konecné nechal na pokoji.

Mohlo by se na tebe konecné usmat
Stésti? Rozhodnes se to otestovat trochou
zlatokopeckeé prace. Jak se Fika, Stésti preje
odvaznym.
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Srdce ti tluce vzruSenim, kdyz upres pohled
na blizky dl, o kterém se povida, Ze skryva
nevidané bohatstvi. S vidinou zlata v mysli se
nofi§ do hlubin zemé. Mozna skutecné prijde
tva Stastna chvile a konecné ti oteve cestu
ke klidnému a pokojnému Zivotu, ktery ti tak

dlouho unikal.

Najdéte kartu Pripravy Kapitoly 11
a pustte se do hry!
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KAPITOLA 12
DESPERATOVO DILEMA
TGS

Usadi$ se k barovemu pultu v saloonu, pripraven
oslavit svuj nedavny ispéch v dole. Kyvnutim na
barmana a pozvednutim prstu si objednas whisky.

Koutkem oka zahlédne$ povédomy stin, jak se k tobé
pomalu blizi. ,Date si drink na mé, Serife?” zeptas se
s mirnym napétim v hlase.

,No; popravde bych mél calovat ja," odpovi upfimné
a donuti té tak mmod%k pozvednout podeziravé
oboci.

“Co tim myslite? Dyt jste po mné el od prvni chvile,
co Jsem sem vkroCil.”

MHele, mladence, asi takhle... Vylozme Karty na stiil.
Nejses zrovna Fﬁ'kladnej obcan,” odfrkne si. Ale
Ppokud mé tahle prace néco naucila, g‘e to to, 7e
presna muska umi leckdy prebit, abych tak fek, ne
UpIné kfistalové Cistou dusi.”
Usrknes ze své whisky, nespéchas

s odpovédi a upfené ho pozorujes.
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Ao titim v podstaté chei fict, cizinCe je," pokraCuje,
.28 nejsme zas az tak vodliSny, ty ajt;a A pokud ti to
neni proti srsti, mam tu pro tebe nabidku.” A s témi
slovy pred tebe praskne na pult odznak zastupce
Serifa.
Vechno se ted'toCi kolem téhle chvile - nejvétsiho
rozhodnuti, kterému CeliS od chvile, kdy jsi sem
dorazil. Na jedné strané ti Serif nabizi vykoupeni -
Sanci nechat za sebou svou minulost gsance
Eostavn se na stranu spravedinosti. Zda se,
ze konecné pochopil, Ze tvoje schopnosti z tebe
udelaji silnéjsiho spojence nez nepritele. Co ale
Serif nevi, je, ze gang Rudych Serp té také oslovil
s |akavou nabidkou... bohatstvi, moc a nekonetné
dobrodruzstvi. Zevne mauﬁomt Ze tvoje jedinecné
dovednosti by se skvéle hodily do jejich bandy.

Tady, na Divokém zapadg, se hranice mezi spravnym
a $patnym rozmazéva jako pisecné presypy V pousti.
Kterou stranu si vyberes?

Najdéte kartu Prlpravy Kapltoly 12
a pustte se do hry!
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: EPILOG #l

Prectéte na konci kampané, pokud jste
ziskali 0-12 legendarnich bodii.

Ve slabnoucim svétle zapadajiciho slunce se
opirds o opotiebovany devény plot a o€i ti
bloudi po otevienych planich, rozprostirajicich
se pred tebou. Co kdysi vypadalo jako krajina
plna nekonecnych moznosti, ted pripomina spis
pustinu bez nadéje.

Potluceny, vyCerpany a porazeny nyni pfijimas
svou novou roli v tomhle netprosném svete.
Neni to tak, ze by ses tu nesnazil pro sebe
vytesat lepsi Zivot, ale prislib bohatstvi se ti
porad vytraci mezi prsty, zanechavaje po sobé
jen prach a litost.

Ated; kdyZ sledujes posledni paprsky svétla
mizici za obzorem, si znovu bolestné uvédomis,
Ze nejsi svym sntim bliz o nic vic nez v den, kdy

jsi-sem prisel.
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V dalce zavyje osamély prérijni vik a cosi v tom
Zalostném narku naplni tvé prazdné srdce
kouskem nadgje. Ackoli jsi tady venku odkazan
jen sam na sebe, vi$, Ze se nikdy nevzdas.
VydrziS. VZdyt zitra je dalSi den, a tady na
Zapadg se $tésti ¢loveka miize obratit stejné
rychle jako vitézna karta v pokeru.

S povzbudivym pfikyvnutim narovnas ramena,
pozvednes ruku ke klobouku a jemné jej
nakloni$ smérem k rezavé obloze, pfipraven
celit Cemukoliv, co ti osud postavi do cesty.
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© EPILOG#2
Prectéte na konci kampang, pokud jste
ziskali 13-19 legendarnich bodd.

Prohlizi$ si obzor, obdivuje$ kaktusy rozeseté
po kraji-a najednou té napadne, Ze jsi vlastné
jako ony - otluceny, drsny a vytrvaly, vzdorujici
nedstupnosti pouste.

Chtélo to kus prace, ale podafilo se ti tu
neprejici zem zkrotit a najit si tady uchazejici
obZivu. Skrze dlouha obdobi sucha, spalujici
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vedra i ledové naci jsi vytrval, s odhodlanosti
stejné nepoddajnou jako ty pichlavé kere
spokojené rostouci v dalce.

S uspokojenim se usmivas, protoze vis, ze
jsi naSel krasu i v té nejdrsnéjSi krajing. Je ti
jasné, ze té tohle méstecko jeSté mnohokrat

proveri, ale jsi tady pevné zakorenén -
svedectvi o nezdolném duchu divokeho

pohranici.
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+ EPILOG #3
Prectéte na konci kampané, pokud jste
ziskali 20-24 legendarnich bodu.

Cestoval jsi dlouho a daleko, prekonaval drsnou
krajinu a Celil nesnazim na kazdém kroku. Navzdory
prachovym boufim a osamélosti Sirych plani jsi
nikdy neztratil ze zfetele svij cil - najit zptisob,
jak zde v pousti prosperovat.

Nebylo to snadné. Dny a naci plné objevovani,
prepadavani, cvalani a dolovani té pfivedly aZ té
pfivedly az do tohoto momentu, kdy jsi tady v okoli
prakticky Zivouci legendou. V' kazdém mésté budi§

obdiv a v kazdém saloonu ti projevuiji respekt.
Stejné jako prospektor, ktery
objevi zilu vzacného kovu,
nasel jsi konecné skutecné
bohatstvi Zapadu - ispéch
vydreny tvrdou praci, Qe
rychlou rukou a mozna e 7
8 i trochou Stésti. w L\'b(’”,




Ano, cizinge, nasel jsi tady své zlato... nejen v zemi,
ale hlavng sam v sobé.
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