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Po celé véky je entropie nevyhnutelnou silou prirody. Nedd se zastavit ani zkrotit. Lidstvo se vsak postupné naucilo ji chdpat, vyuZivat
a nakonec i ohybat ve svij prospéch. Cely svij Zivot jste zasvétili studiu zakont vesmiru, abyste dokdzali utvdret jeho samotné principy
podle své viile — nebo spiSe podle vile svého lidu. Smérujete k tomu stdt se védcem, clenem nejvdzenéjsi kasty.

Nyni nadesel cas zdvérecné zkousky. Musite prokdzat, Ze dokdZete vytvdret nové slunecni soustavy, probouzet hvézdy k Zivotu,
formovat rozmanité biomy a nakonec osidlit planety Zivotem. Je to jen simulace, avsSak jeji vysledek rozhodne o vsem, co prijde
v budoucnu.

Vstupujete do rozlehlého, tichého zkusebniho sdlu a vds pohled spocine na malé konzoli uprostred mistnosti. Nékolik jejich tlacitek
pusobi nendpadné, témer skromné, presto kaZdé z nich vyvold pred vasima ocima rozsdhlou holografickou projekci vesmiru.
Vase mozZnosti maji své hranice — toto je stdle véda, nikoli magie. Presto citite klidnou jistotu, Ze jste pripraveni.

A nejste zde sami. V dalsich sdlech podstupuji zkousky i ostatni ucednici. Jednomu z vds se dostane pocty pripojit se ke kasté védcd.
Nastdva okamzik pravdy.

CIL HRY

Ve hre Entropie budete budovat slunecni soustavy z hvézd, planet a asteroidll a pomoci karet je zaplfiovat Zivotem.
Pridavanim bioma a vylepSovanim své konzole budete ziskavat nové schopnosti a rozsifovat své moznosti.
Vitézem se stane védec, ktery na konci hry ziska nejvice vitéznych bodu a prokaze tak své mistrovstvi nad chaosem vesmiru.

Hra se odehrava ve sci-fi svété inspirovaném skutec¢nou astronomii, nejde vSak o pIné védeckou simulaci. Pfi jejim
navrhu byla upfednostnéna prehlednost a hratelnost. Mnozi z autord jsou nadsenci do astronomie, takze i kdyz byly
nékteré detaily zjednoduseny, inspirace vychazi z redlnych poznatkd.
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HERNi KOMPONENTY

66 karet Zivota
(22 karet bakterii, 22 karet rostlin
a 22 karet zivocicha)
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140 drevénych figurek organismu
(60 bakterii, 50 rostlin, 30 Zivocich()
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8 pocatecnich dilku
planet

6 akénich dilkd
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12 karet zaméreni

(po 3 kartach v kazdé sadé A, B, Ca D)
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60 drevénych zdrojl

(20 energie, 20 entropie, 20 hmoty)

20 dilkd slunecnich
soustav

36 dilkd biomi
(18 hojnych Ma 18 nehostinnych a)

12 karet misi
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8 prehledovych
karet

6 pocatecnich dilkl
hvézd

P9

40 dilk( asteroidU
(10 od kazdého typu)

3 alternativni
dilky cild

585 57

—
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48 Zetonl organism{
a zdrojli ,x5“

=

70 Zeton( vitéznych bodU (VB)
(40x 1, 20x 5, 10x 10)

r KOMPONENTY HRACE Y [

1 figurka védce

O

1 Zeton
zacinajiciho hrace

15 dilka cild organism 1 bodovaci blo¢ek

SOLD KOMPONENTY

4 kameny stvoreni

& o " L

1 ukazatel generatoru 3 ukazatele cilli 112 karet vyzev 19 karet postupu

\ J € J

1 deska hrace (konzole)

Zetony hmoty, energie, entropie, bakterii, rostlin, Zivo¢ich( a vitéznych bodi povaZujte za neomezené.
Pokud by dosly, pouzijte libovolnou vhodnou nahradu. Ostatni herni komponenty jsou limitované. Pokud dojdou, nesmite je nahrazovat.

HERNI KOMPONENTY 3




PRIPRAVA HRY

1. Herni desku rozlozte doprostied herni plochy.

2. Peclivé zamichejte akéni dilky a podle poctu hraci (viz nize)
je nahodné rozmistéte po 1 dilku vedle kazdé akéni oblasti
vnitfniho kruhu herni desky.

¢ Ve 2 hracich: VSech 6 akénich dilkl polozte stranou's /&
vzhiru.

¢ Ve 3 hracich: Akéni dilek 1., 3. a 5. poloZte stranou s /&
vzhlru a 2., 4. a 6. dilek poloZte opacnou stranou vzhlru

(bez /& ).

¢ Ve 4 hracich: VSechny akéni dilky poloZte stranou bez /&
vzhiru.

3. Dilky hvézd rozttidte podle typu (oznaceného IA, IB, IlA atd.)
a jednotlivé hromadky poloZte licem vzhiru na ptislusna pole
herni desky.

4. Dilky asteroidll roztridte podle typu a poloZte je na prislusna
pole herni desky.

5. Dilky planet roztfidte podle typu () /(2 /{)/&s). Kazdou
hromadku zvlast zamichejte, rozdélte na polovinu a polozte
stranou s cenou vzhru na prislusnd pole herni desky.

6. Dilky biom0 roztfidte podle typu (4 / £ZF). Kaidou
hromadku zvlast zamichejte, rozdélte na polovinu a poloZte
licem vzhUru na ptislusna pole herni desky.

7. Karty Zivota roztfidte podle typu (. /./ ) a kazdy balicek
zvlast zamichejte. Jednotlivé bali¢ky poloZte licem vzhiru na
pfislusna pole na levé strané herni desky.

8. Dilky cil@ organisma roztfidte podle velikosti a typu (' o/
0/%00). Velké dilky poloite na pfislusna pole (8A) na
herni desce. Malé dilky rozdélte podle jejich typu a vytvoite
hromadky tak, Ze je naskladate podle vzestupné hodnoty
a dilek s nejvyssim poctem VB bude navrchu. Tyto hromadky
poloZte na prislusna pole (8B) na herni desce.

¢ Ve 3 hracich: Odeberte vsechny malé dilky oznacené na
zadni strané cislem ,, 4

¢ Ve 2 hracich: Odeberte malé dilky oznacené na zadni strané
,3+“ nebo , 4"

9. Ze zdroju, figurek organismu a dilkd slunecnich soustav
vytvorte spolec¢nou zédsobu pobliz herni desky v dosahu vsech
hraca.

10. Z karet misi vytvorte balicek, peclivé jej zamichejte a polozte
licem dol pobliz herni desky.

11. (Volitelné) Jste-li se hrou obeznameni, pouzijte alternativni
cile. Kazdy alternativni dilek cile poloZte pres vytistény cil na
herni desce se stejnym poctem modrych ¢ar na okraji.

PRIPRAVA HRY | DBECNA PRIPRAVA
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A.

PRIPRAVA HRACE

Zvolte si barvu, vezméte si v dané barvé desku hrace (ddle jen
konzole) a vSechny pfislusné komponenty a poloZte je pred sebe.

Hrac, ktery naposledy vidél néjaky sci-fi film, si vezme Zeton
zacinajiciho hrace a polozi jej nad svou konzoli.

B.

Na pfislusnd pole na své konzoli umistéte jednotlivé kameny
stvoreni , a

Zvolte si nebo ndhodné vyberte sadu karet specializace (A, B, Ca D).
Svou sadu karet specializace zasurite pod pfislusné ¢asti své konzole
tak, aby byla viditelna uroven 0.

Ukazatel generatoru umistéte na levé krajni pole stupnice
generatoru.

Dilek slunecni soustavy polozte vedle své konzole.

Nahodné si vezméte pocatecni dilek hvézdy. Podle informaci na
jeji zadni strané umistéte na vyznacené akcni pole (F1) figurku
védce. SvUj univerzalni kdmen stvoreni polozte na nejblizsi ¢ast
vnitfniho kruhu uréenou pro kameny stvoreni (F2) otoceny
stranou se zamkem vzhGru €3p. V poradi hracl si vezméte
uvedené karty Zivota a zdroje (F3).

Jakmile si vSichni doberete karty Zivota, kazdy balicek rozdélte
na polovinu a polozte jej licem vzhlru na pfislusna pole herni
desky (F4).

Nakonec pocatecni dilek hvézdy otocte licem vzhiru a polozte
jej na pole hvézdy na svém dilku slunecni soustavy (F5).

Nahodné si doberte pocatecni dilek planety a vezméte si
uvedené zdroje. Poté jej otocte licem vzhlru a poloZte na
libovolné pole planety na svém dilku sluneéni soustavy (G1).

Ukazatele cil(i poloZte na levé krajni pole jednotlivych stupnic
cild.

Vezméte si 2 karty misi. Jakmile si vSichni doberete své karty
misi, zbyvajici karty vratte zpét do krabice.

Vezmeéte si prehledové karty, véetné té s popisem vasich karet
specializace.

Nyni jste pripraveni hrat.




Hru Entropie budete hrat na neurcity pocet kol. V kazdém
kole, pocinaje zacinajicim hra¢em a dale ve sméru
hodinovych rucicek, odehrajete vsichni jeden tah.

2N

= Konec hry se spusti ve chvili, kdy jsou splnény
©

2 cile (viz Mise, str. 12). Dohrajte aktudlni kolo, poté
odehrajte jesté jedno celé kolo a bude nasledovat
zavérecné bodovani.
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STRUKTURA TAHU

Kazdy tah se skladd z nasledujicich 3 fazi:

POHYB >>> AKCE »>> MISE

Po dokonceni 3. faze vas tah konci a hrac po vasi levici zahdji
svij tah.

POHYB

Ve svém tahu musite posunout svou figurku védce

o 1 az 3 pole ve sméru hodinovych rucic¢ek kolem herni
desky. Pohyb musite ukoncit na vnitfnim akénim poli
herni desky nebo na vné;jsim akénim poli akéniho dilku.

Vnéjsi akéni pole se symbolem /4. povaZujte pfi
‘? vyhodnocovani pfitomnosti figurky jiného hrace za
- soucast prilehlych poli vnitfniho kruhu.

LKONCENi POHYBU NA VNITRNICH AKCNICH POLICH

Chcete-li ukoncit pohyb na vnitfnim akénim poli
y kruhu, musite na toto pole nalevo od akéni ikony
polozit prislusny kdmen stvoreni (€, @, Q)
nebo univerzalni kdmen stvoreni (€3).
Kdmen stvoreni poloZeny na bok ziskany v daném tahu, nebo
lezici na herni desce, pouZzit nesmite.

NemUzete-li poloZit pozadovany kamen stvoreni, na daném
akénim poli pohyb ukoncit nesmite.

vnéjsi akcni pole pohybovy bonus
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vnitini akéni pole

MIJENT KAMEND STVORENI

Minete-li béhem pohybu svou figurkou védce jeden nebo
vice svych kamen stvoreni, musite si je vzit zpét.

To zahrnuje i kdmen stvoreni umistény pred akénim polem,
na kterém pohyb ukoncite.

Kameny stvoreni, které takto ziskate, polozte
nalezato na odpovidajici pole na své konzoli.
Za kazdy takto ziskany kamen stvoreni smite

Sk ~ okamzité aktivovat jednu svou hvézdu ¥

i " (viz Aktivace hvézd str. 9) nebo ziskat

1 entropii '*' Kameny stvoreni ziskané pomoci

efektu Q@ vam aktivaci hvézdy ani entropii neposkytuiji.
Na konci vaseho tahu se kameny stvoreni, které jste takto
ziskali a poloZili nalezato, opét stanou dostupnymi.

Jestlize minete svlj univerzalni kimen stvoreni
otoceny stranou s ikonou gg vzhiru, misto jeho
vraceni na svou konzoli jej otocte opacnou
stranou )L(vzhﬁru. Od tohoto okamZziku se
bude chovat jako jakykoli jiny kdmen stvoreni, s vyjimkou
spousténi karet specializace (viz Vylepseni konzole, str. 10).

POHYBOVY BONUS

Po ukonceni pohybu na akénim poli nejprve vyhodnotte
pohybovy bonus.

Ukoncite-li pohyb na akénim poli, na kterém se jiz nachazi
alespori jedna figurka védce (bud' pfimo na tomto poli,
nebo na poli propojeném symbolem /é; ), zvyste pro uUcely
vyhodnoceni pohybového bonusu vzdalenost pohybu o 1.
Pokud jste se posunuli o 3 pole a ukoncili pohyb na poli

s figurkou jiného hrace, musite navic zaplatit 1 W

Pohybové bonusy vam poskytuji zdroje nebo jiné pozitivni
efekty uvedené v prislusnych ¢astech s vyobrazenymi akcemi.

Zlaté pravidlo: VSechny odmény ve hre jsou volitelné a smite
se kdykoli vzdat bez nahrady jakékoli jeji ¢asti.

b PROBEH HRY | STRUKTURA TAHL, POHYR
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VYVIJ HVEZDY

Priklad: Pavel posune svého védce o 2 pole (A). Pfi pohybu

mine svdj kdimen stvoreni (B), proto si ho vezme zpét 525 m Presmérujete obrovské mnoZstvi energie do
a poloZi ho nalezato na svou konzoli (C). Aktivuje svou
hvézdu IA a zaplati 1‘?, aby ziskal 1/ ~ (D).

jaderného nitra hvézdy. At uz zazehnete novou
hvézdu, nebo posunete stdvajici do dalsi fdze jejiho
vyvoje, urcite podminky, za nichZ se budou vase
planety rozvijet.

Vyberte si jednu z ndsledujicich akci:

e Zvolte hvézdu ve slunecni soustavé ve své herni oblasti
a vyménte ji za hvézdu nésledujici rovné podle
vyznacenych vyvojovych drah §33) na herni desce.
Zaplatte cenu’ ~ uvedenou na herni desce. Pfi vyméné
vratte zvolenou hvézdu ze své slunecni soustavy na
pfislusnou hromadku na herni desce a nahradte ji dalsi
hvézdou podle téze vyvojové drahy 535 .

Poznamka: Pokud vyvijite pocatecni hvézdu, neddvejte ji na
herni desku, ale vratte ji zpét do krabice.

e Zaplatte 1 ~ a pridejte hvézdu I. irovné do slunecni
soustavy, ktera jesté nema zadnou hvézdu, nebo do nové
slunecni soustavy. V druhém pripadé si vezméte novou
slunecni soustavu ze spolecné zasoby.

Svuj pohyb ukonci na akénim poli Stvoreni planety (E),

a proto zde musi poloZzit prislusny kdmen stvoreni (F).
JelikoZ védce posune o 2 pole, a na daném poli se jiz nachazi
figurka védce od Roxany, pocita se pro ucely vyhodnoceni
pohybového bonusu vzdalenost 3 (2+1). Na policku (G)
zadny pohybovy bonus neni a Pavel Zadny bonus neziska.

& o - T/

Priklad: Honza zahraje akci Vyvoj hvézdy. Zaplati 2 f;_‘, aby
vyménil hvézdu IB ve své slunecni soustavé za hvézdu IIB.
Hvézdu IB vrati na prislusSnou hromadku na herni desce.

Vyhodnotte akci zobrazenou na akénim poli, na kterém jste
ukoncili pohyb.

Poznamka: Smite ukoncit pohyb na akénim poli, jehoz
akci nemuZete nebo nechcete vyhodnotit, a ziskat pouze
pohybovy bonus (s vyjimkou akce Vznik Zivota). Jedna-li se
vsak o vnitfni akéni pole, musite zde poloZit odpovidajici
kamen stvoreni nebo univerzalni kdmen stvoreni.

Pfipadné muze zaplatit 1 f a vzit si hvézdu IA nebo 1B
a pridat ji do nové slunecni soustavy ve své herni oblasti.

Rada efekt veﬁhFe vyzaduje, abyste pouzili konkrétni herni N

komponentu ‘g Neni-li efekt timto symbolem @ oznacen, ®

smite jej vztahnout na libovolnou herni komponentu ve své »
,J . . P 19>1% s\ IV10

herni oblasti. AN

V této fazi smite také opakované

provést volnou akci smény entropie:

Zaplatte 2" a ziskejte 1/ ' nebo 1 [}

2% ¥/[]




STVOREN{ PLANETY

(‘ 3 Ze vznasejicich se ulomki kosmu zformujete surovou
{ hmotu do stabilni sféry. Viytvorite novy svét, navedete
jej na obéznou drdhu a vyckdte jeho osudu.

Viyberte si z nabidky planetu a za jeji
ziskani zaplatte uvedenou cenu [l (A).
Poté vyhodnotte jeji efekt (B), otocte ji
a umistéte:

* na prazdné pole planety v libovolné slunec¢ni soustavé ve
své herni oblasti,
— NEBO -

¢ do nové slunecni soustavy ve své herni oblasti. V takovém
pfipadé si nejprve vezméte a umistéte novou slunecni
soustavu ze spolecné zasoby.

Dojde-li néktera z hromadek planet, doplrite ji z druhé
poloviny planet stejného typu.

Priklad: Honza zahraje akci Stvoreni planety a z nabidky si
vybere modrou planetu. Zaplati 4[i (A), poté vyhodnoti
efekt planety a ziska 1 kartu Zivota. Z nabidky si vybere

kartug (B).

Nakonec planetu otoci a umisti ji do jedné ze svych
slunecnich soustav.

VINIK ZIVOTA

Jiskra zaZehne retézec evoluce. Od nejjednodussich

.m tkdte kfehkou sit existence.

Zahrajte kartu Zivota ze své ruky a umistéte ji

k vybrané planeté ve své herni oblasti. Abyste kartu Zivota
mohli zahrat, musi zvolena planeta (véetné asteroidd u ni)
a hvézda v jeji slunecni soustavé spolecné spliiovat vSechny

pozadavky podminek Zivota oznaené symbolem Q.

—-

Nékteré karty navic vyzaduji konkrétni organismy
na zvolené planeté a pfipadné mohou po vas vyzadovat
jejich odstranéni z planety.

KARTA ZIVOTA

Pozadavek
podminek Zivota

PoZadavek forem Zivota
(Je-li Cislo cervené, odstrante
uvedené Zetony z planety.)

Ziskané
formy Zivota

Efekt

Cislo karty

Ve hte se vyskytuji 4 typy ikon podminek Zivota:

. TEPLO
K_/- Zdroj energie, ktery pohdni metabolismus a chemické
reakce.
A7 [JHLiK

':_;
4
2>

Zdklad komplexnich molekul a klicovy stavebni prvek
struktur a funkci Zivota.

VODA

Prostredi umozriujici molekulém pohyb, vzdjemné

(4
\}

RADIACE
Formuje extrémni prostredi a nuti hmotu prizptsobovat
se a vyvijet. Je katalyzdtorem zmén a rozmanitosti.

®©C

Vzdy kdyZ zahrajete kartu Zivota, smite odhodit jinou kartu
Zivota ze své ruky, abyste sniZili poZzadavky zahrané karty.
Z odhozené karty zvolte jednu ikonu a zapocitejte ji jako
splnéni jednoho z pozadavk(l zahrané karty. Odhozenou
kartu Zivota vratte dospod prislusného balicku vlevo.

Poté v libovolném poradi:

¢ Pridejte uvedené figurky organismu k vybrané planeté
ozna&ené symbolem Q.

¢ Vlyhodnotte efekt uvedeny ve spodni ¢asti zahrané karty
Zivota. (Karty zvirat ¢asto obsahuji 2 odmény — obé
vynasobte hodnotou splnéné podminky.)

Nakonec kartu Zivota otocte a umistéte ji ke zvolené
planeté.
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Pohybovy bonus u akce Vznik Zivota
upravuje pocet forem Zivota ziskanych
ze zahrané karty.

Priklad: Pavel posune svého védce o 2 pole, poloZi svij
kdmen stvoreni a zahraje akci Vznik Zivota.

Rozhodne se zahrat kartu rostlin na modrou planetu ve své
slunecni soustaveé. Ta se sklada z této planety, 1 asteroidu
a hvézdy llc. Karta vyZaduje 3( ! a odstranéni 1 f’\
Pavel jiz ma 2 (na asteroidu a hvézdé) a aby splnll

o f‘—“
pozadavek, OdhOdI jinou kartu Zivota s ikonou .
Diky tomu muZe odstranit 1 . * N 02 této planety

Poté diky efektu karty ziska 2 . J ' a diky pohybovému
bonusu 1. navic.

e . i e i -

Nakonec vyhodnoti efekt uvedeny ve spodni ¢asti karty
Zivota (akci Vyvoj hvézdy’ ), kartu otoci a umisti ji vedle
své modré planety.

AKTIVACE HVEZD

= H-'-:;% VyuZijte zdkladni chaos vesmiru k vyvoldni
;

) v L hvézdnych jevi. Utrdcenim entropie pfiméjete
L. své hvézdy uvolnit svij potencidl a ovlivnit

vesmir kolem nich.

Vyberte libovolny pocet hvézd ve své herni oblasti a vzdy po
zaplaceni uvedeného mnozstvi Y postupné vyhodnotte jejich
efekty. BEhem této akce smite kazdou hvézdu aktivovat

pouze jednou.

Ukazatel na stupnici generatoru vam podle své pozice
poskytuje slevu na entropii pro urcity pocet aktivovanych
hvézd. Slevu muZete uplatnit pouze tehdy, zahrajete-li tuto
akci z akéniho pole Aktivace hvézd (viz str. 11).

Priklad: Lenka zahraje akci Aktivace hvézd. Aktivuje vSechny
3 hvézdy ve svych slunecnich soustavach. Jeji pozice na

stupnici generatoru ji umoznuje slevu -1 W aZ pro

3 aktivované hvézdy.

-
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Nejprve namisto 2 " zaplati 1 "y aziska 3/ (A).
Nasledn& namisto 2 " zaplati 1 Y a ziskd 3[i (B).

Nakonec namisto 3 "TY zaplati 2 "‘ﬁy a a dvakrat provede

vyvoj organismu, &imz vyvine 2 |

.\naz

w (©).
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ZALOZENI BIOMU

Jammemm-y  Upravte environmentdlni podminky svych
% svetd. Vytvorenim konkrétnich biomdi
. vytvdrite ekologické niky nezbytné pro to,
aby vase organismy mohly prosperovat
a pfizplsobovat se.

Vezmeéte si 1 biom z nabidky a umistéte jej k planeté ve své
herni oblasti. Zlstane zde po zbytek hry. Vedle kazdé
planety miZete mit pouze 1 biom. Dojde-li néktera

z hromadek biomu, doplrite ji z druhé poloviny téhoZ biomu.

ANATOMIE DiLKU BIOMU

Pozadavek na organismy:

Typy a mnozZstvi organismu na této
planeté, které umozriuji otoceni
biomu na spInénou stranu.

Podminka
aktivace:

NavysSeni odmény:

Ukazka, jakym je
odmeéna upravena
na opacné strané

Odmeéna:

Ziskate ji na konci
kroku Pohyb. Vzacné
biomy vyZaduji pro

Akcni pole, na
kterém musite

odménu zaplaceni 1 %Y.

Biomy poskytuji trvalé schopnosti, které se spoustéji pfri
vyhodnoceni konkrétnich akénich poli. Tuto schopnost
mUzete vylepsit splnénim pozadavkd biomu. Jakmile na
planeté ziskate organismy uvedené na tomto biomu
ozna&ené symbolem @, smite jako volnou akci tento biom
otocit na splnénou stranu.

/4 E : Tento efekt vam umozni otocit biom na
/" splnénou stranu bez splnéni jeho poZzadavk.

Priklad: Pavel zahraje akci ZaloZeni biomu. Ma pouze jednu
planetu bez biomu, ke které mlze novy biom umistit.

Organismy na této planeté zaroven spliuji poZzadavek
biomu, a proto Pavel miZe tento biom ihned oto it na
splnénou stranu.

VYLEPSENI KONZOLE

j;:l e \/édec je jen tak schopny, jak vykonné
‘_ % jsou jeho ndstroje. Pfesmérujte energii
— k prekalibraci své konzole a zpristupnéte si

vysSi urovné funkci, které ohybaji zadkony
simulace ve vds prospéch.

Zaplatte r" “a vylepsete 1 ze svych 3 karet specializace
prifazenych ke kamenUlm stvoreni. Univerzalni kaimen
stvoreni nema pfrirazenou kartu, nelze jej vylepsit

a ostatni karty specializace na néj nemaji vliv. Zvolte kartu
pfifazenou k danému kameni stvoreni a otocte ji tak, aby
zobrazovala efekt dalsi urovné.

Poté si, je-li to mozné, vezméte zpét odpovidajici kdmen
stvoreni z herni desky (neaktivujete tim hvézdu ani

neziskate entropii). Podrobny popis vSech efektll karet
specializace najdete na prehledovych kartach.

Karty specializace maji 3 Urovné:
Uroven 0: Bez efektu.

Uroveii 1: Efekt spustite, kdy? zahrajete danou akci
s odpovidajicim kamenem stvoreni.

Uroveii 2: Siln&jsi efekt.

Poznamka: Ve spodni ¢asti kazdé karty specializace je
uveden prehled efektl viech jejich drovni.

Pfiklad: Honza zahraje akci VylepSeni konzole. Zaplati 3 é_
a vylepsi svou kartu specializace pro Stvoreni planety (A).
Tuto kartu vylepsuje poprvé, proto ji otoci z Urovné 0 na
uroven 1 a odemkne novy efekt, ktery se spusti pokazdé,
kdyz zahraje danou akci s odpovidajicim kamenem
stvoreni (B).

G )

N7y u,r;’?’dx‘,
=3
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Nakonec, jelikoz jeho kdmen stvoreni planety leZi na herni
desce, vezme si jej zpét a polozi nalezato na prislusné pole
na své konzoli.

DOBIRANI KARET ZIVOTA

.| Prohledejte archivy genetického potencidlu
Z '“ a objevte nové moznosti. Vlyberte si nejvhodnéjsi

vzorky k osidleni vasich planet.

Doberte si 2 karty Zivota z nabidky. Dojde-li néktery z balicka,
doplrite nabidku z druhé poloviny stejného typu karet.

Poznamka: Pocet karet v ruce neni omezen.

ZACHYCENI ASTERDIDU

Nasmérujte bloudici kosmicky ulomek na kolizni
drdhu s vasi planetou. PrestoZe dopad néco
stoji, prindsi nové zdroje a okamZitou zménu

v podminkdch jejiho dalsiho vyvoje.

Zvolte dostupny asteroid z nabidky a umistéte jej na prazdné

odpovidajici pole planety ve své herni oblasti. Zaplatte
uvedenou cenu:

e 1 figurku organismu f/_w z této planety
— NEBO -

-2

= /“*.‘
Zvolite-li asteroid typu @ nebo fe, musite navic zaplatit
1 . Poté aktivujte efekt planety, na kterou jste asteroid
umistili.

Priklad: Lenka zahraje akci Zachyceni asteroidu. Zaplati
1 . a vezme si asteroid typu é

T R T— i

Asteroid umisti na jednu ze svych planet. ProtoZe na této
planeté ma 3 f:. zvoli zaplaceni 1 figurky organismu (A).
Rozhodne se vsak navic zaplatit 2 [i\ a umistit asteroid na
horni pole pro asteroid (B). Nakonec aktivuje efekt planety
a zahraje akci Stvoreni planety.

L. Tento efekt vdam umozni zahrat akci Zachyceni
asteroidu bez zaplaceni jakékoli ceny.

PREBIOTICKA POLEVKA

71 VyuZijte surovou, vifici smés hmoty a energie,
ﬂi ﬂ'; kterd predchdzela veskerému stvoreni.
ﬂ @ Pohdnéjte sviij generdtor a ziskejte zakladni
zdroje potiebné k zahdjeni nového cyklu.
Posurite svij ukazatel generatoru o 1 pole na stupnici
generatoru a ziskejte 1 [l a1/ .
Poznamka: Stupnice generatoru poskytuje slevu pouze
v okamziku, kdyZ zahrajete akci Aktivace hvézd z akéniho pole.
Zaroven urcuje u kolika hvézd muzete slevu uplatnit. Posledni
3 pole na stupnici vam pri dosaZzeni okamZité prinesou bonus

v podobé VB. Nachazite-li se na poslednim poli a méli byste se
posunout dale, misto kazdého dalsiho pohybu ziskejte 3 VB.

vam umozni vyvijet organismy. Kazdy postup ve
VYVoji vam umozni provést jednu z nasledujicich
moznosti:

Q Pohybovy bonus u akce Prebioticka polévka
|
i

o Ziskejte 1 (:, (na libovolné planeté, kterd ma méné
nez "f:; ).

o Vyvinte 1 (:, nal f; (na libovolné planeté, ktera ma
méné nez 54 ).

e Vyvirite 1 ; nal (t; (na libovolné planetg, kterd ma
méné nez 5 ‘tl; ).
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Priklad: Lenka se posune o 1 pole a zahraje akci Prebioticka
polévka. Pohybovy bonus ji umozni vyvinout 2 organismy ve
své herni oblasti.

Ne})rve provede vyvo; na jedné ze svych planet a vyvme

. nal L d.Poténa druhe své planeté vyvine 1R
takze si vezme 1 figurku . f . ze spolecné zasoby a poI02| ji
ke své planeté.

Nakonec na stupnici generdtoru posune sv(j ukazatel
generatoru o 1 pole, ziska 3 VB a 1 ﬁ al f 2

— = e
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Porovnejte aktudlni stav své simulace s poZadavky zkusebnich
protokolii. Uspésné splnéni téchto zaddni je jedinym
zpusobem, jak prokdzat svou kontrolu nad univerzalnimi
silami.

V tomto kroku zkontrolujte, zda jste splnili nékterou z misi
a/nebo cild:

SPLNENI MISE

— Na zacatku hry obdrzi kazdy hrac 2 karty misi do
. ruky. Splnite-li podminku uvedenou v horni ¢asti

nékteré ze svych karet misi, smite ji vyhodnotit

a ziskat uvedenou odménu. Po splnéni mise

a jejim vyhodnoceni musite ze své ruky odhodit

obé karty misi.

Vsechny mise jsou podrobné popsany v Pfiloze na strané 14.

HLAVNI CILE HRY
ﬂ

1R

Zkontrolujte, zda jste splnili nékterou z podminek hlavnich
cilG. Splnite-li podminku, musite za kazdou splnénou
podminku posunout svlij ukazatel na odpovidajici stupnici
cile o 1 pole.

Pravé krajni pole muiZe obsadit pouze 1 hrac.
DosaZenim tohoto pole splnite dany cil a pfiblizite
hru jejimu konci.

Vsechny hlavni cile jsou podrobné popsany v pfiloze
na strané 14.

CILE DRGANISMI]

Zkontrolujte, zda jste splnili podminku
malého a/nebo velkého cile organisma.
Splnite-li ji, vezméte si horni odpovidajici
dilek cile.

Od kazdého typu malého cile organisml
si smite vzit pouze 1 dilek. Ziskanim dilku velkého cile
organismu priblizite hru jejimu konci.

DBNOVENI KAMEN( STVORENI

Postavte vSechny své lezici kameny stvofreni.

12 PRIIBEH HRY | MISE ACILE HRY
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— Jakmile jsou splnény 2 z cilQ, spusti se konec hry.
2% MiZe jit o libovolnou kombinaci nasledujicich
mozZnosti:
e Ukazatel nékterého z hracd dosahne pravého krajniho
pole stupnice hlavniho cile
- A/NEBO -

e Néktery hrac ziska dilek velkého cile organism.

poté odehrajte jesté 1 dalsi kolo a prejdéte

O Po splnéni téchto podminek dohrajte aktudlni kolo,
k zavére¢nému bodovani.

ZAVERECNE BODOVANI

Vase simulace konci. Ozvény svétd, které jste utvareli, se
uklddaji do archivu. Misto v kasté ziskd pouze ten kandiddt,
jehoZ vytvory prokdzi nejvétsi harmonii a silu.

VSichni si sectéte:
e VB ze svych Zetonl VB.
e VB ze ziskanych dilkl cilG organisma.

¢ VB z hlavnich cili podle svého postupu na stupnici cilt
a splnénych podminek.

e 1 VB za kazdé 4 zbyvajici karty Zivota, entropie, hmoty
a energie (v libovolné kombinaci).

Hrac s nejvyssim poctem vitéznych bodi se stava vitézem!
V ptipadé remizy se hraci o vitézstvi podéli.

PRIKLAD ZAVERECNEHO BODOVANI

Lenka si secte své VB:

e 43 VB ziskanych béhem hry (Zetony VB)
e 20 VB za velky dilek cile organism (18+ bakterii)

e 24 VB za malé dilky cilG organism (11+ bakterii,
8+ rostlin)

e 45 VB z hlavnich cilG:
¢ 3 VB za kazdou planetu stejné barvy

e 7 VB za kazdy biom s alesponi 1 kartou Zivota
(celkem 21 VB)

¢ 7 VB za kazdou odlisSnou hvézdu (celkem 21 VB)
e 2 VB za zbyvajici zdroje (3 karty Zivota, 2 hmoty,
2 entropie a 4 energie).

Celkem Lenka ziskala 134 VB.

KONEL, HRY | ZAVEREENE BODOVANI 13




KARTY MSI

Vsechny podminky se vztahuji pouze na vasi herni oblast.

M1

Pozadavek: Musite mit

3 planety rGznych typu.
Odména: Ziskejte 2 [l

za kazdy biom ve své herni
oblasti.

M5

Pozadavek: Musite alespon
3x posunout svij ukazatel
generatoru.

Odmeéna: Ziskejte 2 "

za kazdou zahranou kartu
planety a/nebo zvifete.

P . M9

Pozadavek: Musite mit

3 ikony () v 1 své slunecni
& soustavé.

Odmeéna: Ziskejte 2 ||

za kazdou zahranou kartu
bakterie a/nebo zvifete.

M2

3{& Pozadavek: Musite mit

3 rGzné typy asteroidd.
Odmeéna: Ziskejte 2 Y
za kazdou zahranou kartu
bakterie a/nebo rostliny.

27 x4

M6

Pozadavek: Musite mit
hvézdu drovné IllA.
Odmeéna: Ziskejte 2 Y
za kazdou planetu ve své
herni oblasti.

M3

PozZadavek: Musite mit
1 kartu specializace
vylepsenou na L'Jroverj 2.
Odmeéna: Ziskejte 1 <
za kazdou hvézdu ve své
herni oblasti.

M7

Pozadavek: Musite mit
hvézdu drovné IlIB.
Odmeéna: Ziskejte 1 v
za kazdou kartu Zivota
jednoho zvoleného typu
ve své herni oblasti.

M10

Pozadavek: Musite mit

3 ikony {0 v 1 své slunecni
soustavé.

Odména: Ziskejte | za
kazdou Urover svych
vylepsenych karet
specializace.

M1l

PoZadavek: Musite mit

3 ikony g v 1 své sluneéni
soustavé.

Odmeéna: Doberte si 1 kartu
Zivota za kazdy svlj posun

M4

Pozadavek: Musite mit
kazdou kartu specializace
alespon jednou vylepsenou.
Odmeéna: Ziskejte 1 W

za kazdou planetu ve své
herni oblasti.

o
IR

Posun ukazatele: Kdykoliv vyvinete jednu ze
svych hvézd na 3. nebo 4. Uroven.

[\ ]

PozZadavek: Musite mit
hvézdu drovné llic.
Odmeéna: Doberte si 1 kartu
Zivota za kazdou planetu

s alespon 1 organismem ve
své herni oblasti.

HLAVNI CILE HRY

Posun ukazatele: Kdykoliv umistite prvni
asteroid do nékteré slunec¢ni soustavy.

na stupnici generatoru.

M12

Poiadavek: Musite mit

3 ikony &j v 1 své slunecni
soustaveé.

Odmeéna: Ziskejte 1 v

za kazdy asteroid ve své
herni oblasti.

Posun ukazatele:
Kdykoliv splnite biom.

Zavérecné bodovani: Ziskate uvedeny pocet
VB x pocet planet jednoho typu ve své herni
oblasti (kazdy hrac si zvoli typ).

Zavérecné bodovani: Ziskate uvedeny pocet
VB za kazdou svou planetu, ktera mda biom

a alespon 1 kartu Zivota.

Zavérecné bodovani: Ziskate uvedeny pocet
VB x pocet rlznych hvézd ve své herni
oblasti.

Alternativni zavérecné bodovani:
Ziskate uvedeny pocet VB x pocet svych
asteroidd na polich s nakladem organismu.

14

Alternativni zavérecné bodovani:
Ziskate uvedeny pocet VB x pocet svych
planet, které maji alespon 1 organismus

kazdého typu.
PRILDHA | KARTY MISi, HLAVNi CiLE

Alternativni zavérecné bodovani:
Ziskate uvedeny pocet VB x pocet Urovni
vylepseni svych karet specializace.



e B L

T R T—

KARTY ZVIRAT

Vsechny odmény se ndsobi podle splnéné podminky (tyka se entropie i VB). Vsechny podminky se vztahuji pouze na vasi herni oblast.

L45

Ziskejte 1 Y a 2 VB za kazdou planetu jednoho
typu (typ si zvolite).

[, An@

L56 .
Ziskejte 1 -—-.\ a 2 VB za kazdy asteroid
jednoho typu dle vlastni volby.

L46
Ziskejte 1 ; a 3 VB za kazdy splnény biom.

2x&

L57
Ziskejte 2 VB za kazdou vodni planetu @

L47

Ziskejte 1 ’j‘i a 2 VB za kazdou planetu jiného
typu.

I, 9 =6

L58

Ziskejte 1 ﬁ a 2 VB za kazdy svlj posun na
stupnici generatoru.

L48

Ziskejte 1 :. a 2 VB za kazdou uhlikovou
planetu.

17, Az

L59

Ziskejte 1 ? a 2 VB za kazdou planetu
s alespon 1 bakterii.

L49
Ziskejte 2 VB za kazdou hvézdu jiné urovné.

ik AL pE e

L50

Ziskejte 1 ¥ a 3 VB za kazdou planetu
s alespon 1 zvifetem.

a ( g)))

L60

Ziskejte VB rovné souctu Urovni vsech svych
hvézd.

ﬂ‘ ";u ﬂ IX¢ l‘é

L51

Ziskejte 1 ‘r a2 VB za kazdou zahranou kartu
Zivota (bakterie/rostlina/zvite) jednoho typu dle
vlastni volby.

1%, Bl

L61

Ziskejte 1 ‘_f a 2 VB za kazdou zahranou kartu
Zivota.

ﬂ.lg‘\@ IX§ ‘

L62
Ziskejte 1 M:2vB2 kazdy vas asteroid.

(W,

L52

Ziskejte 1 ﬁ a 2 VB za kazdou
horkou planetu (i .

9

L63
Ziskejte 1 VB za kazdou vasi planetu.

f———

R L53 e
ﬂ =, d\g‘m - Ziskejte 1~ a 2 VB za kazdy biom. ﬂ IX{ a
e P W
—T- - L54 -
[]“mamgh Ziskejte 1 . a 2 VB za kazdou drovef

vylepseni svych karet specializace.

L64
Ziskejte 3 VB za kazdou planetu s alespori 1 .

|, Ox@

Zaplatte 4 ‘_f' azi
zahranou

Ly L cw———

L55
Ziskejte 3 VB za kazdou radia¢ni planetu f‘

L65
Ziskejte 1 ’: " a 3 VB za kazdy odlisny asteroid.

0

HVEZDY IV. URDVNE

IVA

skejte 1 VB za kazdou
kartu Zivota.

Zaplatte 4 ‘_f a ziskejte 3 VB za kazdou
hvézdu ve své herni oblasti.

PRILOHA | KARTY ZVIRAT, HVEZDY IV. GROVNE

L66
Ziskejte 9 VB.

IVc

Zaplatte 4 Y a ziskejte 2 VB za kazdou
planetu ve své herni oblasti.

12
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ﬂ Ziskejte 1

Musite mit 1

Zaplatte 1 (,0“ = zdarma)

Dﬂ Sleva 1

VB na konci hry

Okamzité VB

), Hvézda

Planeta

=
==
=

Karta Zivota

_',’\.r
5
) m Akce Vyvoj hvézdy

Akce Stvoreni planety

Akce Vznik Zivota

Asteroid

Dilek biomu

Zahrana karta Zivota

Akce Zachyceni asteroidu

Akce Umisténi biomu

Karta specializace

Akce Zachyceni asteroidu
bez zaplaceni jeji ceny

Splnéni (otoceni) biomu

Otocte biom na splnénou
stranu bez spInéni jeho
pozadavkd.

Akce Vylepseni konzole

Horka planeta

Entropie (zdroj)

Bakterie (organismus)

Uhlikova planeta

Energie (zdroj)

Rostlina (organismus)

Vodni planeta

Hmota (zdroj)

Zvire (organismus)

ﬁ‘ Radiacni planeta Aktivace jedné hvézdy ‘r' \-‘ Libovolny organismus
o’
Akce Aktivace hvézd (kazdou e~ Vyvinuti libovolného
‘ Podminka tepla hvézdu smite aktivovat ‘ ‘? organismu (zisk = /
3 pouze jednou za akci) <) s T ﬂ,{" -
N =~/ &M
A o] 2 e ey
‘ X " i Ziskejte kdmen stvofeni zpét ‘
L‘") Podminka uhliku bez aktivace ‘% a zisku Y. G “C: Vyvoj uvedeného organismu
(napf. bakterie na rostliny)

Podminka vody

Cislo Grovné hvézdy

Stejny typ (volba hrace) /
shodny typ (napr. karet
Zivota)

Posun na stupnici
generatoru

Libovolnd podminka Zivota

(8)
@ Podminka radiace
o

RUzné typy (napf. planet)

\ 4
\ 4

Vztahuje se k dané
komponenté, se kterou
provadite akci.




