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Pradlena

Zacinas s informaci, ze 1 ze 2 hracd je konkrétn{

Meéstan.
g
0% 3

Knihovnik

Zaéinas s informaci, Ze 1 ze 2 hracu je konkrétni

Podivin. (Nebo Ze ve hie neni Zadny Podivin.)

Vysetiovatel

Zacinas s informaci, Ze 1 ze 2 hracu je konkrétnf

Prisluhovac.

Kuchai

Zacinas s informaci, kolik part zlych hracd je ve hre.

Empat

Kazdou noc se dozvis, kolik z tvych 2 Zivych sousedu

je zlych.

Védma

Kazdou noc vyberes 2 hrace:

dozvi§ se, je-li mezi nimi Démon.
Jeden dobry hréc se ti jevi jako Démon.

Hrobnik
KaZdou noc* se dozvi§, kterd postava ten den
zemrela popravou.

Sluha

Kazdou noc vyberes 1 hrace (ne sebe):
nasledujici den mizes hlasovat pouze tehdy,
pokud hlasuje i tento hrac.

Opilec
Nevis, Ze jsi Opilec.
Mysli$ si, Ze jsi Méstan, ale nejsi.

Travié
Kazdou noc vyberes 1 hrace:
je otréaveny po celou tuto noc a nasledujici den.

Speh

Kazdou noc nahlédnes do grimoaru.

MUzes se jevit jako dobry, Méstan, nebo Podivin,
i kdyZ jsi mrtvy.

Cert

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemre.
Pokud takto zabijes sebe,

Pfisluhova¢ se stane Certem.
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*Fkroms
prvni noci

Mnich
Kazdou noc* vyberes 1 hrace (ne sebe):
tu noc je v bezpeci pred Démonem.

Strazkyné krkavet P
Pokud zemfte$ v noci, budes hned probuzepa
avybere$ 1 hrace: dozvi§ se jeho postavu.

Panna PR
Kdyz té poprvé nékdo nominuje a nominujicim
je Méstan, je ihned popraven. "

Zabijak
Jednou za hru, béhem dne, vefejné oznacis,,
1 hrace: je-li to Démon, zemre. ;

Vojak
Jsi v bezpedi pfed Démonem.

Starosta

Jsou-li nazivu pouze 3 hraci a neprobéhne
7adna poprava, tvlj tym vyhrava.

Pokud v noci zemres, miZe namisto tebe
zemfit jiny hrac.

Samotai
MUzes se jevit jako zly, jako Prisluhovaé nebo
Démon, i kdyz jsi mrtvy. 7

Svétec 4 Ty
Pokud zemfes popravou, tvij tym prohré\(a.(
o ol

Baron
Ve hre jsou dva Podivini navic.
[+2 Podivinil

Sarlatova Zena

Pokud je nazivu alespofi 5 hract

a zemfe Démon, stavas se Démonem:.
(Pocestni se nepocitaji.)







Babicka <
Zacinas s informaci o jednom dobrém hraci a jeho f Kazdy den mize$ udinit verejné prohlasent.
postavé. Pokud ho zabije Démon, zemres také. Pokud bude pravdivé, tu noc nékdo zemre.

Lichotnik
Jednou za hru, v noci, vyberes 1 postavu:
bude opila 3 noci a 3 dny.

Namoinik
Kazdou noc vyberes 1 zivého hrace:
bud'ty, nebo on jste az do soumraku opili.
NemUzes zemfit.

Profesor : 3
RS o Jednou za hru, v noci*, vyberes 1 mrtvého hrace: - )

Kazdou noc vyberes 2 7ivé hrace (ne sebe): pokud je to Mestan, je oziven.
dozvi§ se, kolik z nich bylo tu noc probuzeno

na zaklade jejich schopnosti. Pévec

KdyZ Pfisluhovac zemre popravou, v§ichﬁf hraé
3 (az na Pocestné) jsou az do soumraku dal$iho di
Exorcista i 47 5 g
Kazdou noc* vyberes 1 hrace (jiného neZ tu minulou):
pokud to bude Démon, dozvi se, kdo jsi, ale tu noc se

Cajova dama
neprobudi.

Pokud jsou oba tvi nejbliz&i Zivi sousedé (1.z kazd
strany) na strané dobra, nemohou zemfit. .
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Hostinsky
Kazdou noc* vyberes 2 hrace: tu noc nemdzou

2 S e Pacifista
zemfit, ale 1 z nich je az do soumraku opily.

Popraveni hraci dobra nemusi zemfit.

Gambler
Kazdou noc* vyberes$ 1 hrace a zkusi$ uhodnout jeho
postavu: pokud bude tvdj tip Spatny, zemres.

Sasek

Kdyz mas zemfit poprvé, nezemres.

Hiup Dratenik

Kazdou noc prvni hrag, ktery t& oznaci na zékladé své Mze$ kdykoli zemfit.

schopnosti, je az do soumraku opily.

Ziskavas jeho prislusnost.

Dité mésice

KdyZ se dozvis o své smrti,

verejné vyberes 1 Zivého hrace. :
Pokud je na strané dobra, tu noc zemre. -

Blazen
MyslIi§ si, Ze jsi Démon, ale nejsi.
Démon vi, kdo jsi a koho v noci vybiras.
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Kmotr Najemny vrah

Zacinas s informaci, ktefi Podivini jsou ve he. Jednou za hru, v noci*, vybere$ 1 hrace:
Pokud 1 z nich ve dne zemfe, vyberes tu noc 1 hrace: ten zemte, i pokud by z jakéhokoli divodu
ten zemre. [-1 nebo +1 Podivin] nemohl.

Dabliav advokat Strijce i
Kazdou noc vyberes 1 Zivého hrace Pokud Démon zemfe popravou (coz obvylglé -
(jiného nez tu minulou): znamend konec hry), hraje se je$té 1 den.
pokud by mél byt nasledujici den popraven, nezemre.
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Zombuul , Shabaloth

KaZdou noc*, pokud ten den nikdo nezemrel, / KaZdou noc* vyberes 2 hrace: ti zemrou. :
vyberes 1 hrace: ten zemre. ! Mrtvy hrac, kterého jsi vybral predchozi noc,
Kdyz zemre$ poprvé, Zijes a jevis se jako mrtvy. bt muZe byt vyvrZzen zpét (oZiven).

Pukka ! Po S
KaZdou noc vyberes 1 hrace: je otraveny. N Kazdou noc* miizes vybrat 1 hrace: ten zemre.
Hrac otrdveny predchozi noc zemre ; Pokud ses naposled rozhodl nikoho nevybrat,
a prestane byt otraveny. 5 tuto noc vyberes 3 hréce.
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*kromé
prvni noci
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Hodina#

Zacinas s informaci, kolik krokd je Démon od svého
nejblizsiho Prisluhovace.

Snilek

Kazdou noc vyberes$ 1 hrace (ne sebe ani Pocestného):
dozvi§ se 1 dobrou a 1 zlou postavu.

Jednou z nich je vybrany hrac.

Zaklina¢ hadu

Kazdou noc vyberes 1 Zivého hrace:

pokud je to Démon, prohodite si postavu i prislusnost
aon je otraveny.

Matematik

Kazdou noc se dozvis, kolik schopnosti hraca
fungovalo abnormaélné (od Usvitu) v ddsledku
schopnosti jiné postavy.

Kvétinarka
Kazdou noc* se dozvi§, zda Démon ten den hlasoval.

Méstsky vyvolavac
KaZdou noc* se dozvis, zda Prisluhovac ten den
nominoval.

Véstec
Kazdou noc* se dozvis, kolik zlych hracd je mrtvych.

Mutant
Pokud jsi ,,posedly“ predstavou, Ze jsi Podivin, m(izes$
byt popraven.
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Holi¢

Pokud jsi tento den nebo tuto noc zemftel, Démon

mUze vybrat 2 hrace (ne dalsiho Démona), ktefi si &4
prohodi postavy.

Carodéjnice

KaZdou noc vyberes 1 hrace: pokud bude nasledujici 5%

den nominovat, zemre.

O tuto schopnost prichazis, pokud jsou naZivu pouze
3 hréadi.

Cerenovus

Kazdou noc vyberes 1 hrace a 1 dobrou postavu:
nasledujici den musi byt vybrany hrac ,,posedly*
predstavou, Ze je tou postavou, jinak mize byt
popraven.

Fang Gu

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemre.

Kdyz takto poprvé zabijes$ Podivina, stane se zlym
Fang Guem a ty zemte$ namisto néj. [+1 Podivin]

Vigormortis

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemre.
Prisluhovaci, které zabijes, si ponechaji svou
schopnost a otrdvi 1 svého sousediciho Méstana.
[-1 Podivin]

*Fkromé
prvni noci
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Uc¢enec
Kazdy den muzes prijit soukromeé za vypravécem*
a dozvédét se od néj 2 informace. e
Jedna z nich je pravdiva, jedna falesna.

Svadlena
Jednou za hru, v noci, vyberes 2 hrace
(ne sebe): dozvis se, zda je jejich prislusnost
stejna.

Filozof
Jednou za hru, v noci, vyberes 1 dobrou postavu: + =
ziskés jeji schopnost. o
Pokud je tato postava ve hre, stava se opilou.

Umélec
Jednou za hru, béhem dne, soukromé polozis
vypraveci jakoukoli otédzku, na kterou mtze
odpoveédét ,,ano/ne.

Kejklif
Prvni den zkus verejné uhadnout az 5 postav 2
hracd. Tu noc se dozvis, kolik jsi jich uhodl
Spravné.

Mudrc
Pokud té zabije Démon, dozvi$ se, Ze je to jeden
ze dvou hraca.

Zlaticko
Kdyz zemfes, 1 hrac je odted'trvale opily.

Nesika
KdyzZ se dozvi$ o své smrti, vefejné vyberes
1 Zivého hrace: pokud je zly, tvdj tym prohrava.

Jezibaba
KaZdou noc* vyberes$ 1 hrace a 1 postavu,
kterou se vybrand postava stane (pokud nenf .-
ve hie). Pokud je takto stvofen Démon,
tu noc muze zemfit kdokoli.

Zl¢é dvojce

Ty a hrac druhé strany o sobé vite.
Pokud je ten dobry z vas popraven, zlo vyhrava.
Dobro nem(ze vyhrat, jste-li oba nazivu.

No Dashii
Kazdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemre. ;
Dva tvi sousedici Mestané (1 z kazdé strany) jsous 3
otraveni. d

Vortox
KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemre.
Schopnosti Méstant davaji falesné informace.
Pokud neni nékdo kazdy den popraven,

zlo vyhrava. )



