mmﬁdm 3, Toto neni samostatné hratelnd hra,
jedna se pouze o rozsiteni.
ONTMAR_TR l Ke hrani je vyZadovana zakladni hra Bohéma.

AIEDNEZ2 dokontent 2
neziskate

KARET

STRASTI
Pridejte karty muz (JEJ) a strasti (&) Mate-li jakékoliv otazky ohledné jejich
do pfislusnych balickt ze zakladni hry. fungovani, nahlédnéte do pravidel
Tyto muzy a strasti funguji nezavisle zakladni hry. VSechny symboly i herni

na modulu Udélosti, ktery je popsan pojmy jsou vysvétleny na posledni strané.
dale. MlZete je tedy pouZivat s timto )
modulem, ale i bez néj.

s , Miizu s timto symbolem
Karty z tohoto rozsifeni poznate podle ¥ smite pripojit pouze ke
symbolu My v pravém dolnim rohu. karté obZivy.

§ Rozsiteni Povidky z Montmartru vam
o  piinssi novy modul Udslosti (H?,
ohry.

Lo—— . & ktery muzZete kdykoliv pfidat

FAZE DNE! A
Za kazdé o Nazev
nedokoncené @ o Faze, ve které je efekt
aiskejte1 Y aza karty aktivni
‘azdé nedokoncene
290 ziskejte 2 % € schopnost

S
Ao

1%

& @ symbol typu karty




PRIPRAVA HRY

Na zacatku hry vytvorte ze v3ech karet
udalosti balicek, peclivé jej zamichejte

a poloZzte jej licem dolti vedle desky
Ateliéru @ . Pod balickem ponechte
misto pro aktualni kartu udalosti, kterou
vZdy vyloZite licem vzhtru a ktera bude
platit pro pravé probihajici kolo .

o'
]

FREDSTAVLNI
UMELECKE
PRYOTIAY Sy
PRATELLY

PRUBEH HRY

Na zacatku kazdého kola odhalte vrchni
kartu z balicku udalosti, nahlas ji
prectéte a vyloZte ji licem vzhiru jako
aktualni kartu udalosti. Od této chvile je
jeji efekt aktivni po celé aktualni kolo

a vyhodnotite jej ve stanoveny okamzik.
Neni-li na karté uvedeno jinak, aktualni
udalost ovliviiuje viechny hrace.

Ovliviiuje-li udalost Fazi probuzeni nebo Fazi
spanku, vyhodnocujte ji pocinaje zacinajicim
hracem a dale ve sméru hodinovych rucicek.

Na konci Faze spanku vratte aktualni kartu
udalosti zpét do krabice. JestliZe hra neskondila,
odhalte novou kartu udélosti a zahajte dalsi kolo.
Nekteré karty ovliviiuji i nasledujici kolo. Béhem
Faze spanku je odhodte obvyklym zptsobem, ale
ponechte je navrchu své odhazovaci hromadky
Jjako ptipominku jejich efektu. K zaznamenani
téchto efektt mizZete vyuZit také pfipominkové

Zetony (@)

Vétsinu karet z tohoto rozsifeni mizete
pouZivat i v zakladnim sélovém rezimu Uméni
pro uméni. Jednoduse vyfad'te vSechny karty
oznacené symbolem FEH a muiZete zadit hrat.
Nicméné modul Udélosti nelze kombinovat

s Zadnym scénafem Duch Casu.
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Nasim cilem je maximalné& podporovat hrace
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