
Rozšíření Povídky z Montmartru vám 
přináší nový modul Událostí ( ),  
který můžete kdykoliv přidat do hry. 

Přidejte karty múz ( ) a strastí ( ) 
do příslušných balíčků ze základní hry. 
Tyto múzy a strasti fungují nezávisle 
na modulu Událostí, který je popsán 
dále. Můžete je tedy používat s tímto 
modulem, ale i bez něj.
Karty z tohoto rozšíření poznáte podle 
symbolu v pravém dolním rohu. 

1 Název
2 Fáze, ve které je efekt 

karty aktivní
3 Schopnost
4 Symbol typu karty

7
Za každý  různé 
barvy ve svém 
denním plánu 
získejte 2 . 

Tajemný 
společník.FRITZ

 M
US

02
2

Múzu s tímto symbolem 
smíte připojit pouze ke 
kartě obživy.

FÁZE DNE: 
Za každé 

nedokončené  

získejte 1  a za 

každé nedokončené 

 získejte 2 .

MAGICKÝ ÚPLNĚK

 EV
E0

29

1
2

3
4

FÁZE DNE:
Obdržíte 1 , 

neutratíte-li 7 , 
abyste tomu 

zabránili.

VYHAZOV Z NÁJMU

 EV
E0

13

FÁZE PROBUZENÍ:

Doberete-li si 

v tomto kole alespoň 

10 karet , ignorujte 

všechny .

ODMÍTNUTÍ SALONEM

 EV
E0

18

FÁZE DNE:

Máte-li ve svém 

denním plánu 

všechny 4 barvy , 

smíte vyřadit až 

2 .

PŘEKOTNÁ MODERNIZACE 

MĚSTA SVĚTEL

 EV
E0

24

KARET 
UDÁLOSTÍ31

HERNÍ KOMPONENTY

MODUL: UDÁLOSTI

7
Smíte ji připojit pouze ke 
prázdnému poli  ve svém 
denním plánu. Poté získejte 
zdarma  z trhu.

Opojná 
substance.HAŠIŠ

 M
US

03
2

7Vyřaďte jinou  

a získejte 7 .

Ten nejsvůdnější pohled.ODRAZ V ZRCADLE

 M
US

02
77Ponechte si 

připojený  ve hře 

(na stejném poli)  

i v příštím kole.

Neúnavný 

pozorovatel.

CONSTANCE

 M
US

02
3

KARET 
MÚZ12

BL
UD

NÁ
 P

ŘE
DS

TA
VA

FÁZE PROBUZENÍ: Vezměte 
vrchní kartu z balíčku 
a položte ji nad svou desku 
plánu dne. Vyhodnoťte ji 
jako obvykle a během Fáze 
spánku ji vyřaďte.  HA

R0
34

DE
PR

ES
E

FÁZE DNE: Získejte o 1  méně. 

FÁZE SPÁNKU: Ponechte tuto 

kartu ve hře i v příštím kole.

 HA
R0

33

ZÁ
CH

VA
T 

PA
NI

KY

FÁZE DNE: Za dokončené  

nezískáte .

 HA
R0

37

KARET 
STRASTÍ12

Máte-li jakékoliv otázky ohledně jejich 
fungování, nahlédněte do pravidel 
základní hry. Všechny symboly i herní 
pojmy jsou vysvětleny na poslední straně.

Toto není samostatně hratelná hra,  
jedná se pouze o rozšíření.

Ke hraní je vyžadována základní hra Bohéma.
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PŘÍPRAVA HRY
Na začátku hry vytvořte ze všech karet 
událostí balíček, pečlivě jej zamíchejte 
a položte jej lícem dolů vedle desky 
Ateliéru 1 . Pod balíčkem ponechte 
místo pro aktuální kartu události, kterou 
vždy vyložíte lícem vzhůru a která bude 
platit pro právě probíhající kolo 2 .

1

2

PRŮBĚH HRY
Na začátku každého kola odhalte vrchní 
kartu z balíčku událostí, nahlas ji 
přečtěte a vyložte ji lícem vzhůru jako 
aktuální kartu události. Od této chvíle je 
její efekt aktivní po celé aktuální kolo  
a vyhodnotíte jej ve stanovený okamžik. 
Není-li na kartě uvedeno jinak, aktuální 
událost ovlivňuje všechny hráče.

Ovlivňuje-li událost Fázi probuzení nebo Fázi 
spánku, vyhodnocujte ji počínaje začínajícím 
hráčem a dále ve směru hodinových ručiček.  
Na konci Fáze spánku vraťte aktuální kartu 
události zpět do krabice. Jestliže hra neskončila, 
odhalte novou kartu události a zahajte další kolo.
Některé karty ovlivňují i následující kolo. Během 
Fáze spánku je odhoďte obvyklým způsobem, ale 
ponechte je navrchu své odhazovací hromádky 
jako připomínku jejich efektu. K zaznamenání 
těchto efektů můžete využít také připomínkové 
žetony .
Většinu karet z tohoto rozšíření můžete 
používat i v základním sólovém režimu Umění 
pro umění. Jednoduše vyřaďte všechny karty 
označené symbolem  a můžete začít hrát. 
Nicméně modul Událostí nelze kombinovat 
s žádným scénářem Duch času.
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